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Geimi§ gegmif butun 
L Zelda oyunlan ozel 
%. r .dosyarmzda. 

M, Aynca ozel 

Zelda posters 
' .hediyemiz! 


NINTENDO DUNYASINDAN §A§ERTICI BiLGiLER & Wii MOTION PLUS DGSYASI fff>OKEMON HEART GOLD VE 
SOUL SILVER T N3NOKUN1 ^ OKAMIDEN ® DEMENTIUM 2 ^ GHOST TRICK % EPIC MICKEY # SONIC SEGA 
ALL STARS RACING % SIN & PUNISHMENT 2 $ FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES % NEW SUPER 
MARIO BROS Wii ^ LEGEND OF ZELDA: SPIRIT TRACKS % PROFESSOR LAYTON AND PANDORA'S BOX 
STYLE BOUTIQUE ^ MU RAM ASA THE DEMON BLADE ® FIFA 10#>A BOY AND HIS BLOB # Wii Fit PLUS 
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NINTENDOCU 







31 Pokemon Heart Gold & Soul S. 

Yeniden yapilmi§ halt bile bu 
kadar merakla bekfenen sadece 
bir Pokemon oyunu olabiiir.. 





46 The Legend of 

Zelda: Spirit Tracks 

Yeni Zelda Wit 
gelene kadar bir 
oyalama oEdugunu 
du^uniiyorsamz 
$ok yamliyorsunuz. 



33 Nrnokuni 

Studio Ghiblt ve Nintendo 
DS'in bir araya gelerek 
olu^turdugu bir Japon sitiril 



58 Muramasa The Demon Blade 

Sanaive oyunun birle^tigi noktada 
duran muthi§ bir 2D aksiyon oyunu 




Konular 


Sati§ Listeferi 

TQrkiye'de en gok satan oyunlar hangileri? 
Gelecekte bu listed© hangi oyunlar olacak? 

10 Bunlan Biliyor Muydunuz? 

Nintendo dunyasmdan sizi §a§irtacak itging 
biigiler. 

Wii Motion Plus Dosyasi 

Heniiz edinmeye karar veremediniz mi? 
Motion Plus ile ilgili bilmeniz gereken 
her^ey bu dosyamizda. 


15 Ho^geldin 2010 

Nintendo dunyasina bzet guzel bir 2010 
kutlama programirta ne dersiniz? 



Bir Zefda Efsanesi 

Spirit Tracks henuz yeni £!krm§ken ve 
heyecan ile yeni Zelda Wikyi beklerken 
Zelda r mn ve Link'in turn konsoliardaki 
tarihcesine soyle bir bakalim dedik. 



Miyamoto vs Iwata 

NintendoYiun ardindaki Eki beyin Satoru 
Iwata ve Shigeru Miyamoto'nun bu dev 
rdportajlan size hem Mario'nun hem de 
Nintendo'nun gegnm^inde eglenceli bir 
yoloutuga gikaracak, 

28 NES Klasikieri 

Wii Virtual Consoledaki NES oyunlan arti- 
yor ancak biz ne Endirip oynayacagtmizj 
brlmiyomz. i§te size gelmi§ gegmi§ en Eyi 
NES oyunlan, 

Rehber / Nile 

Flfpnote Studio dersieri. Professor Layton 
and Pandora's Box rehberi. 

72 Best of DS 
Best of Wii 
Raflarda Neler Var? 

80 K6§e: KadEr Qakir 

81 Ko§e: Oguzhan P^araba 


SQrekli Wii Yan^masf 













On incelemeler incelemeler 


Sonic Sega Alt-Stars Racing 

Mario & Sonic at the Olympic Winter 
Games'sn ardindan Sega da pek 90 k 
karakteri birarada bulunduran oyun Lara 
ismmif olmali ki Mario Kart serisine 
benzeyen bu oyun He Wii save Her in kar- 
fisma gikmaya hazirlamyor. 



Final Fantasy Crystal Chronicles: 
Crystal Bearers 

Sagma derecede uzun isimii seri oyunlan 
iie bilinen Square Enixln FFCC seri si Wit' 
deki gdz kamagtinci graftkii bu hali He 
devam ediyor. 



Epic Mickey 

Disney diinyasim ve kahramanlarmi big 
bbyle gormediniz! 

Sin & Punishment 2 

Bu zevkli "on-raits 11 aksiyon shooter oyu- 
nunda her an kendimizi hizh kovalamaca- 
iar ve dev boss dovu^ieri iginde bulabiiiriz. 

Poke parte 

Pikachu'ya tek kigilik macerasmda eglik 
edip bir Pokemon parkini kurtarmaya ne 
dersiniz? 

38 Okamiden 

DS'te Okami macerasina hazirolun. 

39 Dementium 2 

Bir akil hastanesinde gegen Dementium, 
Silent Hilt benzeri bir atmosferi PS ekran la¬ 
ri mEza sigdiriyon 

39 Ghost Trick 

Phoenix Wnght'in yapamcslari, DS'e harika 
bir adventure oyunu daha getiriyor. 

BakatEm bu oyun da PW kadar unlQ 
olabifecek mi? 


New Super Mario Bros Wii 

Gelmi§ gegmi§ en iyi platform oyunu olma- 
ya aday yeni Mario macerasmda bir degil, 
iki degl! tam dort ki$i aym anda oynayabtli- 
yoruz. 

A Boy And His Blob 

Uzun suredir gdrdugumuz en giizel yeniden 
yapjm Wii ekranlannda. 

48 Professor Layton and Pandora's Box 

Layton’in yeni macerast yuzlerce buimaca, 
ilging karakterler ve daha garip bir macera 
ile geri donuyor. 

Wii Fit Plus 

Henuz yeterince zayjflamadimzE Daha da 
zaysflamalisimzl 

Dead Space Extraction 

Bilim kurgu ve korku janrlanm biiiegtiren 
nadir bulunan bir oyun turn. Kagmazi 

FIFA 10 

Rooney'nin genes! bu kadar ko§eli miydi? 
Fifa r mn Wii'deki karikatur tarzi gbrmeye 
degen 

Drawn to Life WU 

Eger oyunun hergeyi biz gizecek idiysek, 
ey THQ sen ne yaptm? 

Mario & Sonic at the Winter Oimypic 
Games 

Gegtigimiz sayi Wii'sini inceledigimiz oyu¬ 
nun yogun istek uzerine DS versiyonu da 
dergimizde yer all yon 



Smackdown vs Raw 2010 

(Jslgin gure§ harekefleri ve ucuz senaryo- 
larm birle§tigi ilging bir aksiyon oyunu. 


62 Pokemon Mystery Dungeon 3: 
Explorers of Sky 

Kegfetmedigimiz yer kafmadi. $imdi de 
gokyuzundeyiz, 

Kisa Incelemeler 

Resident Evil; Darkside Chronicles 
Need for Speed Nitre 

Rabbids Go Home 
COP. The R ecru ft 

Women’s Murder Club: Games of Passion 
Toy Story Mania 

Download 

Super Star Wars Trilogy 
Asphalt 4 
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Amerika'nm Bir Numarali 
Gerilim Yazari James 
Patterson Nintendo 
DS'de 


WOMENS 


Siyah Wii ve aksesuarlari raflarda 




Nintendo DSi 
Evrim Gegirdi! 


DSi XL 


Nintendo, (Jguncu DS nnodeli olan DSi'dan 
sonraki suskuniugunu DSi XL ile bozdu ve 
brzlere devasa bQyuklukte bir DSi modeli 
haztrladi. 2010 yiJjnm ilk peyreginde gikmasi 
beklenen bu model hakkmda merak ettiginiz 
her §ey burada. 

Temel Ozetlikler 

Nintendo DSi XL, Japonya da 21 Kasim’da 
gikanldi. Boyut olarak onceki modellerden 
daha fazla yer kapliyor, 

Ekrantar 

Iki ekranFn da biiyukliigu DS Lite ekranma 
gore %93 daha tazla. DS Lite'in ekram 3.0 
ing, DSi’m 3,25 ing iken DSi XL'nin ekram 4.2 
ing. 

Yuklu Yaziltmtar 

DSi XL, iginde haztrda yuklii DSi Ware oyunu 
ve yazilimlanyla gelecek. Buniar DSi 
Browser, Flipnote Studio, Brain Age Express: 
Arts & Letters, Brain Age Express: Math ve 
bir de Japonya’ya ozel geviri program]. 
Aksesuarlar 

Onceki styluslara gore bu seferkN 
stylus'umuz biraz daha buyuk. Aynca 129.3 
milimetre buyuklugunde ve dolma kalerni 


§imdilik Wii Sports Resort Pack 
olarak satitan siyah Wii'nin 
yilbasina ozel bu paketinden Wii 
Sports yanmda Wii Sports 
Resort, Wit Motion Plus da 
cikfyor. Paket igincfen gikan Wii 
Remote, Nunchuk ve hatta Wii 
Remote Siiikon Kilifi da siyah 
renkli, Kisdli adeite uretilen Wii 
Sports Resort paketinin bitme- 
sinin ardmdan siyah Wii'nin de 
aynen beyaz Wii gibi kendi pak- 
etinde satJmasi bekleniyor. 

Tabski buna paralel tek bssma 
satiIan siyah Remote ve 
Nunchuk aksesuarlan da sati^ta 
olacak. En azmdan biz beyaz Wii 
sahipieri Wii'mizi degif ancak 
yedek kumandalanmrzE siyah 
alarak siyah tutkumuzu biraz da 
olsun dindirebilecegiz. 


and [ran dev bir kalem de DSi XL ile biriikte 
geliyor, §arj aleti ise DSi modelinin kuflandigi 
He aym. 

Pil Omru 

DSi XL'nin bir guzel tarafi da pil dmrunun DSi 
modeiine gore daha guglii oimas]. 13-17 saat 
araltginda degigen pil omruyle, 4-5 saat 
arasmda degigen bir garj dolum siirestne 
sahip. 

Qah§ttrdigi Oyunlar 
DS serisinden turn oyunlari galigttrabildigi 
gibi DSi-bzel oyunlan da gali§tirabrliyor. 
Ancak onceki DSi modelinde oldugu gibi DSi 
XL’de de GBA giri^i bulunmuyor. Bunun 
digtnda DStWare kanahndaki oyunlann 
tamammdan yararlanabilirsiniz. 


Amerikanm bir numarali gerilim yazart 
James Patteson, sevilen serisi Women r s 
Murder Club'm oyunu ile Nintendo DS'in 
zengin oyun ar^ivindeki yerini aldi. 
Women's Murder CEub Games of Passion 
ad[ ile gikan oyunda, 4 San Fransiskolu 
bayan arkada^m, gizemli cinayetleri 
gozmelerinde yardimci oluyoruz. Bu 
arkada§ grubu, bir dedektif, bir haber 
muhabiri, bir medikai uzman ve bir bolge 
savcisindan oiu^maktadir, BiEgilerini ve 
kaynakfanm birlestirerek San Fransisko 
sokaklannda gergektefen cinayetien 
gbzmektedirler, 

James Patterson takipgiierinin 
kagirmamasi g ere ken bu mteraktif 
romanda, Lindsey Boxer karakterini yon- 
iendiriyoruz, Delilleri inceleyip, fQpheliieri 
sorgulayacak ve katilin kimligini ortaya 
gikarmaya paii^acaksimz. 

Nintendo DSi sahipieri, DSi'in kamerasFm 
kullanarak, kendi gerilim hikayesini 
olu^turabilecek. 

Along Came Spider, Kiss the Girls 
romanJari sinemaya aktanlmi^ olan James 
Patterson, 65 roman yazmi^tir Alex Cross 
serisi ve Women's Murder Club en populer 
romanlari arasmda yer almaktadir. 

James Patterson Women's Murder Club 
Games of Passion Nintendo DS igin 
yazann Nisan 2G10da pikacak yeni 
romanmdan ozel bir kesit ile beraber gikti! 
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Qtki§ Tarihleri 


T atsunoko vc Capcom (Capcom) 

29 Ocak 

Flip's Twisted World (Majesco) 

Qcak 

Phoenix Wright Ace Attorney (Capcom) 

Ocak 

Finaf Fantasy Crystal Chronicles: The Crystal Bearers (Square Enix) 

5 $ubat 

Super Monkey Sail: Step and Roll (Sega) 

12 $ubat 

Reef Fishing. AnyEer's Dream (Natsume) 

19 $ubat 

Sonic Sega AEI-Stars Racing {Sega} 

26 $ubat 

Alice rn Wonderland (Disney Interactive Studios) 

5 Mart 

Roogoo Twisted Towers! (SouthPeak) 

26 Mart 

Planet 51 

Qi 

Sushi Go Round {SoutbPeak) 

QI 

The Lapins Cretins - La Grosse Avetiture 

Q1 

We Sing (Nordic Games) 

01 

The Caiting 

Qi 

Endless Ocean 2 {Nintendo} 

Q1 

Fragile: Farewell Ruins of the Moon (Rising Star) 

QI 

GladiaEOi AD 

O'! 

Monster Hunter Tri (Capcom) 

QI 

Pop'n'Rhythm 

QI 

Red Steel 2 (Ubisoft) 

QI 

Armin van Buureit ■ tn the Mix 

2010 - Betirsiz 

Enclave 

2010 Belirsiz 

Green Day: Rock Band (Electronic Arts) 

2010 * Belirsiz 

Iron Man 2 (Sega) 

2010 - Belirsiz 

LEGO Harry Potter: Years 1-4 (Warner Bros) 

2010 - Belirsiz 

Lost in Shadows (Konamt) 

2010 - Belirsiz 

No More Heroes 2: Desperate Struggle (Rising Star) 

2010 - Belirsiz 

Phoenix Wright Ace Attorney: Trials and Tribulations (Capcom) 

2010 Belirsiz 

Sin & Punishment 2 

2010- Belirsiz 

Super Mario Galaxy 2 

2010 - Belirsiz 

METROtD: Other M 

2010 - Belirsiz 


NINTENDDp^^ 

O 


£iki§ Tarihleri 



Dragon's l. air 


1 Ocak 

Might & Magic Clash ofHerces 


22 Ocak 

Dark Void Zero 


Ocak 

MX vs ATV Reflex (THQ) 


5 Subat 

Jonas Brothers (Disney Interactive Studios) 


11 Subat 

Bleach: The 3rd Phantom (Sega) 


12 Subat 

Phantasy Star Zero (Sega) 


12 Subat 

Sonic Sega Alt-Stars Racing (Sega) 


26 Subat 

Sonic Classics Collection (Sega) 


5 Mart 

Alice in Wonderland (Disney Interactive Studios) 


5 Marl 

Dernentium IE (SouthPeak) 


5 Mart 

Infinity Space (Sega) 


26 Mart 

Roogoo Attack! (SouthPeak) 


26 Mart 

AAA: El Videojuego 


QI 

Ace Attorney Investigations: Mils Edgeworth (Capcom) 

QI 

Planet 51 


QI 

Sushi Go Round (SouthPeak) 


QI 

Foto Showdown 


QI 

Again (KOE1) 


QI 

Monster Rancher DS (KQEl) 


QI 

Sonny with a Chance (Disney interactive Studios) 


7 Mayis 

Prince o( Persia. The Forgotten Sands (Ubisoft) 


May is 

LfTGO Harry Potter Years 1-4 


2010 - Betirsiz 



Dunya konsol sati§lari* 




= Amerika 

® Japonya 

Avrupa 

O Dtinya 

Wii 

28.44 Milyon 

9.07 Milyon 

23.55 Milyon 

61,06 Milyon 

XBOX 3SO 

20.23 Milyon 

1.21 Milyon 

13.67 Milyon 

35.11 Milyon 

PS3 

11,41 Milyon 

4.10 Milyon 

13.51 Milyon 

29.01 Milyon 

Nintendo DS 

41.70 Milyon 

28.86 Milyon 

48.70 Milyon 

119.26 Milyon 

PSP 

18.25 Milyon 

13.35 Milyon 

22.45 Milyon 

54.05 MiEyon 


Gelmi§ gegmif en 90k satan oyunlar* 



KonsoS 

Oy u n 

Firma 

(Mityoi 

01 

Wii 

Wei Sports 

Nintendo 

54.60 

02 

NES 

Super Mario Bros. 

Nintendo 

40.24 

03 

GameBoy 

Pokemon Red / Green / Blue 

Nintendo 

31.37 

04 

GameBoy 

Tetris 

Nintendo 

30.26 

05 

NES 

Duck Hunt 

Nintendo 

28.31 

06 

Wii 

Wii Ptay 

Nintendo 

25,33 

07 

DS 

N inter dogs 

Nintendo 

23.18 

06 

GameBoy 

Pokemon Gold / Silver 

Nintendo 

23.10 

09 

Wii 

Wii Fit 

Nintendo 

22.83 

10 

SNES 

Super Mario World 

Nintendo 

20.61 

11 

DS 

New Super Mario Bros. 

Nintendo 

20.20 

12 

Wii 

Mario Kart Wii 

Nintendo 

19,33 

13 

DS 

Brain Training 

Nintendo 

18.41 

14 

GameBoy 

Super Mario Land 

Rockstar Games 

16,14 

15 

PS2 

Grand Theft Auto: San Andreas 

Nintendo 

18.12 

16 

NES 

Super Mario Bros 3 

Nintendo 

17.28 

17 

DS 

Pokemon Diamond / Pearl 

Nintendo 

17.24 

16 

DS 

Mario Kart DS 

Nintendo 

16.64 

19 

PC 

The Sims 

Maxis 

16.08 

20 

GBA 

Pokemon Ruby I Sapphire 

Nintendo 

15.38 


* Sat!§ bilgiieri bagmnsiz bir kaynak olan Video Game Chartz’dan (www.vgchartz.com) alinm^tir. 
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TURKtYE SATIg LtSTELER 


Gelmig Ge^mig En Qok Satanlar 
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Artik kmnse Turk 

n 

insani spor yapmayi 
sevmiyor diyemez._ 


Kumanda olmasaydi 
bu kadar satmazdi 
diyebilirsiniz ama biz o 
kadar emin degifiz. 


Wi-Fi uzerinden en egienceli yan§. 

60 enstrumanm zafari. 

Zapper beraberinde geliyor. 

Hala gegebilen ofmadi. 

Qikar ^ikmaz listenin ust siralarmda. 
Yakmda ikincisi ile co^acagiz. 

Satisi yakalan'amami^ bir giki§ oyunu. 


Wii’nin en egienceli kahramam. 

O masLfm gozfere kirn dayanabilfr. 

Mario & Sonic Winter Olympics 

Butun sevdigirniz karakterler bir arada. 

Tarh^masrz en ryr ddvii§ oyunu. 

Haia aranan zevkli yan§ oyunu. 

Zevkli bir parti oyunu. 

Cars gilgmhgi etkisini yitirmedi. 




^ort 





GefdL gordu, satti ve 
zirveye yerSe^tt. Uzun 
sure de zirveden 
inmeyecek... 



Nintendogs 

Kolay kolay higbir 
oyunun yakaiayama- 
yacagi muthi§ bir sali§ 
ba§ars$i,.. 


2 


Dr Kawashima s 
Brain Training 

Ikincisi de birincisi 
kadar Ngi goren 
"bliyuklere" oyun. 


3 


New Super Mario Bros 

Dunyanm en gok satan 
efsanevi oyunu Mario 
Bros r un yeni jeneras- 
yon devamu.. 


2009 r 2008 kadar satamadi... 

...ama 2010 bemen ust srrafara yerle^ti. 
Plajda zevkli sporlar. 


Mario Kart DS 

Wi-Fi uzerinden diinya He yan$ 


i uzer 

Pro Eviction Soccer 6 

El konsdjunda da futboi ust siraiarda. 

Pokemon Diamond / Pearl 
Pokemon efsanesinin son versiyonu. 

Winx Cfub: Quest for the Codex 
Kim diyor kizlarda DS yok diye? 

Big Brain Academy 
Beyniniz ne kadar buyuk? 

Pokemon Dash 

Pokemon olsun, gerekirse yan§ ofsun. 

Pokemon Dungeon: Blue RF 
Dungeon sens! devam edecek. 

Tetris DS 

Asia oimeyecek oyun. 

Metroid Prime Hunters 

Samus'un 90 k oyunculu macerasi. 

Yu Gi Oh! GX Spirit^Aier 
et%s 


m 


Yu-Gi-Oh’un RPG macerasi. 


G0RUYORUZ! 

Geiecegin yOkselen oyunlarmi goru- 
yoruz... 

Krista! kuremize bakarak dniimuzdeki 
saytEarda bu iistelerde yer alacak oyunlari 
gbruyoruzf Verdigimiz oyunlara § 6 yle bir 
gdz gezdirdiginizde bizce siz de bizlmle 
aym fikirde oEacaksimz, 



Zeida'nin bu zevkli 
macerasi hizla 
yukselerek en 90 k 
satanlar listesine 
iri§ yapacaktir. 


Wii Fit, Play ve Sports efsanesi ust 
siraiardan inmeceyecek gibi gdrunuyor, 
Mario Kart Wii bir atilim ile Music'Sn 
online gegti. PES 2G1Q r un listeye girmesi 
serinin iyiye gittigini gdsteriyor. 


Drawn to Lite Sponge bob Edition 
Spongebob'u gizin ve maceraya 91 km. 

42 AIFTime Classics 

42 salon ve kart oyunu bir arada. 

Yu Gi Ohl GX World Championship 
Wi-Fi uzerinden Yu-Gi-Oh savaglari.,. 

The Legend of Zelda: Phantom H. 
Zeida'nin DS'teki muthi^ macerasi. 

Ridge Racer 

DS'te daha fazia araba yartst oEmaEi! 

Super Mario 64 

Super Mario’nun eskimeyen macerasi, 

Animal Crossing 
En degeu bilinrrteyen oyun. 


Bizce... 

* Pokemon He an Go id ve 

»5 0 ^| SMvn 


ksteyj alt ust edecek * Ma 
da guzei yan$ oyunianna 
» Spirit Track s’in sati^iarn 
artacaQi kesin 

.ho Kart di 
ihtiyaorms 
tin kisa su 

|inda 

ir#d€ 

L _ 


A 


k k k 


PRO eUOL-UTfOn SOOCGR 

PESIn Wii'ye bzel kontrol mekanizmalart 
her gegen glin daha fazia hayran 
kazamyor. 
























Son 6 Ayda En Qok Satanlar 
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ft Plus % I 

Artik kimse Turk 
insani spor yapmayi 
L * L ^ sevmiyor diyemez. 


Geldi, gordu, satti ve 
zlrveye yerie^tL Uzun 
sure de zlrveden 
inmeyeeek,.. 


Ba§anEf sennin yeni versiyonu. 
Yiiba^i ile biriikte yeniden stoklarda. 
Mikrofon beraberinde getiyor. 
Kontrolleri diger konsoilardan farkli, 
Korkunun sat^a faydasi var. 

Filminin ba§ansim yakaladi, 
Spongebob olan her oyunu istiyoruz. 


Cars'm devam oyunu. 

S ize ne demijjtik? 

Farkli bir Prince of Persia oyunu. 
Dav§anlann plantari bitmiyor. 
Wti'deki en ciddi macera oyunu. 
13 in altma onermiyoruzl 
Kalp Qarpjnttmiz hala duyuluyor. 


: . 

Avatar'tn devam macerast... 

18+ oyunlarm sayisinda ciddi bir arh§ 



var. PES 2010, 2009'u gepecek demi§tik 

Qikar gtkmaz listenin 

Amerikan GQre^t sizi de mi? 

ve hakli giktik. Mario Kart Wii yeniden 

iistelerdei Wii Fit Plus hem paket hem de 

I ust siralannda. 

Kizlarin Wii oynadigimn bir kamtt daha 

solo oEarak 90 k sahyor. 



1 

Pokemon Mystery 
Dungeon 3: EoSky 

Mystery Dungeon 
serisi upuncu oyunu 
ite devam ediyor. 



The Legend of Zelda: 
Spirit Tracks 

Bekleniien Zelda 
ka life si DS 
ekraniannda. 



Nintendogs DaEmatians 
Mintenpiogs hala unutulmami§., 

\ 

Pokembn Platinum 
PEatinuni,sati§lari birden arttL 

Mario Siam Basketball 
Mario basketbol kariyerine donuyor. 

Drawn to Life Spongebob Edition 
Spongebob gizmekte ne var ki? 

The Legend of Zelda: Phantom H. 
DS'in en guzet oyunlarindan birL 

Pokemon Ranger 2; Shadows of A. 
Kalem ile Pokemon yakalamanm keyfi. 

Cars; Mater National 
Cars'in devam oyunu. 

Cooking Guide 

Bu akfam ne yemek yapalim? 

Locke's Quest 

RPG, Strateji ve Macera bir arada. 

\ 

N i cktoo ns: Attack oHL a Toy bots 
Turn Nickelodeon karakterlerl bir arada 


Ratafouille; Food Frenzy 
Ag fareterin geri donu§u... 

Spongebob: Battle for the Volcano 
Onu seviyoruz 

Spongebob: Globs of Doom 
Onu gergekten 90 k seviyoruz. 

Viva Rinata 

Pokemon yerine Pinatalar... 

Warhammer 40k Squad Commander 
Asirlardir suren muthi§ bir sava§. 

High School Musical 3. DANCE! 
HSM'den muthi^ bir ritim oyunu. 

BoEt 

Dtsney'in sevilen kahramam... 


Bizce,.. 

* Heart Gold ve Soul Silvedi heyecanla 
bekiiyoruz * Pokemon. Zelda ve Mario 
DS f ir. vazgecslmez 0^1 usd * Spongebob 
oyun lan 90 k seVilryorf * Da ha fazfs 


'hardcore ' 7 oyun bekiryoruz, 





Bu geEi§tirilmL§ 
Pokemon surumunun 
yantnda ipine 
Pokemonlanmizf 
aktanp yammizda 
dola^tiracagimiz bir 
pedometre de geliyor. 


Yeni Mario ve LuigE RPG 
oyunu hig beklenmedik 
bir yerde ge 9 iyor. 
Bowser’m iptnde! Bu 
safer prensesin 
kagmima olayi biraz 
abarhimi§ samrsak. 



Nintendo Presents; 
Style Boutique 

Nintendonun ktzlar 
igin son hamlesi 
Japonca ismi Girls 
Mode olan oyunu 
Style Boutique ismi II 
Avrupa'ya getirmek. 





















BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ? 


I VL. 






Oyun dunyasmm en tanidih yuzu Mario ilk 
otarak 1981 yilinda Donkey Kong 
oyununda Jumpman "Zipfayan Adam" ismi 
ile gorundu Japonya'da "Mr, Video Game 1 * 
ismi ile bitiniyordu Nintendo nun Amerika 
temsilcileri, ofislerinde 'Mario Segali 1 
ismmdeki bir pali?ana benzed^i i£in bu 
karaktere Mario adtm koydular. 


1985‘te Super Mario Bros'un 
^ikanlmasiyla pek gok 
Amerikan ailesi gocuktanna 
Mario ismini koydu. 


Wii’ye gikan Super Mario Gaiaxy'de 120 
y i Id iz to pi ay a may an bazi Nintendo 
pah§anJan duguk maa? aiiyordu 


> 

Marto'ya ismini veren eskt Nintendo 
gallant Mario Segali, bir gun mantar ve 
kaplumbagalar ile ugra^trken goruldu ve 
ofiste dikkatleri gekti, Mano sensindeki 
mantar ve kapiumbagaiarm bu olaydan 
esinlenilerek uretildigi beiirtiliyor 


V Nintendo Amerika'mn 
fu anki bagkam Reggie, 
eskiden Pizza Hufin 
buytik bir yoneticisiydi 


< Nintendo, video oyun 
dunyasma girdiginden beri, 
seneyi zarar etmeden 
kapatmayi ba^armis tek oyun 
firmasidir. Son donemde 
ya^anan ekonomik krszde bile 
kar etmeye devam etmi§tir. 


Bunlari biliyor 
muydunuz? 


Super Mario Bros'un muzigi, 
simdiye dek en gok kullamlan 
telefon melodisi oldu. Bu 
muzik iiikemizde de unutulma- 
yan bir muzik halinde yillardir 
haftzalarda kendine yer etmeyi 

bayard i. v 


Nintendo dunyasmin 
bilinmeyenlerini ogren- 
meye ne dersiniz? 
§a§irmaya hazir olun 
ve bilgilerinizi tazeleyin! 


A 1995 yilmda sadece 20'ye yakin oyunu 
gikip hemen dagitimi durdurulan 
Nintendo konsolu Virtual Boy’a oyun 
yapmasi igin 100 farkli firmaya lalepte 
bufunuimu^tu. 


Nintendo 64'teki, Japonya di§inda hiybir 
iilkede pikarilmayan Animal Crossing 
oyununda, her yeniden api^ta saat ve tarth 
girme zorunlulugu vardi. Ayrica oyunda 29 
yildan sonrasmi oynamak mumkun 
degildi. 














A IH N inter do "nun kelime anlami ‘$ansi 
cennete birak" ya da "cennetin ellerinde" 
demektir. (Farkh gekillerde Turkgeye 
gevrilebilir jngiiizce'si "Leave Luck to 
Heaven") 




Turn zamanlarm en gok 
on-sipari? alan oyunu 500,000 
adetle The Legend of Zelda: 
The Wind Waker'di (2002). 


Oyuna adim verme- 
sine ragmen Zelda; 
Majora's Mask ve 
Zelda.; Link's 
Awakening'te 
prenses Zelda hig 
gorunmuyor. 


Oyun medya kurulu^larmdan 
en yiiksek not ortaiamasina 
sahip oyun Nintendo 64'e 
gikan The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time (%97.6 orta- 
lamayia). 



Amehkada her saniyede bir Wii satifiyor, 
Bu oran fatil dbnemlerinde art[§ 
gosteriyor. 


Ilk Nintendo Wii reklanm Youtube.com'da 
sadece 36 saatte 800,000 ki§i tarafindan 

izlendi. 


En hizli bitirilen 
Mario oyunu, 5 
■dakika 0 saniye i!e 
Super Mario Bros 
\FS) oldu. 2007 r de 
kinlan rekorun 
sahibt Andrew 
Garkidis 


En hjzli bitirilen 
Final Fantasy 
oyunu, 3 saat 56 
dakika ile Final 
Fantasy 4 oldu. 
^ekoru Kevin Juang 
2005 ytltnda kirdi. 


Ilk video oyunu konseri, 1987 
yilinda Dragon Quest (NFS) 
oyunu igin vertldi. 


Kartuga 

oyunu 

kaydetme 

imkani 


Kamera agismi ozgurce degi^ttrme Imkanr 
sunan ilk oyun Super Mario 64'tu. Bu 
oyun, gunumuzdeki standart uguncu kigl 
bakt^ agsli sitahli oyunlarm ilk ornegmi 
temsil etmektedir. 


oyun ge^itH sebepler yuzunden iptal editefi 
SNES T te 27, Nintendo 64'te 90, 

Gam ecu bade 65, Gameboy Cotor'da 6, 
Gameboy Advanced 3, Nintendo DS’de 
fse 12 oyun iptal ediidi 


Mario ve Zelda f nm yarattctst Shjgeru 
Miyamoto, Tom Cruise p un oynadigi 1985 
yaps mi "Legend" adh filmden Ilham alarak 
The Legend of Zeida’yi Uretiyor 


icn i 

oyun The 

■gNin.endoM ""T 

Legend 

- .. i H 
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Teknik 


Nintendo'nun en son yeniligi Wii Motion 




Eger gozumunu bu say- 
falarda bulamadiginiz bir 
sorunuz varsa bize 
derg i @n inte ndocu. com 
adresinden iletebilirsiniz. 
Her tiirlu teknik soru- 
nunuz igin buradayiz. A 


HHH 


JBiin 








Hareket afgifayici Remote ve Nunchuk 
teknolojisi ile cskan Wii daha heniiz sadece 3 
senedir piyasada oimasina ragmen Kontroi 
sistemi bygun bizeTV kumandasi kuflanmak 
kadar dogal getiyor. Ancak Nintendo bununla 
yetinmedi ve bu teknolojlyi bir adim daha ileri 
goturerek yaz ba^mda Wii Motion Plus'i tamtti. 

Wii MotionPlus Remote kumandamza 
takslarak Ve 1 hareket algisi hassasiyeti 
sagliyor. Bu da efinizin tamamiyla ekrana 
koordine oimasi demek. Cikali daha cok uzun 
zaman gecmemi^ olsa da Wii MotionPlus bir ■ 
sektor standard i olacaga benziyor 
Qnumuzdeki iki sayfada size Wii MotionPlus 
ile ilgiii merak edilen sorulara yanit vermeye 
9 ali§acagiz. 







Wii MotionF us 
tam olarak ne 
yapiyor? 





Wii Remote'un siiikon kilifinf gikartm. 
Remote^ Wii MotionPius ile birlikte 
gelen ve oncekinden daha uzun oian 
kitifin igine takin. Tab! bu arada Wii 
MotionPtus aparattnm da zaten bu kihfm 
grnde durdugunu beEirtetim. Wii 
Remote'u takarken Wii MotionPtus 
aparatmm iki yanmda duran dugmeieri 
* Stin ve M\ tutun. Ancak bu sekilde 
MotionPius'un uzerindeki gentikier 
f Remote'un altmdaki bolmeye geger. 


Wii MotionPius 
nasil gali§iyor? 



Nasil kullanilir? 


Nasil edinebilirim? 


Wii MotionPlus'i yanmda herhangi 
bir oyun olmadan tek ba§ma alabi- 
lirsiniz. Ancak kutu sizi ^agirtmasm! 
Bu ince uzun kutunun iginden 
sadece iginde Wii MotionPtus oian 
bir Wii Remote kihfi gikiyor. Eger 
Wii Remote da istiyorsaniz onu ayn 
aimak durumuncfasimz. Bu arada 
birkag kigi oynamak igin her bir 
Re m ote 1 u nuza bi r M otio n PI u s 
atmamz gerekecegini unutmayin. 


Bu kutunun iginde Wii 
MotionPius aparati Wii 
Sports Resort oyunu lie 
birlikte geiiyor. Wii Sporls'un 
devami oian WRS, 10 f u yeni 
olmak uzere 12 spor daii 
igeriyor Bizce en iyi Motion- 
Plus edinme ydntemi 
gimdtlik Wii Sports Resort 


Wii MotionPius ilk gikttgmda 
Turkiye'ye ozel bdyle bir 
paketle satilryordu. Acaba 
hala dukkanlarda bulunabilir 
mi tam olarak biiemiyoruz 
ancak gevrenizdeki $at\§ 
noktalanns bir kontro! 
etmekte fayda var. 

Iginden hem Wii Sports, hem Wii Sports Resort 
hem de Wii Motion Plus gtkan bu nefis kutudaki 
turn aksesuarlar siyahL Eger Wii'niz yoksa 
kagirilmaz birfirsat! 





Wii Remote'un bilek kayigim kihfm 
arkasindaki yuvadan gikartm. Daha 
sonra MotionPius aparati uzerinde 
kirmizi dugme gekiinde gorunen LOCK 
yani kiiidi kapatim Kapatmak igin yukari 
itmeiisiniz. Turn bu baglantilan yaptiktan 
sonra Remote ve MotionPlus in siiikon 
kilif igine tam sigdigim ve dogru 
durdugunu kontrol edin. 



Wiinizi agin. Remote'un tam olarak 
crhaza senkronize oldugundan emin 
olun. Qunku eger degiise Remote’u 
yennden gikartip senkronize etmeniz 
gerekecektir. Oyun agildiktan sonra 
MotionPlus'i kalibre etmeniz gerekecek. 
Bunun igin ekranda gdrundugu uzere Wii 
Remote ve MotionPlus'i duz bir yiizeye 
birakm ve hareketsiz bir gekilde birkag 
saniye bekieyin. 
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Wii MotionPlus ile oynayabileceginiz en iyi oyunlar... 





Yapimoi: EA Sports 
Yayimci: EA Sports 
Wii'deki en gitzel tenis 
oyunlarmdan btri. Qizgi film 
karakterlerine sabip olsa da 
90 k gergekgi bir tenis 
deneyimi sunuyor. Wimble¬ 
don deneyimini oturma 
odamza kadar getiriyor. igte 
size bir ipucu; temel 
hareketleri anfamak igin 
once oyunu Wii MotionPlus 
olmadan oynaym. 


Wii 


irts Resort 


s 


jj 


.iS5£3fc SS#'**’ 


Yapimci: Nintendo 
Yayimci: Nintendo 
MotionPius'm neler 
yapabitecegine dair 
kusursuz bir gosteri. Kilig 
dovGsu ile elinizde sanki 
gergek bir kthg tutuyorniu^ 
gibi gergekgi duellolar yapa- 
bilirsiniz. Masa tenisindeki 
hassasiyet ise korkutucu 
derecede! 


Grand Slam Tennis 



Yapimct; EA Sports 
Yayimci: EA Sports 
Wii MotionPlus kuilanan 
oyunlardan arasinda en 
geligmig olam. Tiger Woods 
10 ile muthis gergeklikte bir 
golf oyunu oynayabifirsiniz. 
Bileginizin en ufak bir 
hareketini bile atiglanmza 
dahil ederek hassasiyet! bir 
adim oteye gdturuyor. 
jginde bir de 90 k guzel bir 
mini-golf oyun modu van 


Virtua T 


Yapimci: Sumo Digital 
Yayimci: Sega 
EA Sports'un tersisi kadar iyi 
bir alternate Atislar, 
falsolar, kesmeler ve teniste 
gergek hayatta bagka ne 
varsa bu oyunda da van Wii 
MotionPlus olmadan bile 
gok zevkli zaman gecirebilir- 
siniz, jginde pek gok mini- 
oyun da var, ancak bunlar 
pek de parfak degillen 





ppppp 




Shigeru Miyamoto Wii MoUonPtus’in yeni 
Zelda igin $art olacagim soytech Potansi- 
yel olarak kilig sava^ian ve okguluk 
bblumten bekliyoruz 





































I Once Mii kanalimizi 
| yeni yita hazirlayalim 

| §u ana kadar hem kendinizin, hem ev 
i halkimzm, hem de turn fevrenizin 
| Mii'lerini yaratarak Mii kanalimzi doldur- 
| dunuz. §imdi sira guzel bir noei baba ve 
? g ey i k le ri n i y a ratm a kta. B u kara kterl e ri 
• yaratip Mii kanalina saldigmizda Wii 
| Sports gibi $ei?itlf oyunlarda 

gbrunduklerini goreceksiniz. Ayr sea 
arkada^larmiza atacagmiz yeni yil 
mesajlanna bu Mii'ieri ekleyebilirsiniz. 


I DSi'imizi da yeni ytla 
| hazirlayalim 

.y; Yeni yil iie birlikte bir surii sagma yeni yil 
| filmi gdsterime girecek. Oysa sizin 
| etinlzin altmda muthi§ bir yeni yrl film 
i kaynagi var: Flipnote Studio! DSHnizi 
rnternete baglayarak ve DSt Ware'de 
| Flipnote Studlo'yu Ocretsiz indirerek pek 
[ gok farkli film yapabilir ya da indirebilir- 
| siniz. 

| KARDANADAM GELiYOR 

I’M * , *. ^ Valm^ bir kardan- 

a dam bir ev b dm ay a 
i karar verir ve 

kendine buzdan bir 

:| s - ' gemi yaparak denize 

I '— 1 ——- "' 1 a^ihr. Oldukga 

duygulu bir animas- 
yon. 

ti n y u rE . com/y kc 3e ek 


Kendimize guzel bir 
hediye alalim 

Wii sahipleri olarak kendimize 
WiiWare'den guzel bir hediye aialim. 
Ustelik fiyati da uygun bir hediye. Kendi- 
nize uygun oyun turunu segin ve puam 
odeyerek hemen indirmeye ba§laym. 
Yen! yjla oyun oynayarak girinl 

LOST WINDS 2 
(WiiWare, 1000 Puan) 

Buyuk ihtimalle 
turn sene 

Ruzgarlar kuguk Toku'yu ordan oraya 
savururken yanaklarmizm soguktan 
kizarmamasi imkansiz. Muthi§ bir oyun. 

SUPER MARIO 64 


Kafa: Sira 2, kolon 2 
JmSSmk : Sira 1 , kolon 2 

I JPEsM : o Sayfa 3, sire 4, 

^ kolon 3 r rengi: sira 2, 

V* - .**%' kolon 1 

(as. Sayfa 2, sira 4, 

. kolon 1, rengi: sira 2 T 

—I kolon 1, boyutu: 1 

buyuk, yatay: 1 daha ince, dikey: 2 agagi 
Sayfa 4, sira 4, kolon 2, 
dondurme: 1 saatydnil, boyut: 1 kuguk T 
yatay: 1 daha geni§, dikey: 2 a§agi 

Sira 3, kolon 1, boyut: 1 kuguk, 
dikey, 2 a^agi 

Sayfa 1, sira 2, kolon 1, boyut: 2 
kuguk, dikey: 2 a§agi 

Sira 1, kolon 3: renk: SEra 2, 
kolon 3, boyut: 2 ku^uk, dikey: 4 a§agi 
a Srra 2, kolon 2 

Sira 2, kolon 2, boyut: 3 buyuk, 
dikey: 2 a^agi, renk: sira 2, kolon 1 


BATMAN YILBA?! ?ARKISI 

E rr;—^ Batman temali bir 

yilba^i §arki$mm 
@ resEmlendirilmi§ ve 

anime edi!mi§ hali. 
JB Sdzlerini agiklamada 

- —I bulabilirsiniz. 

ti ny u rl. co m/y a mg e h4 


ffifBIlirr Super Mario 64 

y&'jif JMt J iginde yilba^ma 

I ti JS§ I u y9 un 2 boium 

var - Bin karli bir 
dag olan Cool, 
Cool Mountain 
digen de Snowman's Land - ki burada 
dev bir kardanadam kafasi da var. 


SURPRIZ HEDlY 


WORLD 
(Wii Wan 


jnteraktif bir 
uygulama, DSinize 
indirln ve kalem ile 
hediye kutusunu 
kaziyarak hediyenizi 
gdrun. Surphz! 
ti nyu r l. com/y h 7 4eer 


4 IBS 

• ' li 


Yilba^i di§inda da mutlaka denemenlz 
gereken bir oyun. Gyunu yilbasi if in 
degerli kilan ise 4 kifiye kadar 
oynayabileceginiz gok oyuncu modu. 


Noel Baba'nin Geyigi 

^ a I Kata; Sira 1, kolon 1 

Sira 1, koEon 
2, renk: sira 2, kolon 3 
Sayfa 3, sira 4, 
kolon 1 

I Sayfa 1, stra 3 f 
kolon 2, rengi: sira 1 T kolon 1 r dondurme: 
2 saat yonu tersi, boyut: 4 buyuk, yatay: 
10 buyuk, dikey: 5 yukan 

Sayfa 2, sira 1. kolon 1, 
dondurme: 1 saat yonu tersi, boyut: 3 
buyuk, yatay: 2 daha genl§, dikey: 1 
asagi 

. Sira 2, kolon 2, boyut: 1 buyuk, 
dikey: 5 a§agi 

giz Sayfa 2, sira 2, kolon 3, rengi: 
kirmizi, boyut: 4 bOyuk, dikey; 2 a§agi 
Sira 2, kolon 2 


AGAQ KATLIAMI 


Qevreci bir yeni yil 
film'u Qok Eyi 
sayilmaz aima 
^evreci mesaji 
nedeni lie seyret- 
meye deger. 
tinyurl.com/ybr3jl2 

ABUSU 
Nightmare Before 
Christmas filminin 
DSi uzerindeki bu 
devam kEsa film! 
yi!ba§inizi bir kabusa 
donu^turecek. 
ti n y u r L c omi y z4 ze4u 


M«rry fm 43 


r' g m . -v-i- : ;j N oe I B a ba b i r 

u,:' boium sonu 
can a van olarak bile kar^imza pikiyor. 
Urkung... 


mm 


































Yeni yilda sevdiginiz arkada§Ianmza hediye aimak istiyor ama hangi oyunu alacagintzi bilmiyor 






I Phantom Hourc 


I Tingle Rosy Rupeelanc 

Spirit Tracks ve Phantom Hourglass 
birlikte zaten tklli bir oyun olarak 
amlabilir. Ancak eger her iki oyunu da 
oynayip bitirdiyseniz ve benzer bir oyun 
ariyorsamz Tingle's Rosy Rupeeland sizi 
. mutlu edebrlir, Aynca Tingte'm da bir 
\ Zelda karakteri oldugunu unutmayin, 

I Zelda dunyastm Tingle macerasmi 
' yasamadan tamarrilami^ sayilmazstmz. 


ruto Clash 


H Tenchu 

[ Hideo Kojima seriyi meydan savanna 
gevirmeden once bzunde bir gizlilik ve 
•| casustuk oyunuydu. Ndbetfilerin 
S arkasmdart gizlice yakla^ir. etkisiz hale 
'& getirir ve yapacagmruzi yapardik. 

Tenchu r dan aym aileden bir oyun. Tek 
| farki uzak doguda ve imparatorluk 
f zamanmda gegiyor olmasi. Tabiki 
silahiarimiz da buna gorer. Ninja gucu! 


i Aslmda bu ikiliye uguncii olarak TMNT: 
§ Smash-Up 1 r da ekleyebiliriz. Mario ve 
oyun dunyasmdan pek gok karakteri bir 
| araya getiren Smash Bros serisi lie turn 
N a ruto karakteri erini bir araya getiren 
Naruto Clash serisi birbirini 
I tamamlayacaktir. Eger Naruto’yu 
] tanimtyorsamz bir an once edinip izle- 
menizi de oneririz. 




?. . 


Grand Theft Auto 


Super Mario Galaxy I 


DK Jungle Beat 

Donkey Kong Jungle Beat Game Cube 
if in uretiimi| ve bongo dentlen davulfarfa 
oynanan bir oyundu. Wit 19 m yemden 
yapilmif hall ise davullar oimasa da ke- 
sinlikie bir platform klasigl. Me yazik ki 
pok az ki§i bu muthis oyunun farktnda, 
Hele de Super Mario Galaxy sevenier... 


Wii'de henuz bir GTA olmayabilir ancak 
bunun yerine okulumuzda terdr 
estirdigimiz Bully var. He derler feiJirsiniz 
"agaf ya§ken egilir. \§te Bully'de de 
sanki GTA f da oynayacagimsz karakterin 
okuI hayatini oynuyor gibiyiz. Ustelik 
herhangi bir GTA oyununun oyun 
dunyasi kadar bLiyuk ve geni§ bir oyun. 


Wii Fit’i sevdiginiz! biliyoruz. Peki denge 
tahtasim kullanarak Wii Fit kadar 
terleyebileceginiz bir kayak oyunu da 
oldugunu biliyor muydunuz? Ustelik 
butun aile bir arada oynayabiiirsiniz. 
Evet r Family Ski'den bahsediyoruz. 
Muthis kontrotieri ve guzel grafikleri ile 
Wii Fit olan her eve mutlaka lazim... 

























































Resident Evil 4 
& 

Disaster: Day of Crisis 




Resident Evil'm hayatta kalma mekanigi 
Disaster's tabiki benzemiyor ancak her iki 
oyun da Amerikan Hollywood estetigine 
uyarianmi? bir Japon bakE§ agisi senaryo 
ile kar§Emiza gikiyor; anlamsiz hikaye 
ddnD^leri, utanmaz kli^eler ve gulunesi 
djyaloglar, Yinede meraklilan igin 
kagirilmaz bir birle^im. 


Final Fantasy HI 
& 

Etrian Odyssey 

Final Fantasy til, FF oyunlan arasmda 
senaryoya en az onem verilenidir. Bunun 
karf iliginda ise bitmez tukenmez bir 
sava§ ve gijglenme amaci vardir. Etrian 
Odyssey'de de senaryo tamamiyla ikinoi 
plana atilrrug, sert ve zor bir iabirent 
iginde surekli bir sava$ ve hayatta kalma 
sureci yaralilmi^tir. Tabii ki her ikisi de 
J-RGP stilinde. 


Phoenix Wright 
& 

Time Hollow 






Biliyoruz piyasada yeterince Phoenix 
Wright serisi avukatlik oyunu var. Ancak 
Phoenix Wright sevenlerin ayrica 
oyundaki anime stili karakterleri, 
maceralari ve animasyonlari sevdigini de 
biliyoruz. 3§te size bu tarz aradtgimz turn 
hergeyi kargilayan Time Hollow, Hatta 
sonunda gozlerini isiatacak tarzda bir 
senaryosu bile var. 


Pikmin 

& 

Little King’s Story 

Oynamayaniar zaten Little King's Story'i 
edinmeliler keza gegtigimiz sene Wii’nin 
en iyi oyunlanndandi. Pikmin ile bariz 
benzerlikler tagtmasa da birinde sebze 
ve bitki benzeri bir halki ydnetirken 
digerinde bir ortagag iilkesini yoneti- 
yornz. Bizce yeterince benzer.J 


YJ 


Chrono Trigger 
& 

Dragon Quest 

Her ikisi de bir karakteri gocuklugundan 
itibaren aiiyor ve neredeyse bize bir 
hay at suresini oynatiyor. Her ikisi de gok 
genii? bir diinya ve saatler siiren oyun 
suresi igeriyor. Ayrica uzun ve bol 
ksvrimli bir senaryo da cabasn Mu this bir 
J-RPG ve macera kari^imi segimi. 


- 
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Wario Land 
& 

Henry Hatsworth 

. Henry Hatsworthle platform ve bulmaca 
■ | ianri birlegiyor. Bunu Wario Land igin 
■ soyleyemeyecek olsa da her iki oyunun 
da 2-boyutiu platform hissi taitigilmaz. Bu 
ikiliye (jgticuncu oyun olarak New Super 
Mario Bros Wii'yl de eklemek pekala 
^rnumkOn. 
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Gelmi§ gegmi§ butun 
Zelda oyunlanmn 
izini surduk... 


The Legend ofZetda: Spirit Tracks r in cikmasi 
We Hyrule taraflarmdan bsr ruzgar esti ve ipimiz 
kipfr kipir ofdu. Bu ruzgarin yerdigi enerji We 
Lmk'in izini 1986’dan ba§layarak NES 1 Game 
Boy ; N64 ve Game Cube gibr pek gok farklj 
platformda surduk. Cogunlukta Zelda'mn 
kurtarilmasi pesindeydiK ama zaman zaman 
baska maceralara da atitdik> Kah bir gemide T 
kah bir trende yolculugumuz devam etti. Kupiik 
pikselferden buyuk ve gbrkemii uc boyutJu 
dunyatara geldik. §imdi sizi de bu yolcuiuga 
davet ediyoruz. Hep birltkte Hyrule'a gttmeye 
haztr mjstntz? 













Gguzhan Maraba 


THE LEGEND OF ZELDA 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
986 

Sanon Hyrule Kralligi'm Trifore’un gucu 
simgeleyen parpasi i gin i^gai eder. Bu arada 
-rerises Zelda bilgiyE simgeleyen Triforce'u 
-:ekiz pargaya bolup her bErinE bir zindanda 
^aklar. fmpa : yi Ganon’un askerlerinden 
■ urtaran Link durumdan haberdar olur ve hem 
:;ensesi. hem de kralligi kurtarmaya karar verir. 

Dnemii Ozellikler: 

v Oyuncuya Estedigini yapma hakkmm veril- 
mesi. Oyunda egeregyalar sikinti yarat- 
mazsa sira onemli olmadan istenilen zindana 
girilebiliyor. 

▼ §Efre yerine kayit sistemi getirildi. 


ZELDA II: THE 
ADVENTURE OF LINK 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
1987 

Ilk oyunda olaniardan ddrt yil sonra, Link 
elindeki Triforce simgesini fark eder. Impa ise 
Link'e Hyrule KralEnin oldugunu, ancak 
Zelda'nm Triforce ile ilgElE sirlari paylagmadigi 
ipin kardesinin kbtu bir buyucii He igbirligi 
yaptiginp ZeEda'ya yapilan kdtu buyunun sonu- 
cunda ise onun sonsuz bir uykuya yattrgim 
anlatir. Link : in elindeki i^aretin strn ise onun 
Zelda yi kurtarabilecek segilmi^ ki§i oimasidsr 
Link once altr KristalE, sonra da cesareti 
simgeleyen Triforce'u bulmalidir. 

Onemli Ozellikler: 


THE LEGEND OF ZELDA: 
A LINK TO THE PAST 

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
1991 

Link, Zelda tarafindan telepati yoluyla geien bir 
mesaj sonucu uyanir. Kend 1st Hyrule 
^atosu'nda kilitlidir. 5ava§maya hazirolan 
amcasi Link'e gelmemesini sdyler, fakat Link 
onu dinfemez ve son and a §atoya gelir, 
Amcasindan kilici ve kaikam devraEan Link, 
Prensesin kapmasma yardim eder ve tahtr ale 
gegirmr? olan kotu buyucii Aghanim'in, 
Ganon’un uzerindeki muhru kaldirmak istedigini 
ogrenir. 

Onemli Ozellikler; 

* Kamera acisi tekrardan ilk oyundaki haline 



THE LEGEND OF ZELDA: 
LINK’S AWAKENING 

TAME BOY 
993 

Jnk’in seyahat ettigi gemi firtina sonucu 
larpalamr ve Link Koholint adasma du§er. 
Kendisi igin gereken e^yalanm buiduktan sonra 
: : r baykuf kendisine Tal Tal Dagt'nin tepesinde 
:ev bir yumurtansn ipinde uyuyan adamn 
^oruyucusu Wind Fish's uyandirmasim ister. 

Onu kurtarmak loin Link sekiz enstrumam 
toplamah ve Wind Fish'i uyandiracak garkiyi 
:almahdir. 

Dnemli Ozellikler; 

▼ Zindanlarm bazi kissmlannda 2D platform 
baki§ apisi 

▼ Diger Nintendo oyunlarsna bazi gdndermeler 
yaptliyor, dzeHikle Mario oyuniarma 

* Bahk tutabilmek bu oyunta bapladi 

* Serinin ilerleyen oyunlarsnda da gorulebi- 
Eecek degi§-toku§ yan gorevi 

▼ 1998 yilinda Gameboy Color spin tamamen 
renkli versiyonu gikartldi 




; o 




v Kamera agsss degi^thildi. Seyahatteyken 
yukarda olan kamera, sava^iayken o 
zamanlann 2D platform oyunlarindaki gtbiydi. 
t Tecrube sistemi vardi. 

▼ Link ziplayabiliyordu. 


ddndii. 

▼ Master Sword ilk data bu oyunda gozuktu. 
t Birgok SNES oyunu 4 Mbit iken A Link to the 
Past 8Mbit boyutundaydL 
v Tavuklara sataptsgimzda lizerrnize saldiran 
suru Elk kez bu oyunda ortaya gikti. 


THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA Of TIME 

NINTENDO 64 
1998 

Hyrule di^mdaki bir ormanda yagayan ve o 
ormandaki perisiz tek pocuk Link yakinda 
olacak olaylan gbrdiigu bir kabustan uyanir, 
Ormans koruyan Buyuk Deku Agacs yakla^an 
kdtulugO sezer ve Link igin bir peri gonderir, 
sonra da onu yanma gagmr, Kendisine kilig ve 
kalkan bulan LEnk f hemen agaci ziyarete ko§ar. 
Deku ; olmeden hemen once Link’e butun 
biimesi gerekenieh anlatir. Link up yerdeki 
ta^lan buEduktan sonra Prensesle irtibata gep- 
melidir, Yaptiginda, Linkin kabusu gerpek olur ; 
ayrica ya§i yeterince iterleyene kadar Zaman 
Tapmagrnda kaiakalmE$ttr. Master Sword Q 
alarak veya yerle^tirerek zamanda yolculuk 
edebilen Link, ocarina ve diger e^yalanmn da 
yardfmiyta Hyrule' u zamanda geiip giderek kur¬ 
tarmak zorundadir, 

Onemli Ozellikler: 
t Elk 3D Zelda oyunu 

▼ Ata binilen ilk Zelda oyunu 

▼ Bircok mini oyun ve gorev 

t Gece ve gundQz dongusunu iceren ilk Zelda 
oyunu 



















LEGEND OF ZELDA: 


MAJORA’S MASK 

NINTENDO 64 


2000 


Link ormanda yolcufuk yaparken birden iki 
perisi olan bir skull kid gskagelir, ocarina ve 
Epona’yt paiip birmagaraya kapar, Onu takip 
eden Link, skull kid tarafindan minik bir Deku’ya 
donu§turulur. Kaparken perilerinin birini 
arkasmda birakir, birak.bgi peri Linkln yeni 
arkadapi olur. Magaradan giktiklarmda kandile- 
rini Temrina admda bir yerde bulurlar. Kaybet- 
tlklerini bulmaya kararh olan Link, Termina’ya 
up gun sonra aym parpaeagmi ve her peyin yok 
olacagmi ogrentr, Link, zamani kontro! ederek 
ipleri kontrol altma almaya galifirken maske 
saticjsmdan da aldigmiz gegitfi maskelerle ken- 
disini Zora, Goron gibi farkli irklann gekillerine 
sokarak pepitli bulmacafan gdzup Termina’ya 
yikimin gelmesine engel olmaya caligmalidir. 


Onemli Gzeilikler: 

▼ Gyundski karakterlerle daha derinden 
etkilepim 

▼ Karakterleri iigilendiren onemli yan gorevler 

▼ Zamanin aki§ hizini etkileyerek bulmaca 
pbzme 

▼ Maskelerin her birinin sagladigi ilging 
yetenekler 



THE LEGEND OF ZELDA: 
ORACLE OF SEASONS & 
ORACLE OF AGES 

GAME BOY COLOR. 

2001 

Ikisi digandan bakilmea sadece iki farklf 
verslyon ismiymlp gibi geiebiSir, ancak oyie 
degitler. Oracle of Seasons oyununda, Triforce 
Link's Holodrum'a gonderir, burada Din ; Onox 
tarafindan Kagirilir. Oracle of Ages ise 
Labrynna’da Nayrunun Veran tarafindan 
kaginlmasmi konu alir. Oyunlardaki hikayenin 
tamamim ogrenmek Igln, bir oyunu bitirdikten 
sonra ondan aldigmiz sifre He diger oyuna 
baglamaniz gerekiyor. 


Qnemti Ozellikier: 

▼ Zamani kontrol edebilme 

▼ Mevsimleri kontrol edebilme 

▼ Iki oyun arasmdaki etkilepim 



Oracle 
of Seasons 



li^ 

OOG 


Oracle 
of Ages 


THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER 

GAME CUBE 
2002 

Ocarina of Time’da yagananiardan 100 sene 
sonra, yasananlar bir efsane olmugtur ve bir 
cesaret hikayesi olarak kupaktan kugaga 
aktanimigtir Dogum gununde efsanelerdeki 
kahraman gibi giyinmek zorunda kalan LinRe 
kiz kardegi kendi teleskopunu verir. Gbkyuzunu 
seyreden Link, trice bir ku^un pengesindeki kizi 
civardaki ormana dufOrdugunu goriir. Kizt 
kurtaran Link, bu defa aym kupun pengesinde 
kendt kardeslni gbrur, ancak kurtaramaz. 
KurtardigEmiz kiz bize korsan gemisi kaptam 
oldugunu soyler ve Link onunla beraber 
kardeginin goturuldugU kaleye gider. Bagansiz 
bir kurtarma denemesinden sonra konugan bir 
tekne faraftndan kurtanlan Link, ruzgarlan 
kontrol edebilen Wind Waker’m sahibi olur, ve 
Ganon’un birpok kiza kagardigini ogrenir. 
Kardegini ve yagadigi yerleri kurtarmak isteyen 
Link, engin mavillkJere yelken agar 

Onemli Ozellikier: 

▼ Cel-shade grafik stili 

▼ Daha delay !l yuz animasyonlart 
T Dugman yapay zekasinda artsg 

▼ Deniz savaglarr 

▼ Denizde yan gorevler 

v Dugmanlardan diigen epyalan kullanabilme 







THE LEGEND OF ZELDA: 
FOUR SWORDS 

GAME BOY ADVANCE 
2003 


A Link to the Past oyununun GBA igin yeniden 
yapimi ipinde bulunan Four Swords, Zelda’nm 
Vaati'nin muhrunun zayifiamastm sezmesiyle 
bagliyor. Durumun farkrnda olan Zelda, Linki 
muhrun oldugu yere getirdiginde Vaati birden 
ortaya pikar ve Zelda’yi kaginr Vaati'nin darbe- 
sinden bir sure sonra kendine gelebiien Link, 
Four Sword’u yerinden pikanr ve Zefda’yi 
Vaati'nin etinden kurtarmak ipin yola ptkar. 


Onemli Ozellikier 

▼ Gameboy Advance baglantisi ile dort klpiye 
kadar oyuncu destegi 

▼ Bitirildiginde A Link to the Past’e yens bir 
zindan ekieniyor 

▼ Oyuncu sayisina gore degipen bulmacalar 
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THE LEGEND OF ZELDA: 
FOUR SWORDS 
ADVENTURE 


THE LEGEND OF ZELDA: 
MINISH CAP 

GAME BOY ADVANCE 
2004 


THE LEGEND OF ZELDA: 
TWILIGHT PRINCESS 

GAME CUBE / Wll 
2006 



2 nemii Qzellikler: 

▼ DS konsolunda ilk Zelda oyunu 

▼ Wind Waker gyunundaki Cel-shade tarzi 
grafikler 

▼ OS ozelliklerinln sonuna kadar kullanimf 

▼ Tamamen dokunmatik ekranla kontro! 




game cube 

2004 

Hyruie’daki garip olaylar Vaati’nin uzehndeki 
muhru zaysflatmaktadir. Kdtu bir oiay 
oimasindan korkan Zelda, Linkl olay yerlne 
getirip ona bir kilig verir, bu kilig sahibinin dort 
klonunu yaratmaktadir. Bu sirada Golge Link 
aniden gikar ve kilici koruyan kizlari kagirir. 

Onemli Ozellikler: 

▼ Dort k(|lye kadar gok oyuncu desiegi 

▼ Bblumiere ayrilmif oynantf 

▼ Savag modu 

▼ GC Gamepad yerine Game Boy Advance 
baglama imkani. 


THE LEGEND OF ZELDA: 
PHANTOM HOURGLASS 

NINTENDO DS 
2007 

Wind WakeTm hemen sonrasinda ba§tayan 
hikayede, Link Tetra tie beraber yolculuguna 
devam ederken gdrdukleri bir hayaiei gemiye 
Tetra biner, daba sonra giglik atarak kaybolur. 
Onu kurtarmak Isteyen Link denize duger, daha 
sonra bir adada Ciela adindaki peri tarafindan 
uyandmhr. Adayi ke|fi sirasmda kum saati 
rulan Link, Kaptan Linebeck’in yardimim istey- 
e'ek tapinaktaki haritalann yardimiyla cesaret, 
ve bilgi periierini bulmak igin denize agilir. 


Vaati, Zelda'yJ ia|la|tirir. Hyruie Krah yardsm 
igin Picori adindaki irka muhtagtir, ancak Picori 
irkirn sadece gccuklar gorebiiir. Bu nedenle 
segilen Link ; macerasimn ba|inda konu§an bir 
gapkayi zor bir durumdan kurtarir ve |apka 
Ezio, LinkTn boyutunu degi|tlrmesine yardim 
edip, yeri geldiginde Picori boyutuna getirerek 
macerasma devam edebilmesinde yardim eder. 

6 nemii Ozelfikler: 

▼ Boyut degigtirerek bulmaca gozebitme 
T Seri ye yeni kattlan irk ve karakterler 
¥ Toplanabilecek yeni esyalar 


Orton koyunde bir ciftlikte galE§an Link, gun tin 
birinde golge canavartarm kuguk gocuklarr 
kagirdigmi gdrur. Qoeuklara yardima ko|ar 
ancak bir duvarla karsifa|ir. Duvardan igeri 
antden gekildikten sonra kurda dbnusup hapis 
kaian Linke Midna adindaki biri yardtm eder ve 
Link kagmayi ba^arrr. Midna, Link'e rnhlari eski 
haline getirdigi takdirde Hyrule'un duzelecegini 
soyler. Tekrar insan otup Hyrule'u bir kez daha 
kuriaracagi macerasma Midna da katilmis olur. 

Onemli Qzellikler; 

T Kurt Link 

¥ Daha yardimi dokunabilir bir yardimci 
¥ Genif alanlar 
¥ Yeni ddviif hareketieri 


u#r 












ANLAT BAKALIM 


VS (Wfltfl 


s>atoru [w£ffiku/i 5hlgem MiyMkvioto Lie bit kviuthte^en*. roportwjL 
NurfeK'do'mtn, ve Mario'nun, tflrUigeslvve i^tle tu±u yor. 


Kesmlikie hakljsjn. 

Marto'nun ilk dugunuidugii agamadan bainse- 
deErm mi, hani o zamanlar ismi kisaca 
"Jumpman" idi (Zipiayan Adam)? 

Tabii ki, Bu konu bana en azindan yuz kere 
somfmustur bu nedenie kisa kesecegim! 
{Guluyor) Pac-Man zamansnda video oyun 
arcade makinatannda popular bazs oyunfar 
vardk Nintendo da bazi ba^anli oyunfar 
cikarrmstj - brnegin Sheriff - anoak higbirirti bir 
"hit” olarak tammlamak mumkun degildk 

Bu Nintendo henuz NES oyun konsotunu 
gtkarmaban 6nce r heniizfirma arcade maki- 
neieri yaparken, elimizde hafa bir "hit" 
oyunumuz yokta 

Dogru, Bu noktada Nintendo’nun ba§kani 
olan Yamaucfti-san bize dedi ki ; ,l Qok satacak 
bir oyun yap inf” 

"Cok sataoak bir oyun yapini" Size oldukga 
giizel bir gdrev vermin (Guluyor) 

Hem de ne gorevl (Guluyor) Biz de hit 
oyunfan neyin popuier yaptigim anfamaya karar 
verdik ve "ara^tfrmamrza 7 ' basladik, Arasrtrma 
derken oyun oynamayi kastediyorum, (Guluyor) 

Aragtirma adina oyun oynamakl (Guluyor) 


yaO- 
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Tab min edebiJdiginiz gib! buyiik bir oyun 
hayraniydm DahasE Nitendo r da oyunlar 
konusunda gok fazfa yetenekfi insan olmasina 
ragmen ben en iyistydim. 

insanlar slz arcade oynarken gevrenize 
toplamp izfiyorlardL degil mi? ^ 

Ben farketmeden oyun oynarken ^ 
etrafimda bir kalabahk 
olusuyordul 
Bir zamanlar benim 
etrafimda da toplamrlardi, 
biliyorsunf 
O zamanlar, nokta- 
yemeli oyunlar 
goguniukta yd i ve en 
gokbilineni Pac-Man p dL, 

Evet, o zamanlar arcade 
makinelennde nokta-yeme uzerine 
pek gok farkli oyun vardir. 

Dogru. Ay ns zamanda karakterien ilerieterek 
ekram yana kaydirdsgimz oyunlarda da bir artig 
vardt. Gergek meslegim endustri tasanmcihgi 
oldugundan. bu oyunfan oynarken analiz eder 
ve insanlar iein bu oyunlar* neyin gekid kildtgmi 
anlamaya gahsirdim. 


Bu ay siziere NintendoYun iki gok onemli 
Ismintn birbirleri He Nintendo internet siteleri igin 
yaptigt roportajlanm sunuyoruz. Bu isimferden 
biri heptmizin gok yakmdan tamdsg] oyun 
tasarimciss ve Nintendo'nun mudiirterinden 
Shigeru Miyamoto. Miyamoto'yu oyun 
dunyasma kazandirdsgs Mario, Zelda gibi pek 
gok karakierden tammamiz mumkun. Digerisim 
sse Nintendo dunya ba^kani Satoru fwata. 

§imdi hep birlikte bu iki devin Mario ve 
Nintendo'nun tarihi ile ilgifi ilging sohbetlerine 
kulak misafiri ofalim, Mario nassf ziplamaya 
ballads, giysisi nasil yaratildr gibi pek gok ilging 
so ru n un y a n Eti an s izi § a§i rta ca k. 

Yazimizda mavi ile konufan Iwata-san, 
kirmizs ile konu^an ise Miyamoto-san’dir. 

Mflrto il te once 
ZLpl ayflwttyorciw! 

Once Mario'nun koklerlnden biraz bahsetmek 
istiyorum. Okuyucufanmizm bir kismi bunu 
biliyor oiabilir ama emsnim ki Mario macerasmin 
nass! bagladigsm bilmeyen pek gok ki§t vardtr. 


NINTENDO (':U | 22 










Yani insanlarin aym makineye neden list uste 
100 yen atip oynamaya devam ettigini? 

Evet. Temel olarak da pu sonuca vardi m ki 
insaniar kendilerine kizgin olduklari Spin 
oynamaya devam ediyordu. Bende insaniarin 
oyun oynarken neden kendilerine kizdtkianna 
baktim. Tam bu sirada da ha eski bir Nintendo 
palipam olan Gunpet Yokoi ile tanipbm ve bana 
pek pok peyi o apikladi. Oyun tasarimi ile ilgili 
fazla detayiara girmek istemedigimden bu 
kisimlari atiyorum. O zamana kadar ben grafik 
ve paket tasanmt tizerine paltsiyordum... 

Yani oyunlara piksel resimler ciziyordunuz ve 
arcade makinelen ipin tasarimlar 
yapiyordunuz... 

Pek pok arcade oyununun yapmitnda gorev 
almistim ancak onerdigtm fiklrler insaniar 
tarafindan pok fazla kabui gormuyordu. §ansli 
bir pekilde komple bir oyunun tasarimf bana 
verildi... 

. ... 140^0 ' * 


baparih olamazsaniz oyunu degil kendinizi 
suplamahsiniz, Dahasi pevrenizdeki insaniar da 
oyunu oynamanizi izleyip eglenebilmelt. Yokoi- 
san ile ozellikle bu konular uzerine gittik. 


H IGH SCORE 
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Yani bu oyun tasarimoist kariyeriniz 
ipin bir donum noktasiydr? 

Kesinlikle. O zamana kadar 
anaiizlerimi tamamiamistim ve 
bes ayn oyun ipin fikirlerimi 
sundum. Bu apamada, 

Nintendo'nun elinde Temel Reis 
oyunu ipin bir lisans bulunuyordu. 

Evet, firket Temel Reis Game&Watch'lari 
uretmiptL 

Bu nedenle oncelikle benden bir Temel Reis 
oyunu istendi. Temel Reis oyununun temeiinde 
kahramammiz ve rakibi vardi ve kahramammiz 
oof boi ispanak yiyiyordu 

Bu pekilde anlattigimzda Pac-Man'e 
oenziyor? (Guluyor) 

Evet ; Pac-Man'a pok benziyor. (Guluyor) 
^emel Reis ipin bazt fikirlerimi sunuma 
hazirladim. Yokoi-san fikirlerimi Nintendo'nun 
bapkamna sundu ve fikirlerden biri onay aid]. 
Yokoi-san o zamanlar ta&anmciian gruplara 
ayirmak istlyordu Bu sureg sonunda Donkey 
Kong ortaya pikmis oldu. 

Ama gerpekte bir Temel Reis oyunu olacakti. 

Evet Ancak o zamanlar hattiiayamadigtm bir 
nedenden dolayi Temel Reis karakterini 
kullanamadik. Yani tirmandrgimiz merdiven bir 
anlamda ayagimizm altmdan pekildi. 

Yani merdiven tirmanma uzerine bir oyun 
y a pa caktr mz ve d ah a baplay a m a da n m erd i ven 
syagmtzsn altindan pekildi oyle mil (Guluyor) 

Mu this espri! Bunun Ipin bir ddulu hakediyor- 
sun! (Guluyor) Herneyse, o zamanlar nasii 
ife&eyecegimizi bilemiyorduk. Sonra dedik ki: 
'Neden kendi orijinal karakterlehmizi 
yaratmayastan?" 

Yani temelde merdiven ayagmizm altsnda 
cekilince Donkey Kong ve Mario ortaya pikti. 

Kesinlikle, 

MEyamoto-san, oldukpa pans! i bir hayatimz 
olmupl 

Gerpekten buytik pans! Boylece yaratti^imiz 
<onsept uzerine bir oyun giydirmeye bap lad Ek. 
Eglenceli bir oyun herzaman ipin oncelikle 
anlapilir oimali - oyuna bir kez baktigmizda ne 
yapmamz gerektigintz hemen anlamalisimz. 
Oyle iyi olupturulmup olmah ki ilk bakipta 
amacinizm ne oldugunu anlamah ve eger 


Yani oyunlari eglenceli Man yam anaiiz 
ettiniz. 

Evet. Ornegin, diyelim ki, oyunda pok koiay 
yapablleceginiz bir aksiyon var, Daha sonra 
bapka bir kolav aksiyon da ha ekieyelirn. Bu 
aksEyonlar kendi baplartna koiay olabilir ama 
oyuncudan her ikislni de aym anda 

yapmasrm istersen isler yavap yavap 
kanfsyor. 

Yani kendi basina koiay ama birie^tirildiginde 
zorlapan hareketlerden bahsediyoruz. Boyle 
birpeyj yapamadiginda oyuncu cileden pikar 

degil mi? 

Kesinlikie. Diyelim ki birbsrine epitolmayan 
uzaklik ve buyukluklerde platformlar yaptik... 

MerdivenierEe pikmamzm ve ziplamantzin 
gerektigi, 

Boylece hedefinize ulapmaya palipirken varill- 
erin de dusecegi yerleri tahmin etmeye 
paliptyorsunuz. Tirmanmak kolaydir ama buna 
bir de varilierden kapmayi eklediniz mi zor bir tp 
haline geiit. Dahas) bir yandan da tepeye 
ulapmak ipin en krsa yolu bulmaya 
pali^iyorsunuz. Bu konsepti ilerletebilecegimizi 
du§unduk. O zamanlar ekram da kaydirmak istl- 
yorduk ama programcilar bize "daha ekran 
kaydiramiyoruz!’" dediler, (Guluyor) 

Tabit ki arcade makmelerinin programcilarm 
bahsediyorsunuz. G zamanlar arcade makinel- 
erinin donammlanns gore oldukpa farkli pro- 
gramlar vardE ve pok fazla simrlamalar 
bulunuyordu. Donkey Kong uzerine palfpmaya 
bapladigmjzda ekramn kaymasma izin verjl- 
meyen birdonantm kullamliyordu. 

Oyunun dort ekranda oynanmasini istedigimiz 
icin buna basitpe r 'kayma L ’ dedik. (Guluyor) 

Yani Donkey Kong'un ddrt ekrana bolunmup 
olmasmm nedeni aslinda bu ekranlar arasmda 
kaymasmt istemip olmantzdi? 

Evet bu dogru. Teknik supervizorOmuz 
akhmtzi kapirdigsmtzt dupundu: '’Bir ekran bir 
oyun ipin yeterince buyukiurf Siz ddrt farkli 
ekran yapiyorsunuzl Ddrtfarkl] oyun yapsamz 
daha iyi! 1 ' 

Ama siz kendi fikrinEzde israr ettiniz. 

Evet, ettim. Aynca arcade makinemizde bir 
koJ ve bir dug me vardi. Ben a si in da dugmeyi 
kullanmak istemiyordum. 

Yani eger paliptigimz arcade makineslnde 
dug me olmasaydi Mario ziplamayacak miy di? 
BugLin ziplamayan bir Mario dusunmek oEdukca 
zorl (Guluyor) 

Evet ; durum o §ekilde oiabillrdi. Orijinal olarak 
asknda bir labirentten ka.pi§ oyunuydu. Sonra 


kendi kendimtze sorduk; ’'Eger uzerimize dogru 
bir varll yuvarlaniyor olsaydi ne yapardik?" 

Dogal olarak ziplardim \ (Gdluyor) 

Tabiki ziplardm! (Guluyor) Bizde boylece 
dugmeye zrplama aksiyonunu atadik ve bir 

prototip yaptik, Oldukpa iyi palisti, 
Eger Mario’ya ziplama giicu ver- 
meseydik oldukpa kdtu bir oyun 
olabilirdi. 

Ziplama olmasaydi vafillere do- 
kunmayacak rotalar pikarmak ge- 
rekirdi ki bu da mu this bir konean- 
trasyon gerektlrir. 

Ayrica r ziplama Ipin i diigme yerine 
joystick'in yukart yoniine verseydik 
’’zsplama tupu" diye bir kavram 
cikmayacakti. Ikind bdlumde dikey 
asansdrler vardr ve oyuncunun 
oniara nasii pikacagim tarn bilemi¬ 
yorduk. Ancak Mario ziplaymca... 

As a ns brie re binmek ve inniek cok 
koiay oldul (Guluyor) 

Bu nedenle zipiamayi oyunun 
ipme dahii ettik, ve pok da iyi oldu. 

Mario'yu ztplatarak pek pok sorunu aym anda 
pozdOnuz. 

Aynca o bopta kalan dugmeyi de kulfanmip 
olduk! (Guluyor) Mario'nun ziplama hikayesl iste 
budur. 

Mario' gtysL.Lertm.iA, 
htle«yest 

Mario'nun en ayirrcr bzelligi bFytgu papkasi ve 
giysileri. Ona neden bbyle bir gdruntu vermeyi 
septiniz? Bunu sizinle onlarca kez konu^tugumu 
billyorum ama bu vesile ile bir kez daha anlah 
abillr misiniz? 

Tabii ki. Orijinal Mario 16x16 pixel bir 
goruntuydu. O zamanlarda ozellikle Amenka ve 
Avrupa'da oyun yapildigmda tnsan karakterler 
hep orantih piztlmeye dlkkatediliyordu, 

Tasanmcilar karakterin vucudu ba^inin sekiz 
kati olmazsa mutsuz oluyoFlardt, 

Alti kafa buy LikEtig unde ki vucut da kabui edili- 
yordu. Ancak o pekilde yaparsak elimizde yuzii 
ipin o kadar az piksel kaliyordu ki. 

Iki piksel ile gozleri pizmek yeterii degildi. 
Elinize sonupta bir popadam gepiyordu ki 
Avrupa ve Amerika’da geliptirilen oyunlardaki 
karakterler hep bu pekildeydi. 

Aynca insanlan andtramamakla kaimiyorlardi, 
kesinlikEe pizim bilmeyen insanlarca 
yapildEklarindan emindim! 

(Guluyor) 

Bence bu karakterleri genellikle programcilar 
piziyordu. Dupundum ki: r 'ben pizmeyi btNyo- 
rum.r Yani bir sanatpi gibi degii ancak bir 
programcidan daha pok pizmeye yatkindim. Bu 
nedenle "gerpekten birinsantn suratina benzer 
btr surat He ipe baplayaiim 1 ' dedim. Gozleri 
pizdim, burnu. agzi ve... 

usunii 

tekn-Lk dzeLLLkLer 
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ANLAT BAKALIM 



Turn bunlari o kadar pikseie sigdirmak 
imkansiz degil miydi? 

Evef : yeterince piksetyoktu. Daha farkinda 
bile ofmadan Sx8 pFkseEi doidurmu§tuk bile. 

Ama eger burun aitina bir biyik gizerseniz 
gergekie bir agiz mi btytk mi oidugu anla$iJmaz 
ve piksei yeri kazanirsmiz 

Yani bir biyik gizerseniz agza gerek kalmaz. 

Agtz gizmenize gerek kalmaz ve bu buyiik bir 
fark yaratir. Qene igin bir piksei yeter yani eger 
Eki duz gizgi gekerseniz ve gozleri de yeterince 
^.irin yaparsamz... (Guiuyor) Ayrica r sagi tarn 
gizemedigimiz igin sapka giydirdik ki bu. da 
piksei sayisint azaltti. 

Yani kullandiginiz piksei sayisim kontrol 
altinda tutmak igin Mario'ya §apka giydirdintz. 

Eger sag yapsaydik ona animasyon da 
yapmaliydik. Eger bir gapka takarsamz direk 
aitina gozteri gizebiltrsiniz. 

Ve bdylece yuz sona erer. 

Ancak geri kaian piksellerle bir vucut gizmeye 
gais^irsanjz yapabilecekierinizin smiri vardir. 
Dahasi kogmasmi Lie karede kotarmak 
zorundaydik. Mario hareket ederken koilarmi 
oynatiyor ve bu hareketi daha gorunur kilnnak 
Egin kollarmin ve vucudunun ayrs renkte 
olmasini istedik. Boyle bir giysi nasil olabilir 
diye dugundum... 

Bdylece tulumu buldunuzE (Guiuyor) 

Dogru! Tufurrt tek secenegimizdi. Yani 
Mario'nun giysisi de bdyle olugtu. Neyseki oyun 
bir ingaat sahasmda. gegiyordu, biz de bdylece 
onun bir marangoz oidugunu du§Qnduk! 
(Guiuyor) 



&** ' "l 

nes 


Turn bu anlattiklarmszda muthi§ bir kader 
duygusu var (Guiuyor) 

Da ha sonra Mario’ya bir gift beyaz efdive 
verdik, ki bu da zipladiginda harektinin daha iyi 
segilmesini sagladi. 

Yani biitun tasanmi EglevselHgE dikte etti. 

Kendi i§ sahamz otan endustriyei tasarimm 
sonug uzehndeki etkisini gorebiliyoruz. Daha 
sonra zipladigi igin ismi "Jumpman" oldu degil 
mi? 

Aslmda ona "Mr.Video" ismini vermigtim. 
Yaptigim her oyunda bu karakteri kullanmak 
fstiyordum. 

Yani b as tan itibaren bir plarnmz vardi? Neden 
onu her oyununuzda kuiEanmak istiyordunuz? 






Hitchcock’un her filminde gorunmesi gok 
guzel birfikirdi! (Guiuyor) 

(Guiuyor) 

Ya da Qsamu Tezuka veya Fujio Akatsuka 
gibi manga gizerlerini ele afaim Onlarin da her 
iglerinde aym karakterler surekil gorunuyor 
Samrsam o ara oniardan etkilendim. 

Eger bir karakteri birden fazia oyunda kullan¬ 
mak istiyorsamz, Mario'yu oldukga begenmif 
olmaEismiz. 

Oldukga iyi bir karakter yarattigimi dQfundum, 
"Bundan sonra bu karakteri hep kullanacagim" 
dedim. Bu nedenle "Mr.Video’ 1 gibi bir isim 
dusunuyordum, Ama §imdi baktigimda pek 
uygun kagmadigmi gdruyorum. Nintendo 
Amerika ofisi Mario ismi lie geldiginde kabut 
ettik. ismi "Mr.Video 11 oisaydt bu kadar unlti 
olmayabilirdi. 
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Mario'nun Donkey Kong'tan 
sonraki oyununa geieiim o 
halde... 

Bu oyun Mario Bros'tur. 

Mario Bros ka pi urn bag alarm 
kabuktannin cikartilabildigi 
oidukga etkileyid bir 
oyundu. Oyun dunyasi 
da farkliydi ve sonradan 
Super Mario Bros igin 
altyapi olu^turdu. 

Dogru. Mario Bros 
Yokoi-san ile ortaklasa 
yaptigimiz birseydi. Donkey 
Kong’da Mario kendi boyundan yuksek bir 
yerden du^tugunde bayiliyor ve bir tur kaybedi- 
yordu. Yokoi-san bu sefer dedi ki: "Btrakalim 
istedig] kadar yuksek yerterden attasm?" Bunu 
yaparsak oyunun gok iyi olmayacagmi 
dugundum. Ama tizerine gittikge kendi kendime 
dedim ki: "Neden Mario insan Listu hareketler 
yapamasm?" Daha sonra Mario'nun ko§tugu ve 
zipladigi bsr prototip yaptik ve gok zevkli oldu. 

Yam Mario Donkey Kong'dakinde daha cok 
ziplar hale getdi. 

Dogru. Ancak bu noktada ne tiirk bir oyun 
olacagjna dair bir gikmaz sokaga girdik. Yokoi- 
san dedi ki: "Madem odada bu kadar platform 
var n Mario neden ptatformlara aittan vurup, 
ustteki du^manlan alt etmesin?’ 1 Bunu 
denedigimizde gok kolay oidugunu gorduk. 
Hizla turn dusmanlan alt ettik, 

Kendinizi risk© atmadan du^manlara aittan 
vurarak dldurebiliyordunuz, 

Bu da oldukga korkak bir oyun ortaya gikardi. 
Daha sonra du^mana once aittan vurup sonra 
biiirici bir said in yapmaya kararverdik. 

Bitirici saldiri igin dii^mantn yanina gitmeii- 
siniz. 

Burada da aittan darbe almca duran ama bir 
sure sonra eski haiine gelen hangi yaratik 
oiabilecegini du§iinduk. Beyinlerimizi patlatbk... 

Ve kaplumbagalan buidunuzE (Guiuyor) 

Cevap kapiumbagalardi! (Guiuyor) Aittan 
vurun ters ddnsunl Bir sure sonra ise kendi 
kendini duzeftir! 


Islevselligtn formu dikte ettigi muthif bir omek; 
kapiumbagalar - ve bdylece Koopa Troopa 
olu§tu! Pekl ondan sonra nasil iierledi? 

Once bir kapiumbaga gizmeliydik. O donemde 
isi kolaydan aldik ve bir tasanmcidan istedik. 
Bize muthig gergekgi bir kapiumbaga gizdi. 
(Guiuyor) 

Bu da Mario H nun dunyasma pek uymadi, degil 
mi? (GuEtiyor) 

Daha sonra ben kendim bir tane gizdim. 

Kendi kendime "Dunyada bdyle buyuk suratlt bir 
kapiumbaga yoktur...' 1 diyordum. §u an Crea¬ 
tures Inc'in bagkam olan Hirako-chan oyunun 
sesierini yapiyordu. 

Hirokazu Tanaka'dan bahsediyorsunuz, .. 

Evet. Tanaka-san ile konu^urken 
kapiumbagalar kabugu diginda neye benziyor 
t acaba dedik. 

Kabugu digmda mi? (Guiuyor) 

Aslmda kaplumbaganin yeniden kalkmasmi 
kolayla^tirmak istiyordum. Oyuncu 

kaplumbagayi ters gevirdikten sonra 
hizh hareket etmeliydi. O arada sdyie bir 
fiksr ortaya cikti. Kapiumbaga aittan 
vuruidugunda kabugundan firtasa bir 
sure etrafta takilsa ve sonra kabuguna 
dense. 

Tanaka-san komik bitidir! 

Bunun iyi bir fikir oidugunu du§iinduk ve 
kaptumbagalari kabuklarmdan gikardik. 

Ama kaplumbagalann kabuklan 
onlarin birpargast biliyorsunuzf 
(Guiuyor) 

Komik degil mi! (Guiuyor) Kaplumbagalarm 
omurgasi geilgerek kabuga doniigur. Sonugta 
gocuklan kandirdigimi biliyordum ama dedim ki: 
"aslmda bir kapiumbaga yapmsyorum Ki 1” 

Yani aslmda bir kaplumbagaya benziyor ama 
kapiumbaga degil. 

Sir kapiumbaga degil! Bir Koopa ^ 

Troopa! (Guiuyor) 
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Yani bu fekiide oyun tasarimini 
da aklimizda tutarak fonksiyonellige 
baktik. 

Kaplumbaganin olu^umu oldukga guzel bir 
drnek. Mario Bros ile New Super Mario Bros 
arassnda oldukga benzeriik var. Ornegin 
borular, paralar ve tabiki gok oyunculu mod. 

Dogru. Bence devam oyununu orijinal oyuna 
gok iyi bagladik. 

Boru fikrini nasil buidunuz? 

Birmangadan geliyor. 

Manga? 

Eger eski gizgi romanlari okursaniz, her 
zaman ortada yatan borular vardir. 

HakNsmizl (Guiuyor) 

Bu nedenle gordugunQz bir borudan girme 
fikri bana gokdogaE gorundu. Mario Bros’u 
yaparken farkettim ki ekranm altmdan du§en 
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■.aplumbagalar orada birikirse ne olacak. 

Ekrantn alti kaplumbaga dotard (Guiuyor) 

Bu nedenle kaplumbagalar gel ip gitmeiiydi. 
Dyunun sag ve sol tarafi bagtantiliydn 
Yani Mario sagdan ekramn drains gikarsa, 
solundan girer degit mi? 

Dogru. Ancak ekramn ustunu ve aEtim bu 
ekilde baglamak anlamli degildir, Birgiin 
cfisten eve donerken uzerinde pek gok boru 
Man birduvar gordum. Kendi kendime 
ouniar i§e yarar! 1 * bedim. (Guluyor) 

Borulardan btr$eyler gikabilir ve 
oirebilir. 

Boylece yukandaki borulardan 
:ikip agagtdaki borulara giren 
Koopa Troopa'iar yaptimz 
^eki borular neden ye$i!di? 

Mast] yani? 

Borular geneide gri olur. Yesil 
"oru bultnak zordur. 

Santrsam ilk kez bu soru bana soruldu! 
Guluyor) Medenisu an tam hatirlamiyorum 
o zamaniar oyunEarda kulEamlabilecek gok 
enk yoktu. 

Evet o zamanlar oldukga smirliydi. 

Mavi partak ve guzeidi. Ye§il de iki farkii 
:onda ve guzeidi. Santrsam bunlan dikkate 
aldtk. 

Anliyorum. 

Eger iki ton bir a rad a kullamhrsa samrsam 
e§il en iyi se^enekti, Kaplumbagaiarm 
•abuklart ile aym olsun diye yapmadik yani. 
Ancak yine de iyi bir e$le§me oldu. 

Ye§i! sadece farkit tonlarda guzet gorunen bir 
enkti. 

Dogru. 

Btraz tasarimci cevabi oldu galiba. 

(Guluyor) 

Donkey Kong uzerinde cali^irken geneide 
<ayak tatillerine giderdim. Otobiiste pevreme 
□akimp M en guzel renkler hangileri?" diye 
ju^unurdum. Bu §ekitde gah$matar yaparken... 
Qali^malar? 

Evet o zam an Ear tasanmci olmak istiycrdum! 
GGEiiyor) Video oyunu tasanmciligi o zamanlar 
simiii donammla neleryapiiabilecegini 
■asarlamaktL 

Bu dogru, Teknoloji ile birlikte uyacak 
grafiklert tasarlamak oldukpa eglenceli bir i§ti! 

Bu nedenle o zamanm ruhuna gore farkit dunya 
gdru^leri getiftirmek dogafdi. §imdr ise Super 
Mario Bros'a ddnelim. 

G zamanlar Takashi Tezuka-san iEe 
;ali§iyordum. Haftrltyorum birgiin yukan a^agi 
:ogru ucabiten bir karakter istiyorduk ve yent bir 
orakter yaratacak kadar hafiza yerimiz yoktu. 

Super Mario Bros Ivin turn yerinizi ekleseniz 
sadece 40 kilobyte^niz vardi. 

Bu nedenle kendi kendimlze ne yapabiliriz 
diye sorduk ve dedik ki: "Neden 
\aptumbagalara kanat vermeyelEinf" (Guiuyor) 
Boylece Koopa Troopalann kanatian oEduE 
Guluyor) 

Bunun i§e yarayacagini sanmtyordum ancak 
kanatlanm koyunca oldukga strin gomiradu. 
.Guluyor) Bunlara Koopa Paratroops dedik. 

b ^ 
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Kanat konulmasini Tezuka-san mi bnerdi. 

Santrsam, Mario 3'te Goomba'lara da kanat 
koyduk ve oniara da Paragoomba dedik. O 
gunlerde istedigimizi yapabiliyorduk, 

Htrhesl liji wia^tara 
iv^a vulurwia fe... 

Famicom igin Super Mario Bros’u yaparken 
aklimzdakiler neydi? 

Mario Bros'tan sonra farkii firmalardan gefitii 
ziplama-turu oyunlar cikti ve ben bu tarz 
oyunlann bizim fikcimiz oldugunu 
dii^unuyordum. 

Donkey Kong'da ziplama vardi, Mario Bros’ta 
da vardi. Nintendo 3 nun bu oyun janrim 
yarattigim nm du§unOyorsunuz. 

Kesinlikie. Ziplamanm o-rijinal birfikir 
oldugunu ve patentlenmesi gerektigini bile 
du^undum! Neyse ; sonradan da dedim ki: 

"diger oyunlartn bizi gegmesine izsn 
vermeyecegimE” (Guluyor) Arkada mavi 
gdkyuzu oian bir mekanda biiyuk bir karakterin 
ziptadigi testier yaptik. 

Video oyunlarinin arka planlan o ddnemde 
geneide siyahti. 

Video oyun tasanmcilari siyah arka planlan 
seviyoriardi ^unku oyunculann gozlerini yor- 
muyordu, Ama ben daha farkii bir arkaplanm 
vaktinin geidigtni du^unuyordum. Bu nedenle 
Famicom’un tekmk ozelliklerini sonuna kadar 
kullandfk ve Super Mario BrosM yaptik, Bu 
oyunda buyuk bir karakter kara : hava ve suda 
gidebilecektir. 

Oyun su, Kara, hava yamnda yer altinda da 
gepiyor. Bastan itibaren bu geni^ligi pianlarms 
miydiniz. 

Bu yakla^tm uzthnde anlasmi§tik. Buyuk bir 
karakter cevrede ko^u^turacaktt, 

...Ve suda yuzecek. 

Oyunun tarztna gdreyiizme kismi Balloon 
Fight oyunundan almmisti. 

Haklisimz. Kesiniikle oyie. 

Balioon Fight daha onceden piyasaya giktigi 
igin kontrolleri denenmi§ ve test edilmi^ti, 
Gbkyuzu igin ise Monkey King'ten Sun 
Wukong'un bulutlar arasmda ugtugu bir gorseli 
baz aidik. 

Buyuk bir karakter gtzilmesmin antami neydi? 



Buyuk bir karakteri kontrol etmenin nasi! 
olaeagi uzerine testier yaptik ve SVtario r nun 
boyutunu iki katina gikardir. Oldukga guzei bir 
histi vefikri iierlettik. Daha sonra farkettik ki 
MarioYun boyunu oyun ilerledikge de buyut- 
ebtliriz, Boylece oyunun basmda Mario'yu 
kQ 9 Ok pa^latmaya karar verdik. 

WMM 




Bir mantar yiyerek Mario'nun boyu Super 
Maho'ya geliyor. Ama neden mantar? 

Yani t§fe mantar... Buyulu bir dunya 
dufuniince aklimiza mantar gelmez mi? 
(Guluyor) 

(Guluyor) 

Bir sure once bir rbportajimda Alice in Won¬ 
derland ile ilgili konu^tum. Ancak bir yanli§ 
anlasilma oldu ve ondan Ilham almi^im gibt 
yansidim. Bu dogru degii. Dogrusu ise mantar- 
Ear ve buyulii dunyalar iie ilgiii hep bir baglanti 
vardir. Bu neden ie Mario’nun mantar yiyerek 
Super Mario oimasma karar verdim. 

Mantarlar orada dylece durmuyon hareket 
ediyor. Bu fikri size ne verdi? 

Oyunlarda sizi takip eden nesneler ya sizinle 
aym htz olabilir t ya daha yava^ ya da daha hizli 
olabslir. Nesnenin hizin oyunun zevkini belirler. 
Pek gok deneme yaptik ve gorduk ki sizden 
daha yava§ bir^eyi kacmaya gali^masi gergek- 
ten eglenceli. 

Bir ^eyi yakaEamaya ^ali^ma hissi. 






Kesiniikle. Ancak bir 
so run vardi. Oyunun 
ba^inda kar^miza bir 

Goomba g-ikiyor ve o da mantara benziyor. 

Evet gok benziyorlar. 

Yani kutuya vuruyorsun ve Goomba benzeri 
bir^ey gikiyor,.. 

KacarsinE 

Dogru, kagarsm. Bu bizi oldukga zorladi 
Oyuncunun bunun iyi bir§ey oldugunu farkma 
vardi rmamiz gerekiyordu. Bu nedenle mantan 
sizden Kagar yaptik. 

Bu dogru, Eger oyunu ilk kez higbir fikriniz 
yokken oynarsaniz ilk Goomba’ya garpip hak 
kaybedebilirstniz. 

Bu nedenle oyuncuya dogat oiarak onlann 
uzerinden atlama hissini vermeliydik. 

Ancak bu sekiEde de atlamaya gali§irken kssa 
katip Goomba'nm uzerine du^ecekleri anlar 
olacaktL Bunu yaparak da onlan yenebil- 
eceklerirsi ogreneceklerdi. 

Kafalanna bastsgimz surece Goombalardan 
korkmamz gerek yoktur. 

Klz 3^ bir 

^oontba 


Ancak ilk Goomba'dan 
kagtimz ve ustuniizdeki 
bloga vurdunuz, bir 
mantar gikti ve gok 
dummdasimz. Sonra 
mantarm sizden 
uzaklastigini gdrdiinuz ve clediniz ki; "Giiven- 
deyim! Garip bir sey ortaya gikti ama sorun 
yokJ N Ancak tabiki sonra mantar ilerideki boruya 
carpar ve geri doner! (Guluyor) 

Dogrui (Guluyor) 

Bu noktada panik yapsp yoldan gekilmeye 
gaiigirken bir daha yuj^ridaki bloga garptmiz. 
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Tam i§im bitts diye du^uniirken Mario birders 
titnyor ve buyiiyor! Ne oEdugunu anlamasaniz 
da en azmdan hak kaybetmediginizi farkediyor- 
sunuz. 

Ancak Mario neden durdup dururken buyiidu 
diye merak edersiniz. 

Ziplamayi denerseniz ve daha yuksege 
zipiadigrnrzE farkedersinsz, aynca bioklari da 
kirabiliyorsunuz arhk. Yani daha gu^endiginiz 
a^ikar, 

i§te o anda mantann iyi bir§ey oldugunun 
farksna vanyorsunuz. 

Bu nedenle orast her ne yaparsamz yapm 
mantan alaeagintz sekilde tasarlandi. 

TabEi ki gunkii oyuncuya mantann 
Goomba'dan farkli oidugunu gostermek istiyor- 
duk, 

Gyunun hemen ba$imn bu §ekilde 
tasarEandigim bgrenince gerpekten ^a^irmi^hm, 
Bunun farkmda olmayan insanlara oranm bir 
tasarjm oidugunu anlatsnca cck azs ^asirmpyon 

Degii mi? 

Belki ben tasarlamadim ama ortalikta 
dola^arak bununla gok bvundum! (GuEuyor) 

(Guluyor) Oyunun orijinal fasanms iginde 
yoktu ama bolumu tasarEarken hayata gegirdik. 
Neyseki sortug iyi otdu.^ 

Yani oyunu tasarlamaya ba^lamadan bnce 
herseyt ongormek olasj degii. Oyunu ilerlettikce 
''belki boyte daha iyi olur.. belki bu §ekilde daha 
iyi gati^r.T 1 diye dusunuyorsunuz. 

Oyunlan her zaman deneme yanilma yontemi 
EEe getlstirmeyi severim Bazen oyuncunun 
gozunden objektif baks§ agManna ihtiyacrrmz 
clur. 

Havada bir btoie 
gerfelegt olam,crz 

Yani yaptigsmz hatalarr antamak icin mi! 
(Guluyor) 

Bu nedenle bazi feyleri "aslmda, bu bir 
h ataym i§!" d iye a c i kl i yoruz. 

Ya da "yapmrssam o zaman tgin giizel bir 
nedeni vandir diye.,." (Guluyor) 

Ornegin baze havada ucan tek bir blok 
gbrunuyor degii mi? Bunu ilk yaptigimda. gok 
sagma oidugunu dusunuyordum 

Yapan kendiniz olsa bile I (Guluyor) 

Donkey Kong’un tasanmmda gaJf§frken bite 
herseyi dogru tasarlamaya gah^irdinn. Eger bir 
yuzey varsa onu ta§jyan bir de kolon olmaliydi. 
Ama konu Super Mario Bros'a gelince havada 
duran tek kutular yapiyord.uk ve kendi kendtme 
soruyordum; r 'BunJar nereden asiii?" 

(Guluyor) 


b a a ^ 
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Bu nedenle bir film yapmak istediklerinde 
tarl!§ma!ar ba^fadi, Beni gercekten huzursuz 
ettt. Kendi kendime dedsm ki; "Filmde o bloklar 
havada nasal duracak?" Oyunu yaptigimizda, 
pek gok saytda btok i3e ba?ttyordu ve sonra 
Mario onlan kirdikca havada tek bir biok asili 
kaliyordu. Sonra karar verdik ki havada assh 
kaian tek bir blok o kadar rahatsiz edici deqi 
Oyunu da bunu dikkate alarak 








Ama neden du^muyor? (Guluyor) 

Asiinda arkadan bagltlar... (Guluyor) 

(Guluyor) 

New Super Mario Bros Wii r de penguen Mario 
buz toplan atarak du^manlarini su altinda buz 
btoklan icinde donduruyor. Bu buzbloklan suda 
aym yerde kahyorlar, ki bu bana garip gelds. 
"Dogal degit”, degii mi? (Guluyor) 

Yani, bir$eyi su aitmda dondurursan ve su 
yuziine gskarirsan, daha sonra biri cikip 
'“havada donan du^manlar neden yere 
dii^muyor?' 1 diye sorar. Bu nedente donan 
du^manlar once bir sure havada durup ondan 
sonra yere dusuyor. Ancak sonra dusunurseniz 
onlara bir ate^ topu atarsaniz erimeleri gerekir. 
Yabi boyte uzayip gider. Her olasi gerpekligi 
goz onune alsrsak fantastik komplike bir oyun 
yaratinz. Onemli olan ne kadar dogal olacagma 
karar vermemiz ve bunu oyunun kavranmassna 
yardtmct oEacak ^ekilde yapmamiz. Eger bunu 
ben yapmazsam... 

...Ba^ka ki.mse yapamazi (Guluyor) 

Hi^bir ^eye karar veniemezl Oyunun yonet- 
menleri bile gizlice §unu du^undyor: “ ber^eye 
sen karar verr (Guluyor) 

(Guluyor) 
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ifte bu nedenle oyunun produktdru olmama 
ragmen, o donemde oyunun yonetmenr gibi 
davranmak durumunda kaldtm. Hatta oyunun 
dokumanlanm bite ben yazdim, (Guluyor) Bunu 
sana sdyledigimi hatsrlar mssin? "Son zaman- 
larda spesifik dokumanEar yaziyorum, Sanirsam 
onemli biri oluyorum, degii mi? 1 ’ 

Bunu bana sbyledigtni hattrliyorum! (Guluyor) 
Bu dokumanlan yazsyor olmak ipin tiim kotu 
karar!an da veren ki$i olman gerekiyor. 

Kdfu kararlar i^in de sorumluiuk almalsssniz, 
Ben de her ^eyin "dogal" olmasi yolunda 
doktimanlar yaziyordum. 

Yani Mario dOnyassna gore dogal. 

Gelecekte bu sertntn her oyununda bir 
parmagim olmazsa turn bunlan benden sonra 
devraiacak insanlara nastl apsktayacagim diye 
du^unuyorum. Ancak bu §ekilde devam edebili- 
yor olmak tan 90k mutiuyum. 

Size gCiveniyoruz! 


















Shigeru Miyamoto 

Kidemii Genel Mudur. Nintendo Co. Ltd 
Gene] Mudur, EAD 


Satoru Iwata 

Balkan, Nintendo Co. Ltd 























































Double Dragon 

Turun ilk orneklerinden, 
karpsmza geleni • 
pataklayacagmiz bir oyun. 

mku 


I o 

r n ■?; 


Wii’nin Virtual Consoie’mdan Bulabileceginiz En lyi 25 MBS Klasigi! 


Nintendo’nun 80’li yillara damgasmi vuran 
efsanevi konsolu NES (Nintendo Entertainment 
System) binlerce oyundan olu§an haznesi ve 
oyun dunyasina kazandirdaklanyla turn 
zamanlann en iyi konsollari arasinda, pok 
dnemli bir konuma sahip. Pekt unutulmaz 
konsolun oyunlanm gunumuzde nasit oynay- 
abilirsiniz? Cevap basit: Nintendo Wii ile! 

Wii ile internete bag lamp Virtual Console 
(Sanal Konsot) bolurniine girdiginizde Kar^miza 
dnemli NES klasiklerinin bir flstesr pfkacak. 
Birkap istisna dipmda, bir NES oyununu 500 
puana indirip oynayabilirsiniz. Bu yazimizda 
Virtual Console iistesinden bulabileceginiz en iyi 
NES oyunlanm septik. Apikpast yuzierce klasik 
arasindan en iyileri sepmekte pok zoriandikl 


1986 

Gradius 

Uzay geminizdeki m£ithi§ 
silahlarla her peyi yok edin ve 


Bubble Bobbie 

Baloncuk pikararak 
du^manlardan sakmm, 
bdiumden bdlume gegin. 


1984 

Pacman 

Bu yuzu tanimayan var mi? 
Turn noktalari yiyin, bblumu 
bitirin. 


1986 

Castievania II 

Gece gunduz degi^iminin ve 
harita sisteminin oldugu ilk 
Castievania, 


Pinball 

Bu topun hareketi sizin kon- 
trolunuz altmda. Baga 
gikabilirseniz! 




1985 

Balloon Fight 

Bu balonlarla upmak 90 k 
keyifli fakat cnlarin 
patlamamasa gerekf 
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Donkey Kong 

Tarihteki ilk platform oyunu. 
Mario ilk kez bu oyunda 


1988 

Ninja Gaicien 

Bu klasik oyunda gok pevik ve 
guplu bir Nlnja'yi yonetlyoruz. 


Ice Climber 

Gstunuzdeki platform 
tabakalanni ktra kjra, en ust 
kata ulafin. 


1985 

Galaga 

Galakside kar^iruza giKan dev 
bocek surtilerini sira sira 
oldurun. 


Kid Icarus 

Mario gibi ziplaym, Link gibi 
guplenin, Samus gibi ate§ 
edin. 


















































Kadir £akir 




ixcitebike 

r ciosikietinizle son surat iler- 
-. n ve engellerden ugarak 
:ecn. 



Adventure Island 

Maeera dolu bu adada qe §\tli 
yaratsklan gegerek mutlu sona 
ula§m. 



Bomberman 

Zamam iyi ayarlaym, dogru 
yeri s ag in ve bombayi koyun! 
BOM! 




1990 

Adventures of Lolo 

BoSumu gegmek igin strate- 
jinizi kurun, yaratikiara dikkat 
edin! 



3 unch-0ut!l 

ij oyunda acimak yok, en iyi 
-amleyi lam zamamrtda yapinl 


Kirby’s Adventure 

NES’in en iyi gbrunen, en taze 
ve en §irin platformu Kirby. 


Final Fantasy 

Mesleginizi segin, ugsuz 
bucaksizbir dunyanm 
kahramanlari olun. 


Metroid 

Aksiyon, macera ve platform 
bir arada GQg igin ke?fe gikm 



s paiipiiMi 




OOOOO TIME 0499 BLK 1-01 
' "05 

miuiiiiitiiii P»o2 


1985 


Oastlevania III 

Mitolojik yarattklar, harika muzikler ve nefls bir 
aimosfer! 


Mega Man 2 

Mavi kahraman Mega Man He unutulmaz bir 
yolculuga gikm. 


Super Mario Bros 

Geleneksel 2D Mario turnne muthi§ bir agih§, 
bir ba^yapit. 



I ffXO 

B A 

I ;?xo 

*xo 

t 



19BS 

Super Mario Bros 3 

Mario dunyastna sayisiz 
yentSik ve stmrsiz eglence 
getiren bir k!asik. 


The Legend of 
Zelda 

Qyun diinyasinda adt 
ebediyen gegecek gergek 
bir efsane, Zelda! 
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Pokemon Heart Gold & Soul Silver 

Yeniden yaptEmi§ hali bile bu kadar merakla 
beKlenen sadece bir Pokemon oyunu olabitir... 



33 Ninokuni 

Studio Ghibii ve Nintendo DS’in bir araya 
gelerek oiu^turdugu bir Japon sihrj! 





do OKamsden 

Gkami'nin DS ekramna grkartmass. 


igindekiler 

Sonic Sega Ail-Stars Racing 

Mario & Sonic at the Olympic Winter 
Games’in ardindan Sega da pek cok 
karakteri bir arada buiunduran oyunSara 
isinrnt$ olmali ki Mario Kart serisine 
benzeyen bu oyun ile Wit sevederin kar- 
$isma cikmaya hazirlanryor. 



Final Fantasy Crystal Chronicles; 
Crystal Bearers 

Sapma derecede uzun islmii sen oyunlari 
sle bilinen Square Em xin FFCC serisi Wii’ 
deki gdz kamastincj grafikli bu hali ile 
devam ediyor. 



Epic Mickey 

Disney dtinyasim ve kahramanfartnt hig 
boyle germed in iz! 


Sin & Punishment 2 

Bu zevkli n on-rails" aksiyon shooter oyu- 
nunda her an kendimizi hszlt kovalamaca- 
lar ve dev boss ddvu^leri iginde bulabiliriz. 

Poke park 

Pikactufya tek kifilik macerasmda e^Elk 
edtp bir Pokemon parkim kurtarmaya ne 
dersiniz? 

33 Okamiden 

DS'te Okamiden macerasma baztr olun. 

39 Dementiu m 2 

Bir akit hastanesinde gegen Dementium, 
Silent HHi benzeri bir atmosferi DS ekranla- 
rtmiza sigdmyor. 

39 Ghost Trick 

Phoenix Wright'in yapimcilart, DS r e harika 
bir adventure oyunu daha getiriyor. 

Bakalcm bu oyun da PW kadar unlu 
olabiiecek mi? 
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POKEMON HG & SS 



Tun Pokemon > Yapimci: Nintendo > Wi-Fi: Var > Multiplayer: Yok© Oguzhan Maraba 


Heart Gold& 



Eski dostlarla, 
bunca yil sonra 
yeniden... 

Bunu daha once de oynamiftim' 1 demenin 
:-rcekten olurnlu bir goru§ bildirmesi igin tek 
ebep vardir, o oyun kigiyi gegmi^te bir zaman 
: minde gok elkilemigtir, kifi belki de onu ken- 
* sinin bir parcasi yapmiglsr. Bu sozu de ya 
; risi oyunu oynuyorken soyler, ya da kemdisi o 
ok sevdigi §eyin yeniden yapimim oynarken 

- indan geg-irir. Gegen on senenin ardindan 
msrni Gold/SiEver yeniden yaptmi icin de soy- 

iTienin zamani geldL Oyun duyurulmadan 
ice, gik]p gjkmayacagi konusunda bile 
Enyranlar ikiye bblunmu§tu, Diamond / Pearl f 

- atinum oynarken Jobto bolgesinden tansdik 
^zlerle kar? ilagilabildigi ve bolgeyle itgiJi 
uglan verildigi hafde, bazilart yeniden yaptm 
: nin gelenek olmayacagim, sadece Firered / 
_aafgreen He smirh kalacagmi du^unuyorlardfe 
isklenen giin gelip oyun duyurufunca 
ayranlari kaplayan o sevingten oyunu 

:/namayi biraktigim soyleyen eski hayranlar da 
■asibini ahp birgogu bu yeniden yaptmi mutlaka 

- acaklarmi dile getirdiJer, 

Gold ve Silver, Red / Blue / Yellow 
wunlarindan sonra adeta bomba etkisi 
aratmigti. Yuzyeni pokemon, kegfedilecek 
eni yerler, gece / gunduz dbngusu, yeni 
:okemon turu, pokemon!ara cinsiyet verilmesi 
*e onlan giftle^tirebiime, egltmenini sevdigi 
:aman geligebilen pokemonlar gibi oyunun ne 
adar derin oldugunu anlattrken bugun hala 
uillandiginmz omeklerden birgogu ilk kez 
mlarla geldigi igin pokemon oynayan herkes 
:in Gold / Silver versiyoniarm ayn bir yeri 
ardsr. G / S oyunlanm ugleyen Crystal ise ilk 
■:ez kiz karakter segmeye olanak saglamig ve 
:okemonlara hareketlt animasyonlar vermigtir. 



Heari Gold/Sou! Silver, Crystalin iginde 
bulundurdugu butun o yeniliklerle dorduncu je- 
nerasyonun butun ozelliklerini ta^iyor, aym 
zamanda Nintendo DS'in butun ozelliklerini 
kulianiyor. Johto’nun o eski havasmin 
korunmus olmasmm yanmda, geligen grafikler 
sebebiyie kasaba tasa rim lari birazcik degigime 
ugranmg, Zamanmda her §ehtrde sadece cati 
rengi farkh olarak gordugumiiz o binalarm 
yerinde gimdi her kasabadakl ev yapilari farkh. 
Ayn i gekilde GYM tasarimlan da eglenceyi 
arttiracak gekilde yeniden duzenienmis, igeri 
girdiginizde neyle kargilagtigmizi gok daha iyi 
anhyorsunuz. Eskiden kolayhgi pek kimsenin 
bo§una gitmediginden zorluk arttirilmaya 
gah§ilmr§, ancak oyun hala olrnasi gerektigi 
kadar zor degil 


Haritaya yeni ekfenen alanlardan en onemlisi 
Safari Zone. Bu bdlge pokemon oyunlarindaki 
en iyi pokemon yakalama bblgesi olarak 
tasarianmif, en fazla ge^idi bir arada 
bulabifeceginiz ender mekanlardan oian Safari 
Zone, G/S versiyonlarda bulundugu halde 
kullanima kapaliydi. HG/SS ise Safari Zone 
onceki bulundugu yerden tagimp yeni bir yere 
agilmig, Haritadan haia habersiz olan 
arkadaslar oiabilecegi igin yerini sdylemiyorum. 
Yeni alan oiarak Battle Frontier binalan da 
bulunuyor, ancak bu binalar Platinum ile aynt 
oldugundan maalesef yenillkten 
sayamayacagim, ama bu Battler Frontier bolge- 
sinin yeteneklerinszi test etmeniz igin gok iyi bir 
yer oldugu gergegini degt^tirmiyor. Bunlarm 
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dismda kegfedilmeyi bekleyen birkag yeni aian 
daha mevcut, gidip gitmemek sizin aragtirmaci 
ruhunuza kalrrn§. 

Pokemon yan§ma!annm da formati 
degigtErilmis, Pokemon Contest yerine artik 
Pokethlon bulunuyor. Pokemonlarm ge^itli bzel- 
likierinden faydalanarak onlaria spor 
musabakalan tarzmda mini oyunlar oynuyor- 
sunuz, Pokethlon kesinlikle onceki oyunlardaki 
yari^malari aratmiyor, aksine daha egfeneeli. 

Oyundakl muzlklerfimdiye kadar 
dinleyeoegsniz en syi Pokemon muzikleri olmaya 
aday. Eski miizEkEer harika bir gekilde yeniden 
diizenlenmig, gogu zaman, hatta beiki en 
oa§tan en sona kadar OS hoparldrlerinin sesini 
sonuna kadar agip byle oynayacaksimz. Eger 
begenmezseniz ve eskileri ozlersenEz, oyunda 
ilerde bulabileceginiz bir e§ya sayesinde G/S 
muzikterinin gal mas mi saglayabiliyorsunuz, 

Dorduncu jenerasyonun en dnemli ozellikle- 
rinden olan Wi-Fi ile dovu§ ve pokemon takass 
ozeliigi tabii ki Heart Gold/Soul Silver’dada var, 
ama D/P/Pt oynami§ olanJar GTC binasina bu 
sefer biraz daha geg ulagacaklan igin durumdan 
pek memnun kaimayabilir. Qok geg ulasilmiyor 
ashnda, sadece D/P/Pt kadar erken degil. 

Her zaman r her yerde yaninda Pokemon 
bulundurmak isteyenler Pokewaiker’i 90 k 
sevecek, Poke walker, igine istediginiz 
pokemonu atip onunla beraber yurudugunuz bir 
adtmsayar, ama tek i§!evt bu degii. Baglamadan 
once pokemon unuzu ve yuruyecegi alanr segi- 
yorsunuz ve ylirudukge bir yandan adimiarmiz 
sayEhyor, diger yandan da puan biriktiriyor- 
sunuz. Biriktirdiginiz puanEari ya egya bulma 
oyununa, ya da pokemon yakaEama oyununa 
harciyorsunuz. Sadece Pokewalker iginde 
bulabileceginiz bazi pokemonlar oldugundan, 
Pokedex tamamlamak isteyenEer igin bu mini 
oyun onemli olabilir, 

Johto BoEgesi’nin yine biitiin muhtegemfigini 
se rg lied Eg i Pokemon Heart Goid/Soul Silver, 
batili hayranlanyla 2010 bahannda bulugacak. 
Eskiden elmden du§uremeyenler igin tarih 
kendini tekrar edecek, seriye yeni yeni istnmig 
hayranlar da zamaninda yapamadiklanm gimdi 
yapmaftrsati bulacaklar. Uguncu sayimizda 
sizler igin hazirlayacaginruz Pokemon surprtz- 
(enniyse kesintikEe kagirmaytn! 





Zamaninda her gehirde sadece gati re-ngi farkli oSarak 
gordugumuz o binaiarin yerinde gimdi her kasaba.daki 
ev yapiian farkli. 





Bocek yakalama yarigmastna var mrsimz? 


Meyw sikma makinesinde pokemon la rmiz igin fark : 
karigmnlar elde edebilirsiniz. 




Pokewaiker 
ile pokermon- 
lannmz hep 
yammizda. 



On Karar: Pokemon 

Beklenti Seviyesi: 

hay ran Ian igin 
kaginlmamasi gereken 

■il 


\ bir yeniden yapim. 

■ii 



Qiktg: Bahar 2010 
E3 Qevre iasarsmi 
0 Yeniden duzentenen 
muzikler 
□ Pokewalker 
B ZorEuk seviyesi hala 
yiiksek degil 
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DS'in merakJa bekienen oyunlanndan 
Ninokuni: The Another World igin bizi 
heyecanlandirmaya yetecek o kadar gok sebep 
;ar ki! Hangisinden baglasak acaba... Qncelikle 
ou oyunun yapimi, Japonya'nm son yillarda 
sarlayan firmasi LeveFS tarafindan geliftiriliyor. 
Turn macera RPG olars oyunun animasyonlan, 
Japonya'mn Oscar a\mi§ animasyon studyosu 
Ghibii tarafindan hazirlamyor! Belki de binlerce 
cyuncuyu en 90 k bu heyecanlandtnyor. Ghibii 
animasyonlarindan birini izlediyseniz. o 
Tiuhle§em ve buyulu atmosferi kesinilkle fark 
etmifsinizdir. Renkler, karakterlerin samimiyeti, 
atmosferik muzikler, fantastik ogeier o kadar 
ho§ ki.,. 

Ninokuni'nin hikayesi hakkmda ise bit- 
diklerimiz §oyle. Annesi, bag karakter Gfiver'e 
<uctikken Shizuku adinda oyuncak bir kukla 
.erir. Oliver 13 ya§ma geidiginde annesi aniden 
□lur. Annesinin verdigi kukla Shizuku canlamr 
,e Oliver's annesini tekrar hayata dondumnek 
stiyorsa Ninokuni'ye gitmesi gerektigini anlatir. 
Oliver ve canlanan kukla Shizuku Ninokuni'ye 
Jiagmak igln maceraya atihr. Qe§itti yollardan 
gegerek Ninokuni’ye vanrlar. Kralliga girdikle- 
nnde uyuguk dev bir kedi onlari kar§ilar. Bu 
<ralhktaki insanlaria konufan Oliver, oniann 
■'.edi liderin uyu^uklugu ve tembelUgmden 
olumsuz etkifendiklerini ogrenir. Ayrica 
Nimokuni'deki insanlar gergek dunyadaki insan- 
ardan farktidir fakat aslinda hepsi gergek 
“ayatta da olan insaniardir. Ornegin gergek 
"ayatta hasta ve eve hapsolmug bir kiz, 
Minokuni’de (yani diger dunyada) Oiiver'in 
:e§inden gelir. Oliver orada gergek hayattaki en 
akin arkadagiyla da karpilapir. Fakat 
Minokunl’dekilerin ismi farklidtr. Bunun sebebini 
^ynarken ogreneceglz. Gergek dunya ve 
Ninokuni arasmdaki baglanttyt kepfedecegiz ve 
Olivers yardimci olacagiz. 

Oyunun en ilging ozelllklerinden biri de 
:ynam§i. Oyun kutusu iginden gikan kitaptaki 


§ekilleri DS'in dokunmatik ekranina gizecegiz 
ve bu sayede sava^larda buyu yapabiiecegiz. 
Sava§ ekranfari ve menuler RPG severierin 
yabancilik gekmeyecegi cinsten. Harika 
modellenmif yaratiklar ve rengarenk ortamlar 
oyuna buyuk bir keyif katacak. Oyun boyunca 
gikan ara sahneler (animasyonlar) hepimizi cez- 
bedecek, ekip bu animasyonlar igin bir yil 
boyunca gali§mi§. 

Her gey bir yana, bu DS oyunu bir ilki 
gergeklegtirecek. Ninokuni: The Another World, 
4Gbit (512 MB) kartug kullanan Ilk DS oyunu 
olacak. Bu ne demek? Muhtesem senfonik 
muzikler, kaliteli animasyonlar. devasa bir 
dunya demek! §u an Japonya'mn en gok 
istenen DS oyunu clan Ninokuni lie bizierin 
bulusmasi 2010 yrls tgerislnde gerceklesecek. 






Studio Ghibii ozellikfe Hayao Miyazakfnin 
filmlen ile one gikan bir Japon animasyon 
studyosudur. 2QC2'ce Hayao Miyazaki ve 
Studio Ghibii Spirited Away films tie Oscar 
kazanarak bugune kadar Oscar odulu 
kazanan ilk ve tek anime film! unvanmf 
sidilar. Egersiz de bizim gib japon animel- 
erine ilgi duyuyorsamz Studio Ghibii’nin 
a^agidaki filmlerini kagirmamamzi dneririz; 

* Nausicaa of the Valley of the Wind 

* Castle in the Sky 

* Grave of the Fireflies 

* My Neighbor Totoro 

* Kiki’s Delivery Service 

* Princess Mononoke 

* Spirited Away 

* Howl's Moving Castle 

* Ponyo on the Cliff by the Sea 
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On inceleme 



r 

Qikig: Belirsiz2010 
£2 Muhtesem grafiklerve 
bir anime film kalitesf 
animasyonlar 
EJ 4 GBit kartup 
O Muthi$ bir senary 0 
m Avrupa'ya gok geg gelebilir... 


On Karar Bu muthi§ 


Beklenti Seviyesi: 


deneyim kagirilmaz! 




J 
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£ilgin Sega ve Sonic 
karakterleri bu filgin yan^ta 
karsi kar^i ya olacak. 



oJduk^a benzeyecegi her 
ha linden belli oian oyunda karakterleri n 
ken dine has ara^lannin yamnda silahlan da 
bulunuyor. 






Gncelikle eger Picross DS ya da Mario's 
Super Picross (Virtual Console’da rmevcut) hip 
oynamadiysamz ensenize bizim adimiza kendi 
kendinize bir saplak patlatrn. Her iki oyunda 
fazlasiyla bagimlilik yapici ve zorlu bulmacs 
oyunlaridir. 

Picross ve Nintendo Game Boy zamanmdan 
beridir el ele yurudiiler. Japonya’da Nintendo 12 
tane picross oyunu yayimiadi, buniann en 
sonuncusu oian Picross DS ise Avrupa'ya gelen 
yeganelerinden oldu. Picross 3D'mn de 90 k 
gecikmeden pe^inden gelecegini umuyorduk. 
GdrunG^e gore bu sene sonuna kadar dilegimiz 
yerine gelecek. 

isminden anlayacagmiz iizere Picross 3D, 
normal Picross oyunu na yeni bir -iiguncii- boyut 
katiyor. Picross 3D'nin bulmacalan buyuk kup 
ya da dikdortgen prizmalar. Amacmniz bloklarm 
uzerinde yazan rakamlara gore bloklan 
''budamak" ve ipindeki gizli §ekii ortaya 
cikarmak. Peki hangi kiiplerin budanacagim 
nasif biliyoruz? Basil Her kolon ve sahr 
sonunda bir rakam bulunuyor. Bu rakamiar o 
satirya da kolonda kap kiibun igerideki gizli 
nesneye ait oldugunu gosteriyor. Ornegin 5x5x5 
bir kupie ugra§iyor$amz ve o kubun bir satir ya 
da sutun Linda 5 rakammi gomrseniz bu o satir 
ya da sutunun tamammin gizli nesnenin bir 
pargasi oldugunu size sdyluyor, Yok eger 0 
yaziyorsa o satir ya da sutunu gbnul rahatligi ile 
silebilirsiniz. 3ik ba$ta kolay gorunse de rlerle- 
dikpe gapraz mantiklar yurutmeye ve 
kar§ila§tirma yapmaya mecbur kalacaksmiz. 



Oncelikle eger Picross DS ya da Mario’s Super 
Picross 3D r orjjinai Picross’a gore oldukga zor. 
§irin gdruntusune aldanmaym, gogu bolum sizi 
ekran kar§isinda terietebilir. Neyseki oyun 
iginde 90 k geni§ bir ogretme yani tutorial 
bolumu var. Bu dersleri adim adim izlerseniz 
profesyonel bir Picross'cu oimamz igten bile 
deg II. 

Picross 3D r nin Avrupa gikt§ tarihi 
hen uz belli degil. Ancakoyun 
geEdtginde ve oyunu edindiginizde 
sosyal hayatmizm sifirlanaca- 
gi ve ekran kar^isinda zorlu 
dakikalarm sizi bekledigini 
hattriaialim. 




CU 

Qiki§; §ubat 2010 

Eski ve yeni Sega 



karakterleri bir arada. & 



Online destegs. rr 

Ryo Hazuki! S 

I jrfjfjf 


IP Tek ki§ilik oynayi§ 
surukleyici olmayabilir. 

miz 


Mario Kart 



sevenler bu oyunu da 
Kagirmayacak. 
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Tur: RPG/Strateji Yapimci/Yaymci: Square Enix Wi-Fi: YoK 


Kadir Qaksr 


Final Fantasy Crystal 


'omcles: 



Yapinm Wit'den bite oncesine dayanan Crystal 
Bearers spin yiilarca bekiedik, oyun nlhayet 
2010 yilmda pikiyor. Square Enix, dort yil 
boyunca Wii’ye ozgii, geni$ ve gerpek bsr Final 
Fantasy oyunu yaratmak igin pali§ti. Bunun spin 
oyuna pek 90 k aynnti ekledi, karakterleri dzenle 
olupturdu ve oyunun temasim ilginp kiimak ipin 
elinden geiens yapti. 

Turn aksiyon RPG oian Crystal Bearers, 
aslinda Gamecube : deki ilk Final Fantasy 
Crystal Chronicles oyununun devami 
niteliginde. Ilkoyundan tarn yuz yil sonrasinda 
gepiyor, ilk oyundaki kiliglann yerini bit sefer 
silahlar ve kurpunlar a3mi§. Birbirinden karizma- 
tik, renkii ve cesur karakterlerden clupan bir 
ekiple upan gemilerden, genip ovalara kadar 
pepitli mekaniarda aksiyon halinde oiacagtz. Bir 
Final Fantasy oyununda oimasi g ere ken 
geniplik ve ayrsntilann hepsi bu oyunda mevcut. 
Oynarken kepfedilmeyi bekieyen pek 90 k aynnti 
buiunuyor. 

Bsr aksiyon oyununda oimasi gereken bir 
kontrol sistemine sahip. KamerayE ozgurce 
degiptirebiliyor ve hedef aidigimsz noktaya 
odakianabiliyoruz. §ehirter arasmdaki gezsntiyi 
I star yuruyerek, ister Cbocobo ile, ister up an 
batonla, isterseniz trenle yapabiliyorsunuz. 
Yaratikiarla dbvupurken cepitli telekinetik 
yeteneklere sahibiz. Oyunun gosterilen 
videolarindan gordugumuz kadarsyla 
dovu^tugumuz a tan sadece yer yuzu oimaya- 
cak f gok yuzunde de heyecan dolu savaplar bizi 
bekliyor oEacak. 

Bu oyunu ilging kslan en bnennii ozelliklerinden 
biri de mini oyunlara odaklamimip oimasi. Yen 
gelecek yuzme hunerlerEnizt sergileyecek, yeri 
getecek karli daglarda Snowboard 
yapacaksinsz. Qiftlik ipteriyle ugrapacak ve 
cepitii dans oyuniarina katilacakssnsz. Veya 
havuzda rakibinizi suya dusurmeye 
palipacaksmtz! Turn bunlan Wii J nin hareket 
kontrol si stem i yl e g erpe kt e sti rece ks i n iz. Crystal 
Bearers'jn grafiklerine aynca deginmekte yarar 
var. Yapjmci Square Enix, Wii J de iyi 
ipin bzel paba sarfetmis gorunuyor. 

Bazs karaktesienn aynnti Is 
giyssleri ve ugrapslrmp 
caplamaiari gercekten 
goze hitap ediyor. 

Oynamptaki detaytar 
grafikteki detaylara da 
yansimip gorunuyor. 

Wikde benzerine gok ssk 
rastlamayacaginiz turden bu 
oyun T iyi vakit gegirmek 
[Steyen aksiyon RPG severlere 
gore. Yaklapik 15-20 saatlik 
bir oynanipa sahip olsa da : 
oyundaki detaylarla pok daha 
sik vakit gepirebilirssniz. 

Japonya : da piktigs ilk gun 
26,000 satarak onemii bir 
bapan eEde etti. Brr aksilik 
pikmazsa oyunun §ubat - 
Mart gibi Avrupa’da oimasi 
bekleniyor. 




ara animasyonlar dipmda real-time 
savaplann da grafiklerinin alUa kalir oimadigjm 
belirtelim. 









Kadir Cakir 


Tur: Aksiyon => Yapimci: Disney > YaymdV: Disney > Wi-Fi: Belirsiz 


Epic Mickey 

i jf i ™ * i c a i i i ■ 


Mickey Mouse elsndeki firgaya 
bir silah gibr lutuyor ve tizerin- 
den murekkepler ugufuyor, 
Samrsak bu oyunu 
sevecegiz... 


Klasik Disney karakterieri, 
karanhk yuzunu gosteriyor 


Bu oyun duyurulmacfan once, basina konsept 
gizimien sizmisti. ilk gbze carpan fey: karanhk 
bir atmosfer urkutucu mekanlar, destansi maki- 
neler ve evrim gegirmif eski Disney karakterle- 
riydi. Hepimizin iamdigi Mickey. Donald Duck, 
Goofy gibi klasrkiefmig Disney karakterieri hjg 
oimadiga kadar sert ve vahfi gorunuyordu, 
Yiilardir hartkulade bir Disney temah oyun 
bekleyen oyun severer bu oyunun hangi plat- 
forma gikacagim merak icinde beklerken Epic 
Mickey'in sadece Nintendo Wii konsolu igin 
yapildigrm ogrendik. Biz Wii sabipferi de 
heyecammizt iki katina gikardik. Bas karakteri 
Mickey Mouse olan oyunun tasanmcisf Warren 
Specter, Kendisi 90'ii yillann ba§indan beri 
hazirladigi muhtefem oyunlaria seviidi. tamndL 
Disney kendtsine, iginde Disney karakterierinin 
oldugu bir oyun teklifinde bulundugunda 
kafasmda tek bir sey vardi. Disney karakterle- 
rini hie olmadigi bir sekiide gdstermek. Specter 
bu oyunu gocuklarla birlikte yetifkinierin de 
severek oynamast igin, konsept Gzerinde uzun 
sure gahfti. 

Bu oyunun gegtigi diinya Walt Disney 
dunyasindan farkEt, ancak baglantih, Mickey 
Mouse, buyulu bir ayna sayesinde kendisini 
birden bu diinya iginde buluyor. TOru Platform 
ve RPG kariftmi olan oyundaki siiahimiz 
Mickey’in buyulu boya firgasi ile binalari ve 
pfatformian boyayabiliyoru 2 , yaratiklari olduru- 
yoruz. Uzerinde yurudiigunliz dunyayi yok ede- 
biiiyorveya yeniden olufturabifiyoruz, Mickey'in 
gOrunufu ve durusu srz oynadikga sekilleniyor. 
Beiirli bir enerjimiz var ve bazi efyaiarla bu 
enerjimizi doldurabiliyoruz, Oyun boyunca 
sevdigimiz ve uzun suredir gorulmemis, 
unutulmus Disney karakterierine bambafka bir 
fekilde tanik olacagiz. Bazhan o kadar vahsi ki. 


yapimci Spector'e gore gocukiar bir hayli 
korkacak. Bu kadar karanEik olmasma ragmen, 
yine de oyun boyunca nefeli ve eglenceli aniar 
buiunacak. Wiimote (firca) ile etrafi keffedecek, 
buimacalari gozmeye gaii§acak ; yeni yerler 
bulacak, epik boss savaglarma hazir olacagtz, 
Oyunun tiikayesi ve akif i siradan bir Disney 
animasyonundan daha ilgi gekici olacak. Qtinku 
bu seferki oyun hem gocuktara, hem 
yetigkinlere hitap ediyor ve iginde 
buiundugumuz diinya geleneksel Disney 
dunyasindan tamamen farkli, daha karifik. 
Bizler Mickey'! hep iyi ve nefeli bir karakter 
olarak gormeye ahsmiftik, bu seferki Mickey 
herkesi fafirtacak, 2010 yth iginde sadece Wii 
igin cikariiacak olan bu karanlik oyun, yeni bir 
uclemenin de ilk haikasi olmug ofacak, 
Spector'un belirttigine gdre bu oyun UglG seri 
hafinde dufunulmus, Disney dunyasma bir de 
bu fekiide bakmak igin sabirsizlamyoruz! 


Ssyah beyaz unutuFmug Disney karakterieri teh-ikeN toir 
sekiEde etrafta dolafiyorlan Disney copitigunijn bu 
kada r te hd i tka r o la bile cegi n i d us u ne mezdi k. 


■ £ikj§: Belirsiz 2010 

■ Warren Specter yapiyor. 

■ Disney karakterlerine 
ben-zersiz birtarz getiriyor. 

■ llginc bir oynanif ve bikaye 
akisma sahip, 

M Grafrklerin guzel olmasini 
umuyomz. 


Beklenti Seviyesi:; 


On Karar; bpik bir oyun 
dacagi neredeyse kesin 
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SIN AND PUNISHMENT 2 


Kadir Cak ^ 


TOr: RaSl Shooter Yapimci: Treasure Yaymci: Capcom Wi-Fi: Var 

Wii sahiplerinin gaza 
gelmesi igin mantikli bir 
sebep! 


Sin and 
Punishment 2 





:'-;m I Pi mistime! ii her an kendimizi hizli bir 
u^an aracm iizerinde dev hayvanlaria dovu^uyor 
olarak bulabiliriz. 


Aksiyon dolu 
bu maceraya hazinz! 


£iki§: BeJirsiz 2010 
Akici oynantf 
Rah at ve $ok ydnlii kontrol 
segenegi 
, Bol aksiyon 

§§ Qok!u oynam§ uzerinde 
yogunla§ilmamt$ 


Ilk oyunu Nintendo 64 konsolunun en tyileri 
arasinda yer aian Sin & Punishment 2 ilk 
duyuruidugunda siki oyuncuiar tarafindan 
biiyuk sevincle kar$ilanm:$ti. Uzun sure Wii'nin 
en gok beklenen oyunlan listelerinde kaldi, 

2008 yilinda ogrendigimiz oyunun gskiss ise 
2010 yihna sarkti. 

Turu “Rail Shooter 1 ’ yani ba§ karakteri 
arkadan garuyoruz ve hedef aldigi yeri 
degi^tirebiliyoruz. Nintendo 64 ! teki ilk 
oyununda hedef alma ifini yon tu§lariy!a 
yaparken Wii’de bu \§\ WiiMote ve 
Nunchuk ustienlyor. Aynca isterseniz Classic 
Controller, Game Cube Controller veya Wii 
Zapper kullanarak da oynayabilirsiniz. Oyuna 
b a darken erkek veya kaz karakterlerden Isa 
veya Kachi’den birini segiyorsunuz. Kar^imza 
geien robotlari, du^manlart, ge§itli yapilan son 
derece eglenceli bir sistemle yok edebilirsiniz, 
Boliimlerin sonunda yer alan Boss savaglari ise 
oldukga heyecan vend ve uzun 

Bu oyunun denrtosu istanbul’daki Wii Sports 
Resort gosterimine de getirilmigti ve bizier de 
oynama imkam edinmi$tik. Oradaki 
oynayi^imizda edindigimiz ortak gorug oyunun 
gok surukieyici ve gaza getirici bir havaya sahip 
olmasiydt. Aynca graftkleri de oyunun yapim 
agamasi boyunca geli§tirilmi§ ve son halini 
aim if r etkileyici gorOnuyordu, Saldirmak ve bir 
yandan geien engeller kar§isinda korunmaya 
galifmak, Sin & Punishment 2’de gergekten 
denenmesi gereken bir tecrube. Oyunun 
Japonya'da gikan versiyonu Nintendo Wi-Fi 
Connection destekliyor. Online skor tah talari 
buiunuyor. 

Durmak bilmeyen bir aksiyon a sahip, surekli 
degree ortam, Wiimote ve nunchukun kombine 
uyumu ve leziz kontroller bu oyunun en biiyuk 
artisi. Doyumsuz bir aksiyon arayanlara bire bid 
2010 yih igerisinde Avrupa’ya gelecek, 
sabsrsizlikla bekliyoruz! 
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RE: DARKSIDE CHRONICLES 


Tun Aksiyon > Yaymct: Capcom > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok 


Burak Berk 


Okamiden 



Gapcom'un Zelda esintenmesE PS2 oyunu 
Okami bzeilEkEe boyama bzeltigi tie gergekte Wii 
Remote'a uygundu. Ancak DS'e gelecegini 
duyunca daha da sevindik. Qunku dzellikle 
DS'in kalemi ile boyama on kat daha guzel 
oiacaktu Okamiden’de Amaterasu yerine kuglik 
bir kurt yavrusu o!an Chibiterasu'yu 
yonetecegiz. Ssrtinda ise rehberi Kuninushi 
olacak. Kuninushi Chibiterasu'ya dugmanlanm 
nasil alt etmesi gerektigini anlahrken zaman 
zaman da sirtmdan inerek bulmacalarin cozu- 
munde yardimcr olacak. 

Kahramammiza tikladigmruzda zaman 
donuyor ve gevremiz suluboya benzeri bir hale 
donii^uyor. i§te bu agamada kalemimiz devreye 
giriyor. Oyun boyunca bulacagimiz farkli fsrga 
teknikieri ile yola ertgeller gizebilir, yoldakt 
engellerE kaldirabilir, du^manlarla dovu^ebiliriz. 
Ancak tabii ki murekkebimiz az oldugunda bu 
ozelligi zamanmi segerek kullanmaliyiz. 

Demonun begenmedigimiz tek ozelligi 
kamera teknigi. Ozellikle Chibiterasu dovu§e 
girdiginde kamera hizla ona yakia^iyor ve 
bazen bizim gdruntumuzii kapatabiliyor. 



Capcom'un kult oyunu Okami 
ekrantarimizda devam ed 


Nintendo DS 


Maceramizda pek gok karizraatik karakterle 
tan^mamiz olast. 


On Karar: Bu muthE$ 
oyunu takibe devam 
edecegiz. 

V _ 


Beklertfi Seviyesi: 

.ill 


BeJirsiz 20t0 
□ Zevkli grafikler ve 
benzersiz senate a I 
bir sunum 

Q DS r in kalemi ile muthis 
uyumluluk 
SI Genie birdunya 
v‘: Cikis tarihi gok belirsiz 




Tur: Macera 


Yaytnci: Nintendo Wi-Fi: Yok 


Multiplayer: Var Oguzhan Maraba 


Pikachu'nun Wii ekranlarma ta§an macerasi 


Kuguk, sari, kirmizi yanakti, biraz hiperaktif, 
duygulanm genellikle kar§iSindakini garparak 
ifade eden, soz konusu kendisi olunca insanlari 
"sevenler" ve "nefret edenler” ^eklinde ikiye 
bdlen maskot kimdir? Tabii ki Pikachu. Pikachu 
bu safer kendisinden hazzetmeyenEerin fikrini 
degiiptirebilecek bir cyunun ana karakteri 
(neden acaba?). Kendlsini sevdirmek isteyen 
sari dostumuz, seri hayranlannm uc boyutlu 
oyun, klasik. oynan;§m distnda bir sislem ve 
aksiyonfu savas fstekEebni yerine getirmeye 
gah^jyor. aslinda kendisinin elinde olmayan bir 
durum sebebiyle meobur kaltyor da diyebiliriz. 
Pikachu hayatina mufEu mesut devam ederken, 
guniin birinde Mew gelip ondan yard inn ister, 
Pikachu, Pokeparka gidip oradaki sorunu goz- 
melidir. Boylelikle Pikachu'nun Pokepark 
igincfeki seruveni ba^Eamis oiur. 

Pikachu, kendisiyle arkadas cimalan igin 
diger pokemonlan ikna etmek zorunda. 
Kar^isindaktnin kendine yonelttigi sorulara 
dogru cevap vermeli, yeri geldiginde onEarla 
yakalamaca oynayip onlan yakalamaEi veya 
onlarla savagip kencfi giicunu kanitlamaln 
Savaslar genelde basit tig boyutlu platform 
oyunlarmdaki boss sava^lan gibi, ama eger 
sava^lar gercek zamanli olsaydi nasil 
olacaklarmi da a$agi yukari gdsterir nitelikte. 

Bunun diginda adada oynayacagimiz bazi 
mini oyunlar buiunuyor, Kogu yarislaru su 


pokemonu segip suda engelli yang yapmak, 
ddrt pokemonun birbirini rtngden atma mucade- 
lesine katrlmak, ugabilen bir pokemon ile 
havada hedef vurmak, ip kullanarak en uzaga 
atlamak bunlardan bazilan. Oyunda ilerledikpe 
hem sevdiginiz birgok pokemon tie kar§ila§ip 
arkadas oEabiEir, hem de yeni ve ilging mini 
oyunlari oynayabilirstniz. 

N64’te Hey You Pikachu, NGC’de Pokemon 
Channel'dan sonra Pikachu bizE Wii J de de 
birakmayacak gibi gozukuyor. Piyasadaki 
onlarca kalitesiz mini oyun ioplamalari yerine 
Poke park Wti evinizdeki Pokemon seven, veya 
sizin sevdirmeye gali^tiginiz kiiguk bireyler igin 
oldukga iyi bir alternatif olabilir. 



Pikachu olarak bo? durmak yok. Qyunda 
konugmak ve arkadas edinmek digmda bazi savaslara 
da girmemiz gerekecek. 





9ikis: Bahar201G 
ilging mini oyunlar 
Platform havasinde 
oynanis 

Ana karakter sadece 
Pikachu 


CU 



Pokemon 
sevenler igin ilging bir 
deneyim olabilir. 
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DEMENTIUM 2 


Tiir; Korku Yapamci: Southpeak Wi-Fi: Yok Multiplayer: 


OO 




Dementium 2 


DS’in en korkungoyunu 
daha da urkutucu oldu! 

Dementium: The Ward Avrupa’ya Amerika'da 
ciki^amn neredeyse bir bucuk sene sonrasmda 
gelebilmifti. Bu nedenle Avrupah oyuncular 
tarafindan pek bilinmeyen bir ovundu, Demen- 
iium 2> 2010ton hemen ba^lannda hem 
Amerika hem de Avrupa'da aym anda gikacak, 
Dementium 2 aslmda ilk oyunun hikayesins 
devam ettirmiyor, yani itk oyunij oynamamig 
oisamz da ikincisini gonul rahathgi i!e edinebilir- 
siniz 

Dementium il'nin hemen ba^mda bir has- 
:anede uyaniyorsunuz ve hoparldrden bir see 
air beyin ameiiyati gecirdiginizi ve birkag giindur 
<omada oldugunuzu sdyluyor. Hasten e 
<oridorlarinda dola^irken zaman zaman bir 
degigim oluyor ve gevreniz cehennemden 
■irtami§ gibi bir ortama donuftiyor. Tabi bu 
esnada size saldiran yaratiklar da cabast. 

Dementium her acindan Silent Hill serisini 
andinyor. Grafikleri DS [gin oldukga guzei 
ancak daha da guzei olan ses efektleri ve 
jrkutucti miiztk. Turn animasyonlar saniyede 60 
Yame gali^iyor. Yani bu oldu kg a yumu^ak 
nareketler demek. DS'in stereo dzellikleri ise 
ozellikie bu oyun igin yaratilmi§ gibi. Bu oyunu 
gece odamzda tek bagtnsza oynamanizi oner- 
miyoruz. 


EMBMfUJM 
r*- II 


Korku nc bir yaratik tarafindan suruklenerek goturuten 
bu kadi run sonunu iyi gomniiyoruz. 



^NINTENDO 

On inceleme 


r 

Qiki§: Belirsiz 2010 
O Muthi| ses efektleri vo 
urkiitucu muzik 
El Saniyede 60 kare 
animasyonlar 
SSS Umanz Avrupa’ya 
zamanli gelir 



On Karar: DS'te az oian 
korku oyunEarinm en iyisi 
gelmek uzere... 


Beklentt Seviyesi: 

.■ii 


|P 


GHOST TRICK 


Tur; Macera > Yayimci: Capcom > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok 


Burak Berk 


Ghost Trick 

Phoenix Wright'm yaraticilarmdan yeni bir oyun... 


- v is nun hemen ba§inda cinayel mekamndaki bisikletr 
tontroiumuz altma alabiliriz. 









Oyunun ilk sahnesinde bir ceset olarak yotun 
ortasmda yatiyoruz ve cinayetimizirt tek tanigim kati- 
limizden kurtarmaya gali^iyoruz. 


Karakterinizin sokagin ortasinda 6lmu§ olarak 
oyuna basladigi bir oyun az bulunur - ki bu 
Ghost Triok'ln ilk sahnesi. Ghost Trick Ace 
Attorney serilerinin arkasindaki beyin Shu 
Takumi’nin eseri. Oyunun ana karakteri Sissel 
oyunun hemen ba§mda bir katil tarafindan 
biduruiur ve hemen oracikta bir hayalet olarak 
geri doner. Katil cinayete sahit oian bir kizi 
oldurecekken ona engel olmamsz gerekmekte- 
dir ve bdylece maceramiz ba§iar. 

Sissel'in hayaleti olarak nesneleri hareket 
ettirebilir ya da nesneiere sahip olup onlart 
gahstirabiliriz. Grnek olarak oyunun hemen 
ba§mda 

yakndaki bisikleti kontrolumuze ahp kornastm 
calabilirve katili sa§irtarak kizi kurtarabiiiriz. 

Takumi'nin en tamndigj bzelligi karakterler 
arasindaki diyalog ve ileiifim oEduguna gore bu 
oyunun da oldukga guzei olacagmi bekliyoruz. 
Gozlem altinda... 



Qiki§; Belirstz201Q 
B Shu Takumi faktorii 
S Benzersiz bir sen ary o 
E9 Stfilze grafikler 
DS ozelltklerini tarn 
olarak kullanacak mi? 


6 n Karar, Bizce pikinca 

Beklenti Seviyesi: 

Ace Attorney serileri kadar 

BW 
m MV- 

untii olacak. 

L __, 

■ill J 















































^IIITEMDOCU 

incelemeler 



46 The Legend of Zelda: Spirit Tracks 

Yeni Zelda Wii gelene kadar bir oyalama 
oldugunu dij^unuyorsaniz gok yamliyorsunuz . 


igindekiler 

Mew Super Mario Bros Wii 

Gelmi? gegmi§ en syi platform oyunu olma- 
ya aday yeni Mario macerasmda bir degil, 
iki degil tam dort kifi aym arida oynayabili- 
yoruz. 

A Boy And His Blob 

Uzun suredir gordugiimuz en guzel yeniden 
yapim Wii ekraniannda. 

48 Professor Layton and Pandora's Box 

LaytarVin yeni macerass yuzlerce bulmaca, 
ilging karakterler ve daha garip bir macera 
ile geri dbnuyor, 

Wii Fit Plus 

Henuz yeterince zayiflamadmizt Daha da 
zayiflamaissinizl 



58 Muramasa The Demon Blade 

Sanat ve oyunun birle^tigi noktada duran 
muthig, bir 2D aksiyon oyunu. 



Dead Space Extraction 

Bilim kurgu ve korku janrlarmi birle$tiren 
nadir bulunan bir oyun turn. Kagrrtazl 

53 FIFA 10 

Rooneynin genesi bu kadar ko^eli miydi? 
Fifa'nm Wii’deki karikatur tarzi gbrmeye 
deger. 

Drawn to Life Wii 

Eger oyunun herseyi biz gizecek idiysek, 
ey THG sen ne yaptm? 

57 Mario & Sonic at the Winter Olmypic 
Games 


Gegtigimiz sayi Wii'sini inceledigimiz oyu¬ 
nun yogun istek uzerine DS versiyonu da 
dergimizde yer aliyor. 



Smackdown vs Raw 2010 

Qifgm gi)re§ hareketleri ve ucuz senaryo- 
lann birle^tigi ilging bir aksiyon oyunu. 


62 Pokemon Mystery Dungeon 3: 
Explorers of Sky 

Ke^fetmedEgimiz yer kaimadi. §irrtdi de 
gokyiizundeyiz. 

Kisa incelemeler 

Resident Evil; Darkslde Chronicles 
Need for Speed Nrtro 

Rabbids Go Home 
C O P. The Recruit 

Women’s Murder Club: Games of Passion 
Toy Story Mania 

Download 

Super Star Wars Trilogy 
Asphalt 4 
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NEW SUPER MARIO BROS Wii T iir: Platform Yapimci: Nintendo Wi-Fi: Yok Multiplayer: Var > 'Ofiuzhan Maraba 


Super 


suren 

mPRionnos.ujii 

Dort ki§i ekran 
kar§isinda 
gilgin bir 
eglenceye 
hazir olun! 


L 






Gegen yilm £3 Nintendo gbstenminde adeta 
gumburtQye giden" bir oyundu NS MB WH. 
Seneierdrr butun oyunseverlerin ezbere bildigi 
Mario oyun tarzimn dort kt$i tarafmdan sahnede 
gosteritmes! ne olumlu, ne de oiurrtsuz bir etki 
yaratmigti. Durum Nintendonun hatasini kabul- 
lenip gosteri hakkmda agiklama yapmasina 
kadar gitti. NSMB D$ in iizerinde birkag 
oynama yapilarak hayranlann online siradan bir 
oyun siirulecegi du^uncesi iyice yaygmla^ti 
ancak daha sonra oyunun gikifma kadar belli 
aralikiarla yap flan agiklamaiarsa oyunun 
merakla beklenmesine neden oldu. Haber 
iistune haber tarti^ma usttine tartifma ve 
bitmek bilmeyen sati§ rakami tahmmterinden 
sonra, Mario ekranlarda hoplaytp zipiamak igin 
bir kez daha Wii ye te§rrf edebildi 

Mano oyunlarimn buyuk goguniugunda 
oldugu gibi. zavaik prenses yine kaginhr. l§in 
guzel tarafi Peach'i kagiranlar Bowser m bir 
siiredir goremedigimiz gocuklan ilk olarak 
Super Mano Bros. 3 oynarken kar^ila^ttgimiz, 
haklarinda pek fazla §ey bgrenemedigimiz yedi 
afacan tosbaganin (Bowser Jr, lie birlikte sekiz 
ediyorlar) tekrar kar$imiza gikmasi gergekten 
pok guzel, gunku oyuna ayn brr rank katiyoriar 

V V 


KendiEeriyle ilgili daha gok §ey bgrenebitseydfk 
iyi olurdu, ancak Mario oyunlanndaki hiMfye 
kitligi (Mario RPG oyunlan hang) gelenegi bu 
oyunda da devam ediyor Gelenege artik 
alif tldigi ve Mario oyunlan oldugu gibi Kabul 
edildigi igm ses etmiyorum, en azindan afacan 
tosbagalara oyunda yer venlmesi bite kardir 
Super Mario Bros 3 den bahsetmi^ken 
Super Mario World ve onun NSMBW igin buyuk 
ilham kaynagi otdugunu sPyleyebiliriz. Diiny- 
aiarda bolumden bo turns gitmek igin haritayi 
kulianiyorsunuz. Hanta iizerinde 
ilgilenebileceginiz bazi ekstra feyler var 
SMB 3 dekt mantar evlen gibi Ihtiyaaniz 
oldugunda girip mini oyunlar oynayarak ekstra 
can veya e§ya kazanabilirsiniz Kazandigiruz 
e^yalan bolumlere girmeden once haritadayken 
kullanabHme hakkintz da var Harita iizerinde 
bolumleri belli si ray la oynamamza gerek 
kalmadan gezinebileceginiz bazi farkii yoliar, 
denk geiip sava^abileoeginiz gezici dU$manlar 
hayaletli evler bulunmakla beraber. bazi bbtum* 
lerin de alternate giki^lan bulunuyor Harita 
iizerinde bulabilecegmiz tuflarsa belli bbium- 
ierin yapisim deg^tirnnek igin kullamlabiliyor 
Sadece SMW ve SMB 3 degil ug boyutlu Mario 
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Bowser ba^imiza tek 
bagma yetmiyormu^ gfbi 
simdi bir de Bowser Jr ve 
kardegEeri sahneye gikti! 


I ! oyunlannda bufunan ozelliklerden 
de ahnhlaryapilmi^. Havadayken 
hizlica ye re oturarak blok kirabilme, 
1 JH QglQ zjplama yapabilme, 

p:- duvardan duvara ztplayabilme 
•LJHfSS' (aslinda bu iki boy lit! u oyunlarda 
da vardi, anoak hareketin 
yapiiabilme sebebi Gyunun 
yapisindan kaynaklamyordu) alintdara 
ornek gosteriiebilir. Mario’nun 
■toI yapabildigi hareketferin arasmda 

|P zor olan hareket varsa, o da 

Wismote'u sallayarak yapilmasa gereken 
hareketler. Bloklari tutup firlatmak igin 1 
tu$una basttktan sonra Wiimote’un 
sallanmasi gerekji, Mario'nun etrafinda 
donmesi igin de Wiimote'un hareket algifama 


dzelligi kullamliyor. Gyunu akJC] bir gekflde, 
duzgunce oynarken aniden iki koiunuzu btrden 
sallamamz gerekince hog geyler olmayabiltyor. 
Eger aligabilirseniz, bu sikmtmin ustesinden 
rahatbkla geiebilirsiniz, ama aligmamz uzun 
surebilir. Hareket edebiEen dzel bir platformda 
ve yeni bir dzel giicu kullansrken de Wiimote 
sallamamz gerekecek, ancak onlar oyunun 
akiginda yapilmas] daha koiay oian hareketler. 

Ozel gugler olmadan Mario oyunlanndan aym 
zevk saninm alinamazdi. Bilindik Mario gugleri 
oian mantar, gigek ve yildszm yamnda, NSMB 
DS versiyonundan mini mantarda buiunuyor. 
Bu oyuna dzel guclerse buzgigegi, penguen 
kostumu ve pervaneli gapka. Buz cigegr, 
attigimz buzlar sayesinde dugmanlan buz kiit- 
lelerine gevirmenlzi sagliyor, bdylece onlan 
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rlatip oniardan kurfulnnanjz mumkun, hatta bu 
sekilde iskelet kaplumbagalar (Dry Bones) bile 
jertolmaktan ptktyor. Bazen donmug 
du§manlarmizi normalde ula§amayacagimz 
yeriere ziplayabilmek ipin kullanmaruz da ger- 
ekebiliyor. Her buz kutlesrnE Raiding frrlatmadan 
a nee iki kere du§unmellsiniz. Hayvan kiligina 
girmeyi sevdigini sandigimiz Mario (kurbaga, 
^akun, an vb.) §tmdi de penguen oiarak boy 
gostenyor. Buz pipeginin bir ust versiyonu 
clarak dupunebilecegimz penguen kostumu, 
ouz atabilmenin yam sira buzda kaymay i engel- 
yor, cok da ha iyi yiizebilmeyi sagliyor ve 
bazen 90 k i§e yarayabilecek bir kayma 
weketini yaptirabiliyor. Sizi gdklere cikaran 
pervaneli §apkaysa yetipemediginiz yeriere 
ukmak veya zorlandigmiz bir bdliimu havadan 
gepebilmek Epin ipinize yarayabilir. ancak gapka 
sizi surekli oiarak upurmuyor. havaya 
giktigimzda yavap yavap ye re dogru siizuluyor- 
sunuz. Yardimi dokunabEEecek peylerden benim 
"avorim sevimli dinozor Yoshi. Bu oyunda 
naalesef pok fazla iplev sahibs degiller yine de 
0 Sirin geylerie atlayip ziplamamn eglencesi bir 
ca§ka. 

Bolum tasarimlan eskt Mario oyunlanna kafa 
tutabilecek nitelEkte hazirlanmi§. Bolumlerin her 
bin ilgi pekicE, oynayam sikmayan, aksine en 
sink bozucu bolum bitirildiginde bile kendini 
tekrar oynattiracak yap]daiar. Yildizli paraSar da 
bblumleri tekrar oynamak igin sebeplerden biri. 
Solum Spinde en oimadik yeriere serphptEnldikleri 
rein pogu kez tamamins bolumu ilk 
oynayigimzda aiamayacaksiniz. BErEktirdiginiz 
yildizU paralar birbirinden guzel oynantg 
videolari iziemek EgEn kullanilabElEyor. Egerbutun 
paralan topfarsamz, oyunun size hog bir surprizi 
var, butiin paralan mutlak.a toplamaya bakm. 
Oyun zor, fakat Japon SMB2 (batida Lost 
^evels oiarak bifinir, ancak o oyun gorge k 
3MB2 oyunudur) kadar degii 5 zoriuk SMB3 
seviyestnde. Turlii sebeplerden oleceksEniz, 
ancak higbiri oyunun yuzunden olmayacak, 
lamamen kendi hataniz yuzunden can kaybe- 
deceksinrz, Boyle hatalars sikea yapacaksiniz, 
endi^elenmeyin, oyun 1 -up agismdan zengin. 
Bagiarda oyun kolay gibi gozukse de 
ilerledlglntzde 1 -up bolluguna sevineceksiniz. 

Saatlerce oynadigintz oyunda, saerna sapan 
bir yerde takiltp kalmaktan daha kotu §ey 
yoktur. Oyie bir yer vardir ki, ne yapsaniz yaprn, 
bang! hareketi denerseniz derseyin, herkes 
gecebilse de siz gegemezsiniz ya, i§te NSMB 
Wii'nin buna da bir garesi var. Eger aym 
bblumde birgok kez olurseniz, Super Guide 
modunu agma hakkini eide ediyorsunuz. Sstege 
oagls oiarak aktive ettikten sonra, oyunun 
kontrol ettigi Luigi bolurnu sizin yerinize bitiriyor, 
aitirdikten sonra da bblumu tekrar oynaytp 
cynamak istemediginizi soruyor. Tekrar 
oynamak istemezseniz bblumu ge 9 mi^ 
sayiliyorsunuz. Luigi bblumu yildizls paralan 
almadan bitirdigi igin ; gogu oyuncu bolumun 
nasil yapilacagmi gordukten sonra hemen 
■ekrar denemese de bir sure sonra yildtzh 
oaralari aimak i^in bblume geri ddnecektir. 

I Super Guide sistemi oyun oynamaya yeni 
oaflami? insanlar, zorEuk sebebiyle oynayama- 
. an gocuklar ve "o yeri" ge^emeyenler Epin pok 
yi bir sistem. 

Tek ki§i oynamaktansa yeniltgtn tadsm 
:ikarmayi yegieyenler dort kipsye kadar coklu 
' oyuncu desteginden faydalanabilirler. Bolumler 
! yine aym bolumler otdugu halde, bzellikle dbrt 
ki§iyle birden oyunu oynamak gergekten pok 
bapka. Birbirinizi tutup firlatabilecek. 
ta^iyabiiecek, kafasma ziplayabilecek, ona 
lazim olacak gucu ondan once alabileceksiniz. 



New Super Mario Bros Wii birbirinden cok 
farkli pek pok tarzda dunya tasanmina ^ahip 
ve bu dunyaler hem birbirini tekrar etmedigi 
gibi hem de her bin ayn bir oyun turii 
yansitiyor. Buiutiarla kapali vs biz yurudukge 
apilan dag dunyasi. karankk ve sadece isikla 
aydinlatiian yeralti nehri, buz dunyasi, 
fi^kiran kumlann ve farkli yaratiklann oidugu 
col dunyasi bunlardan sadece birkaci. 





Destek mi kbstek ml olacaginiz tamamen size 
baglL Az once yttdizli parayi almasma yardim 
ettiginiz arkadapiniz biraz sonra sizin 
yuzunuzden kendisini upurumun dibinde bula- 
bilir. Biri dldugunde, baloncuk Epinde geri 
doniiyor ve diger oyunculardan biri o baloncugu 
patiatana kadar baloncuk iginde bekliyor. Dort 
ki§ilik modun sunacags saatler suren egiencenin 
tek eksisi, arkadaflarimz yuzunden oyunun bur- 
nunuzdan gelebilecek oimasr Kepke online pok 
oyunculu mod olsaydi da, arkada^larimzi kendt- 
nizi tehlikeye atmadan sinir edebilseydintz. 

New Super Mario Bros. WEi’nin ekran 
karpjsmda size sunacagi eglenceyi yakinlarda 
pikmip oyunlarin buyuk pogunSugunda 
bulamazsmiz. KlasEk Mario eglencesinin her 
oyunundan bir feyler kapmip ve bunu 
evinizdeki Ensanlarla beraber paylapabilme 
imkani verip civil civil grafikler, kulaga hop 
gelen seslerle barmanlarms oian NSMB Wii : 
Mario hayranlanni SMG2 ptkana kadar idare 
etmekle katmaz, her yastan, her kesimden 
oyuncuyu da ekran kar^isina gekmeyi 
baparabilir. Dansi SMG2 J nin bapma. 


Mano'nun yeni kiyafetleri; penguen Mario, buz tope 
kiyafeti ve pirpidi papka. 




Dbrt ki^ilik Mario eglencesi 
DS versiyonu gibi kolay 
degil 

Super Guide 
Celine yok 

,WiEmote ife yapilan 
hareketier sikintrli oiabilir 

Kesinlikle 

bir Wii ve Mario kiasigi... 
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18 yiJhk oyun dan A 
Boy and His Blob'un bu 
yeniden yapmnmda bar 
uzayli ve bir gocuk 
muthig bir ciostluk 
kuruyotiar ve heyecanli 
bir mace ray a atiJiyorlar, 


Elinizde gamepad ile sabahtan akgama kadar 
televizyon bagmda oyatandigiruz o eski gunleri 
unutan samnm yoktur, Q gunleri unutulmaz 
kilan seyEer, surukleyiciligindem negeii 
oiugundan veya zorlugundan dolayi aym yeri 
belki yuzuncu kez oynatan gegitti oyunlardir. 

Her binnin sizde farkli amsi o]an o oyun la r igin 
bazjlari gunumuzde bile devam veya yeniden 
yapim bekfer. Kimi zaman beklenen olur, ancak 
sonug husranla biter, ilk hali oynanmaya devam 
ederek nostalji yap 11 mays devam ediiir, yeni 
oyunculara da "bak eskiden bunEar vardf diye 
ovule bviile anlatilir, dinleyen kigide anlatanfn 
cogkusunun onda bin bile ojugmaz. Turkiyede 
bilenini pek bulamadtgfm A Boy and His Blob, 
eski oyuncu olsaniz bile kiasik haEinin uzerinde 
konugtugumuzda ilginizi gekebilecegimi 
sanmadsgim bir oyun, Basitgetarif edecek 
olursak, yanimzda. gekiiden gekle girebilen bir 
yardsmciyla bulmacah bofiimieri bitirmeye 
galEfjyorsunuz, Wii igin gikanlan hali ise bir 
yeniden yapim degil, uyarlama, hatta yakm 
zamanda gdrebileoeginiz (her aEanda) en iyi 
uyarlamalardan birtanesi, 

BEobolina gezegenini kdtu imparatordan kur- 
tarmak igin son umut oEan Blob (orijinalinde 
Slobert) yardim buimak igin kendi gezegenin- 
den kagar. Bu arada, yakmlara bir meteorun 
dugtugunu fark eden gocuk yatagmdan kalkar 
ve olay yerine gitmeye galigir Gitiiginde 
kargtsma gikan gey beyaz, sevimli mi sevimlt bir 
uzayii olan Blob : dan bagkasi degildir. Hikaye bu 
kadar, aslrnda biri size anlatmazsa gezegenin 
isminden ve kotu imparatordan bile haberiniz 
olmuyor, giinku oyunda hikaye anlatimt yok. 
Bagmda olmadigi gibi devammda da oJmaya- 
cak. Hikaye dinlemekten ve ara video izlemek- 
ten hogiananlar igin kotu, her geyi kendisi 
anlamak isteyenler igin iyi bir durum. Eik 
anlayacagintz gey. Blob sizin tek dostunuz, siz 
ne isterseniz onu yapiyor aynca gok uysal ve 
sizi pek seven bir karakter. 

Buimaca ve platform turuniin ig ige gegtigi 
oyun, uzunluk apESmdan tatmin edici. Dortana 
bolumun her birinin onar ara boiiimu van 


Bolumlerin yansi gocugun gezegeninde, 
yarisiysa Biobolina gezegeninde gegiyor. Her 
bdlumde gizEenmig ug adet sandsgi bulursanrz 
(bu igEem de oyun suresini uzatan etkenlerden), 
bonuz bolumler agabiliyorsunuz. Oyun bonus 
bdlumlerle birlikte topiam seksen bolumden 
cluguyor. Oyun boyunca kimin kime yardim 
ettigi belli degil. Hikayeye gore Blob'a yardim 
eden gocugun oyun iginde yapabildigi 
neredeyse higbir gey yok. Qocugun yamnda 
buiunan gekerlemeler sayesinde Blob gekiiden 
gekEe girerek engelieri agmamzi sagliyor, 
EVterdiven olup yukan gikarabilme, deiikagip 
dugmanlari agagt dugurebtlme, paragutolup 
Eniginizi yavaglatabifme Blob’un yeteneklerinden 
birkagi. Vine de ddnu^umlerin tek i§levi yok, o 
nedenle ne yapacagtmzi dugunup byle harekef 
etmelisiniz. Orijinalinde yanmizda sinirh sayida 
gekerleme varken, bu oyunda gekerleme 
stoklarimz tukenmiyor. BagmEza bir ig geldigi 
vakit yeniden baslayacagrmz bdigelerin say is i 
da bir hayli fazla. 

Buna benzeyen birgok oyun oynamig deney- 
imli oyuncular igin oyunun basit gelebilecegini 
sdyiemeliyim. Qocugun gezegenindeki ilk ski 
ana bblum gok koEay, diger ikisi de kolay r ama 
ilk bolumler kadar degiE. Bulmacalar iyi 
hazirlanmt^, yeri gekfiginde sizi du§undurse de 
bir kere igi anladiguiEZ zaman sikmti gekmiyor- 
sunuz, ama bazen elinizde birgok donugum 
imkani olsa bile yapabileceginiz ^eyler smirh. 
Tam istediginiz krvama (zorluk ve buimaca 
karmasikhgi olarak) geidiginde oyunun bittigini 
fark etmek ho§ bir gey degil. Surekli dugunmeye 
itip oyunun temposunu da ha da yavaglatacak 
kadar zor boiumlerie donatildiga takdirde oyun¬ 
cular sFksEabifeceginden yaptmcilar bu yoia 
gitmig olabilir. 

^irinliklerle doEu macerada Boss savagEari da 
birbirinden ilging, ne yazsk kj bolumun zevkini 
iyioe alamadan bitiyorEar. Bunun digsnda 
oynamgtaki diger dnemli nokta Blob r un sizin 
peginizden gelirken gektigi sikmtilar. Arkada 
kaldigi zaman onu gagirmaniz igin bir tug var, 
bastigimzda hemen size yetigiyor, kimi zaman 


oyaEanarak geliyor veya bir yerde takiiip kaliyor, 
Takibi rahatca yapabilmesi igin birkag kere ust 
u ste gag i rm a n iz ge re keb il iyor, Ke nd i si n i n 
ddnugturmeye galigtrgmizda, ona gekerleme 
atacagimz yeri dogru duzgun ayarlayamazsamz 
bulmacayi gozememeniz de cabasi. O nedenle 
kontrollere iyi aligmahsmiz. 

iki boyutlu grafik konusunda harikalar yaratan 
A Boy and His Blob, birbirinden detayh, renkli 
ve sirin diyarlanyla gozlerinizi genlendiriyor, 
oyun o kadar sevimli ki, cocuga Blob J a sanlma 
komutu verebilecegin iz bir tug bile var. Gynanig 
suresi bir hayli uzun tutulmus. Kotay olsa da 
egiencell oynanigtyla buimaca ve platform 
tiirunun gdzelce harmanlandigt bir klasigin 
yeniden yorumlanmig hali olan bu oyunu 
mutEaka argivlerinizde bulundurun. 


. Gbze hitap eden grafikbr 
Blob ile buEmaca cbzmek 
' I Kolay gelebilir 


Bu yeniden 

yorumlama oyunu argivle- 
rinizde bulundurun. 
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Oguzhan Maraba 


The Legend ofZelda: Bu kesiniikie 

Qi^irif Trorl/C kagirmamamz 
OpiMl I i dviSb gereken birtren! 


Herkesan Wii igin Zelda oyunu bekledigi bir 
zamanda DS igin duyurulmu^ oian Spirit 
Tracks, serin in hayranlari arassnda bitmek 
btlmeyen larti^malara sebep olmu§tiL Onceki 
DS oyunu kolay ve fazla bzenrlmemhj bulan 
gogu hayran Ze!da Wii’nm yapjms gecikecegi 
igin ortaya oyuncuian oyalamak igin yapilacak 
bir Zelda surlileceginl dii^unuyordu. Phantom 
Hourglass'i yenilikgi bulmu§ olan kesim, bu fikre 
kar^i gikiyor, cel-shade tarzi grafikleri olan, 
dokunmatik ekran kontrollerine sahip yens bir 
Zeida’mn oldukga iyi oiabilecegini 
dti§Gnuyorlardi. Qiki§ tarihi yak!a§tik£a gelen 
bilgilerle beraber, Spirit Tracks ne kadar iyi 
oldugunu gostermi§ oisa da, son durum yine 
oynani^tan ahnacak zevke gore belli olacak, 
Acaba Unkin raylardaki maeerasa bekleneni 
veriyor mu, yoksa Phantom Hourglass oyunun- 
dan sonra bir arpa boyu yol bile gidilememi$ 
mi? 

Qok eskiden, halk mutlu mesut ya^arken 
feytani bir krai tarafindan zulme ugramaya 
bafladslar. Kotuluge kar§i yapacak higbir §eyt 
olmayan halk, iyi ruhEarm gelmesini bekledi. 
Ddkulen kanlardan sonra nihayet gelebilen iyi 
ruhlar, kotiiiuge kar§i mucadeie ettiler, onu yok 
edemedilerfakat yerin altma hapsedip 
■ yeryuzunu sardilar, kilitolarak da bir kule 
diktiler Bu olaydan yillar sonra, trenle seyahatin 
en onemli j?ey haline geldigi ulkede, Link'in tren 
kullanabllmek \g\r\ Prenses Zelda’nin elinden 
serfifikasim alrnasE gerektigi gun getmi§tir. 
Heyeoanta saraya giden Link, sertifikastm 
Zelda'dan aldiktan sonra Zeida kendisinden 




Spirit Tracks'in hikayesi 
oyunun hemen ba^mda 90k 
giizel graflkler e^ltginde 
oldukga ayrmtili anlatihyor. 
Tabiki iyi ve kbtu arasmdaki 
sava§ ve gizemli kuleler hika- 
yemizden eksik degiL. 


Tum Zelda oyunlannda 
oldugu gibi onlarca farkli ki$i ile 
tarn§ip on Sara yard i met olmaya 
hazar olun. 















































Trert rayfsnmn guvenli yerler oEdugunun du^unen 
oyuncular oEdukga yamLyor. 




Link'in unlu pan fluttmu galdfgimiz bir mini oyun. 



I was all like, "HOLY COW, 
i it's THE Spirit Train!” 



gizlice odasma geSmesini ister. Link odaya 
gittiginde raylarm birer hirer yok oldugunu, bu 
nedenle Zeida’nm kuleye gitmesi gerektigini 
ogrenir. Saraydan gizlice gikan prenses, kuleye 
giderken kbtuluk kahramantanmizi bulur. 
Zelda’nrn bedani kdtuler tarafmdan 
ahkonulmu^tun Kahramanlanmiz, hem 
kaybolan raylan yeniden olu^turmak : hem de 
kotulugun Zelda : mn bedenini kullanarak 
yeryuzune gikmasmi engellemek zorundadirlar. 

Darin va karma^ik bir senaryoya sabip 
olrnasa da, Spirit Tracks’in senaryosu gayel iyi 
yazilmt^ durutnda. Etrafina ne§e sagan oyunda 
eski Zeida oyunlanna yapiian gondermeiere de 
rastlamak mumkun oiabiliyor. Zelda bu sefer 
sadece kurtariimayj bekleyen bir prenses degil ; 
neredeyse ana karakter olmu^. Suskun, sessiz 
Link’in yamnda genesini bir tiirlil kapatmayan 
Zelda, dnceki oyunlardakl o kasvetli prenses 
bavasmc yikmi§ durumda. Boylece oyunun 
etrafa sagtigt ne$e de artmi§ oiuyor. 



Qnceki oyun Phantom Hourglass gibi bu oyur 
da neredeyse tamamen dokunmatik ekranlt 
kontrol igeriyor. DS tuslari ise sadece belirli 
i^levleri olan menu kisayollarr, hangi eiinizi 
kullamyorsamz ona gore sag veya sol taraftaki 
tu§lan kullamyorsunuz. Dokunmatik ekranda 
Link'i ydnetmek igin gitmesini istediginiz yere 
dok.unmamz yeterli. Qift tiklatma ile yuvarla- 
nabiliyorsunuz ; bu du^manlannizdan kurtulabil- 
menize yariyor ; ancak bazen hizlica kagayim 
diye yanli§ bir i$ yapabiliyorsunuz. Saldirmak 
igin ise du§mamn ustGne dokunabilir ; veya onu 
kesermi^ gibi ustune bir gizik atabiiirsiniz. 

Link’in unutulmaz dbnen saidinsi iginse 
etrafmizda birdaire gizmeniz yeterli. Yanmiza 
aldigimz esyafan yukandaki simgeye ttklatarak 
veya omuz tu^larim kullanarak kullanima 
agabilirsiniz, Etrafi ara^tirmak istediginiz 
zaman, bakmak istediginiz §eye dokunmamz 
i^inizi gorecektir. Genel anlamda : dokunmatik 
ekranli kontroller gok iyi. ancak ilk kez deneyer- 
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Karar Uakti 


::sneyenler all^amayabiliyor. Ali§hgmiz zaman 
ou metodu gok seveceksiniz, ozellikle Link’in 
sgyalarmi dokunmatik ekranla kullanmak ger- 
:ekten gok zevkli, 

Ba§ta ye§il tuniginiz, kilig ve kaikaninizdan 
Da§ka yardmncimz olmayan Zelda oyunlannda, 
erledikge yen! ve birbirinden ilging e§ya!ar 
oulabiliyorsunuz, bu e§yalar zindanlarda sizin 
daha rahat gezebilmenizi ve bulmacalan goze- 
oilmenizi sagliyor. BildEk temel Zelda oyunu 
egyalarimn yamnda, her oyunda bulunan farkli 
-■e ilging egyalar da bulunmakta, Bu e§ya!ar 
BS'in dzellikterini iyi kullamyorlar. Mese!a f 
tizgar gikardigmiz bir egyarnz var. Ruzgari 
:ikarmak icin bir tuga basmak yerine. DS mikro- 
fonuna ufluyorsunuz ve ruzgisr gikmig oluyor. 
Bahsetmeden edemeyecegim bir diger yen! 
esya ise kirbac. Kirmizj blryilan §eklindeki 
nrbag lie bir yerlere tutunabllir veya dugmanlari 
-zaktan evtre gevire dbvebilirsiniz. Her Zelda’da 
oldugu gibi buniann di^inda da daha birgok 
Iging ve kullanmasi zevkli e^yaianmz olacak. 

Ocarina, Wind Waker ve kurt olup ulumaktan 
sonra Spirit Tracks oynarken yeni bir uflemeli 
galgimiz olacak, adi Spirit Flute. Vine DS mikro- 
*onu kullartarak galdjgmmz galgirriEZ, oyun 
boyunca yammizda bulunan en onemSi 
sgyalardan bin. Fakat DS mikrofonu yuzunden 
ou onemEi egyayE kullanmak bazen sinirlerinizi 
oozabiEir. Bir yandan dokunmatik ekranla 
stedigimiz kjsma getirip diger yandan dognj 
nelodiyi ilflemenin rahathgi tarn amen DS mod¬ 
ernize ve mikrofonun hassashgina bagli. Qok 
^assas mikrofonlar oyunu dt§. mekanlarda 
oynamamza imkan vermeyebiliyor. Ha! bdyle 
otunca da oyunun bir ,l ta§inabilir konsol oyunu 1 ' 
oEmu§ olmasinm pek bir anlami kalmiyor. Gergi 
jikemizde onlarca DS sahibi olmasma ragmen 
diganda kimsenin elinde gbrulmuyor, orasi ayri. 

Bedeni kotulerin elinde olsa da ruhu sizle olan 
Ze!da ; dJ§ dunya ile gok fazla etkile§ime 
gegemiyor. Oyunun bazi bbigelerinde, bnceki 
□yundan hatsrEayacaginiz Phantom adli biiyuk 
zsrhlE yaratikEara rastlayacaksmiz, Bunlara 
nasar verebildiginiz takdirde, igindeki ruh 
gidecek ve bos kalan zmhtn igine Zelda'nm ruhu 
girebilecek. boylece Zelda’mn Link’e daha 90 k 
yardimi dokunabilecek, Zb rb Igine giren Zelda 
kazfkh zenninlerden yuruyebiEiyor, ate§ 
jstiinden yuruyebiliyor ve du§manlari haklay- 
abiliyor. Dayanamadsgi tek gey fareEer. Zelda, 
J are gbrdugunde korkudan donakatiyor. Normal 
ZErhtan farkli olarak baska zirhlar da ele geQire- 
oiliyorsunuz, buniar ionize yarayabilecek bazi 
yetenekler sagliyorlar. Zelda'mn size yardim 
“tmesi i 9 in ona gidecegi yolu 9 iziyorsunuz 1 o da 
■ erdiginiz komuta uyuyor. Bazen Zelda'mn 
• apay zekasi sizi gileden gikarabilir, dnceden 
^yarrnig olaysm. 

Zlndanlann genel duzeni, A Link to the Past 
- adar guzef olmasa da gogu Zelda oyununa 
^bre iyi hazirlanmif. Bulmacalar bir hayEi guzel, 
ancak en zevkli bulmacalar Link ve Zelda’mn 
zeraber gdzdugu bulmacalar. BunSardan 
ildiginiz zevki Link ile tek ba^ma oynarken 
slamiyorsunuz, tek ba^mayken basEt bir ig 
yapiyormuisunuz gtbi gelebiliyor. Zindan 
sonundaki Boss savaslari ho^ oEmu§, ancak 
Boss savaflannm pek azmda zorEanacaksmiz, 
maaEesef zor Boss say 1 si az. 

Raylarla kapli haritamzda gitmek istediginiz 
rer yere Link’in kullandEgf trenle gitmek 
zorundastmz. Oncekt ta^itlannizdan daha iflevli 
Dlan trenin yolunu dokunmatik ekran yardimiyla 
~aritatfan glziyoruz. Tren gltmeye ba§ladfktan 
sonra trenin hizini kontrol edebiliyorsunuz. 

Hizli, normal durma ve geri hareket etme 
! segenekleriniz var. Tren makaslara 


What do you want, you 
Rupeefess ragamuffin? 


Son Karan Tam anla- 
miyla kaginlmayacak 
bir Zelda klasigi! 


geldigindeyse netarafa gidebileceginizi segiyor- 
sunuz. Seyahat ederken rayEara dikkat etmeli- 
siniz, sizi raydan gikarmak isteyen canavarEar, 
giftlik hayvanlari ve haydutlar mevcut. Bunlar- 
dan kurtulmanm gegitli yoEEan var. Ilki trenin 
diidugu. istediginiz zaman dokunmatik ekran- 
dakt kolu gekerek trenin dudugunu dtturebiliyor- 
sunuz. Diger seceneginiz ise trenin topu. 
Saldirmak istediginiz du^manm uzerine tEklayin 
yeter, top atigi hedefi vuracaktir. Arka arkaya 
birkag ati§ yapmantz gerektiginde hedefi 
^agmamaya bakin, yoksa diigman hizliysa olan 
size oEabillr. Oyunda iierledikge, treninizin 
uzertnde ce^itli degi^iklikler yapabiiirsiniz. 

Seyahat etmek igin kullanmaniz gereken 
raylarm gogu haritamzda ba^langigta olmaya- 
cak. Spirit Temple igindeki haritalari buldukga, 
raylar tekrardan olu^acak. Gerekii yollara sahip 
oldugunuzda Ensanlar Linke isteklerde buiun- 
maya baslayacakEar. YoEou ta^tmaoEligina veya 
onlar igin egya aramaya ba^layacaksiniz. Bu 
yan gorevleri tamamladikga yeni yollara sahip 
olabilirsiniz. Bunlardan bazilan kestirme yol 
olarak kullamlabilir, bazilanysa yeni yan 
gorevler acabilir insan tagjrken, sizden guvenli 
biryolculuk bekledikleri igin bazi kurallara 
uymak zorundasimz. Hasar aldigmizda, ani 
frenlerde ve uyari tabelaEarma uymadiginiz 
takdirde yotcunuz size sinirlenebiliyor. Zor 
olmayan bu kurallara uyarak yolcunuzla keyifli 
bir tren yolcuEugu gegirebilirsiniz. Tren iie ilgili 


Siipriz! Bu ekran goriintusunu kuliamp kulianmamak 
konusunda cok diigunduk ve kullanmaya karar verdik. 
Ama iste onubu oyunda yok zannotmigtiniz degll m3? 


sdyleyebilecegim tek negatif^ey, surekli aym 
yoliarda trenin iginde bir yerden diger yere 
gitmeyi beklernekten sikilabilecek olmamz. 

Eger aym seyieri surekli yapmaktan yorulabilen 
birlyseniz, tren sizin igin bir sure sonra 
hogianablleceginiz ozelliklerden biri olmaktan 
giktp oyunun en can siktci noktasi halini alabilir. 

Spirit Tracks, Phantom Hourglass ile grafiksei 
olarak gok yakm olmasma kargsn : ara sahnel- 
erde iyilegttriimif grafikler gdze garpiyor. Karak- 
terler arasfndaki diyaioglar da es gecilebilecek 
cinsten degil ; oidukga eglencelt. Karakterier 
biraz daha kigilik sahibi olmug bir §eki!de 
kar§ imiza gikiyorlar, bu da gelecek oyun la r igin 
iyiye igaret. Muziklerise tek kelimeyle harika. 
DS'in hoparlorlerini kullanmak yerine mutlaka 
bir kulakhk aim. Oyundan alacagmiz zevk ikiye 
katlanacaktir. Ozellikle treni kullandiginiz 
zaman galan muzik beynintze Igleyecek. 

The Legend of Zelda: Spirit Tracks, sadece 
hayranlanm tatmin edebilecek bir oyun olmakla 
kalmayip, esprili diyaloglariyla ve herzamanki 
gibi mukemmel atmosferi ile her yagtan ve her 
kesimden oyuncuyu sevindtrebilecek bir oyun 
olmu^. Hatta birgok yonden Ocarina of 
Time'dan iyi oldugunu bile sdyl eye bill rim. 
Hayranlanmn zaten kagirmayacagi kesin ; 
onlann diganda kalan oyuncular da hala Zelda 
serisine baglamami§larsa Spirit Tracks seriyi 
sevebilmek igin oynanabilecek oyunlardan biri. 
Kesinllkle denemeden gegilmemelL 


Zelda'y 1 kontrol edebifme 
9 Harika muzik I er 
H DS bzelliklerinin 
kullanEiru 

Surekli Irene blnmekten 
sikdabilirslniz 












Professor Layton and 

Pandora’s Box 


Profesor ve Luke ile bir tren gezisine ne dersiniz? 


Oynanabilirligi tamamen size bagli, grafikleri 
ve sesteri birbirmi tamamlayan, senaryosu 
poiisiye roman gibi, karakterleri de birbirinden 
matrak oyuniara rastlamamn gugle§!igi gu 
gunlerde ihtiyacinizi kargilayabilecek birseri 
Professor Layton, Kendisi kibar sesiyle, 
tepeslndeki sapkasiyla ve ustiin zekasiyla ilk 
oyunu Professor Layton and the Curious Village 
ile DSIerimizde yer edinmeyi bagarmi§, hatta 
hafizalara kazinrmigti. Dunya gapmda milyoniar 
satan seri, Japonya'da dorduncu oyununa 
hazirtamrken batrlilar da ikincinm bir an once 
gikmasim umarak sabtrsizlikla bekfiyorlards. 

M era kb bekleyig icindeki butun batililar gay 
molatarma son versinler, gunku Layton’in ikinci 
macerasi iki ekranli muctzeye bati igin de 
ugramig bulunuyor. 

Agildigi takdirde herkesi oidurdugu soyfenen 
esrarengiz bir kutu, uzun ugra^lar sonucunda 
Layton m hocasi Andrew Schrader's geger. 
Kutuyu eline gegiren Schrader, durumu 
Layton’a anlatarak onu yanma gaginr. Layton, 
Schrader'in evine vardiginda, hocasim olu 
bulur, kutu ise kaybolmustur. OSayi gozmek 
isteyen Layton, hocasmdan kalan ve olumunun 
ardmda yatan nedenin ogrenilmesini 
saglayabilecek tek geyin bir tren bileti otcfugunu 


fark eder ve bileti alarak hayatinda daha once 
hig gikmadigi bir tren yolculuguna gikaoaktir 
Lliks trende ba^layan yolculukta, ilk duraga 
vardiktan sonra her gey yavag yavag gun 
yiizune gikmaya bagiayaoaktir. ilk oyunu oynay- 
anlar, senaryonun birazdaha gizemli oldugunu 
fark edeceklerdir. Senaryo derinlegmesi hem 
Layton’m zeki kigiligini one gikarrmg, hem de 
hikayede si rad a ne olacagimn tahmin ediSm- 
esini zorlagtimnig durumda. 

Oynamgin temefinde degigen higbir gey yok f 
yine etrafta dolanip insanlardan gegitli bilgifer 
toplamaya gakgacaksiniz. Tamamen Stylus 
kullandigmiz oyunda etrafla etkilegime gegmek 
igin bir tiklayig yetedi, bir yerden dfger yere 
gegmek igin de hareket etmek istedfginizi 
belirtip gideceginiz ydnu segiyorsunuz. Her yen 
dolasip bilgi toplamak gok onemli, istediginlz 
gey byle bir anda kargimza gikmiyor. Ekranda 
ne gbrurseniz etkilegime girip giremeyeceginizi 
kontrol etmeniz gerekeblliyor, duvardan gop 
kovalarma, yegilliklerden yerdeki taglara Radar 
etrafi araftirmabsimz, belki bunlardan birinde 
ihtiyacEniz olan geyi bulabiiirslniz, Eger insan 
bufursamz, kendilerinden istediginiz bilgiyi 
aimaniz pek kolay olmuyor, gunku oyun igte 
tam bu noktada ba^liyor, yanl bir bulmacayia 
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kar?i kar?iya kahyorsunuz. Buimacayi 
fozdugunuz takdirde istediginiz bilgiye 
ula§abilir, oyununuza devam edebilirsEniz, ta ki 
bir sonraki bulmacaya ya da onemEi bir olaya 
kadar. 

BulmacaJar yine her gesit zorluk sevEyesinden 
se^ilmi?. Du?Gnmeden gozebitdiginiz bulmaca- 
lar gbreceginiz gibs, belki saatlerce du?unup ; 
kafa patlattp, saglarinizt yolup yine de bir arpa 
boyu yol kat edemediginiz butmacalarla da 
kar?tEa§maya haztrotun. Bulmacalarm igerikleri 
de ge^it agistndan zengin. Tarif edilen seyi veya 
yeri bulma, mantik so ml an, temel iflem bilg- 
inizin ustune aklinizi da koymamz gereken 
sorular, bahsettigim koiay kismi olu?turuyor r 
Zor olanlarda mantiginiz tek ba?ma yetmiyor, 
hafizanizm ve zekanizin da yardimina ihtiyag 
duyuyorsunuz. Onlarca bulmacamn arastnda 
gok azi birbirine benziyor, benzeyenlerin buyuk 
bir kisrm, koiay buimacantn gegitli zor 
versiyonlanm olu^turuyor, birbirine benzeyen 
digerleriyse sorusu farkh yapili?t aym olanlar. 
Eger zorlamrsamz, imdadinaza ilk oyunda da 
bulunan bozuk paralar yeti? iy or, Etraft iyice 
aradigsmzda buEabildigintz bozuk paralaria ken- 
dinize ipucu satin alabiliyorsunuz, Bulmacalarm 
Gg ipucu bulunuyor ve ilki pek i?inize yaramay- 
abilirken, uguncusu neredeyse cevabi 
sbyleyecek tarzda ipucu oluyor. Burada hemen 
uyartmi yapaytm, oyun boyunca bulacagmiz 
para sayisj simrl i T yani bulmacalarm bir 
kisminm butun ipuglarsm agabilirsiniz, hepsinin 
degil. ipucu yardams aEsamz da almasantz da 
her buimacamn sonunda size o bulmaca tgirt 
bnceden bellrtilmi? puanlar vehliyor. Bu puanlar 
sadece bulmacays yanli? yapttgimzda du?uyor. 
Puanlar bonus igerik agmamza yardim 
edeceginden bulmacaian tek seferde dogru 
bilmeye ozen gostermelisiniz, kurnazlik yapip 
DS’i kapatip agabilirsiniz de ; segim sizin, ne de 
clsa zekamzr kullanmamz gereken bir oyunu 
oynuyorsunuz. Bulmaoalann tamaminda (oyun 
igi ve bonus) ,£ a?in zof diyebilecegEm bir ?eye 
rastlamadim aslmda, gunku zorluk tamamen 
sizin o an sakin kafayla dikkatlice dugunup 
du?unmediginize bagli. 

Mini oyunlar bu seferdaha ilgi gekici. Siz 
i^inizi yaparken, etrafta yorulmu? insanlar 
gdreceksiniz. Bu yorulmu? insanlari KendiEerine 
getirmek iginse onlara dogru gayi demlemelb 
siniz Kar?inizdaki size tstedigi gayla iigili ipucu 
verdi kten sonra, gay setinizdeki malzemelerden 
gerekli olanlari gaydanhgmiza atiyor ve gay 
demlendikten sonra yorgun valanda?m hiz- 
nmetine sunuyorsunuz. l§in kotu tarafk 
vatanda?iann yorgun anim yakalamak igin bir 
ekrandan digerine surekti git gei yapmak mec- 
buriyetinde kalabiliyorsunuz. £ay yapmak 
siktiysa, besili hamstenmza spor yaptirmayi 
deneyin. Etrahna ce?itli e^yalar koyup yiiruyu? 
yapmasini sagEadigrmiz dombili arkada§tntz, 
eger her seferinde sizden istenildigi kadar 
yururse, adtm adim zayiflEyor. Hamster koglugu 
yapmaktan vakil bufdugunuz vakit, gezdikge 
par 9 aiarini buldugunuz fotograf makinesini 
tamir edip once beiirii yerlerin fotograflaunt 
gekin, daha sonra bu fotograflarda L tesimdeki 
farklart bulmaca 11 oynamak ho? olabilir. 

Ekstratar mini oyunlaria sinirli degil, Bulmaca- 
lardan topladigimz puanlarla oyunla iigili 
ipetiklen agablEeceginiz gibi ? oyun iginde 
yapacagimz diger baz] ?ey!er, bonus kismtnda 
zor bulmacalarla oduHendirilmenizi saglayacak. 
BuradakiEer oyun i^indekilerden daha zor, eger 
onlarda genel olarak zorlandsysantz, burada- 
kilerde aklintzE oynatmaya hazsr oEun. Onlar da 
azgeiirse, Nintendo Wi-Fi Connection uzerin- 
den haftalik bulmacaian deneyebiiirsiniz. 


Boyle sine guzei olan oynam?in Qzerine grafik 
oiarak detayli yapilms? iki boyutlu arkaplanlan 
da koyarsaniz, i?te o zaman oyun daha da 
guzeile§iyor. Sokaklar, trenin igini, koyun 
etrafim, kasabamn issez sokaklarmj gezerken 
yapacagimz ara§t!rmalarda arkaplanlardaki 
detaylari daha iyi ke§fedeceksiniz, Aymsj kara- 
kterler i^in de gegerli. Karakter tasarimlan 
onlara verilmi? ki§iiiklere gore hazirlanmi? r 
konuftukga bu ki?iliklerini belli ediyorlar. Diyalo- 
glardan dnemli oEanlar seslendirilmi? ve bunlar 
sandigmizdan 90 k. ilk oyundan sonraki "daha 
gok video istiyoruz ' 1 pagrisi da yerine ula?mi? 
aniaffEan, ara videolann sayist ilkine gore 
arttirilmi? durumda anoak vtdeoiar o kadar 
guzei hazirlanmE? ki, yine de doyamryorsunuz. 
Doyamadtgmiz diger ?eyse oyunun muzikleri 
El konsolu oyunlarEnda nadiren bu kadar guzei 
muziklere rasttayabilirsiniz. Piyano, keman. 
akordeon gibi birbirinden guzei enstruman 
sesleri iginize s?ledikce kendinizi oyuna ara 
verip muzikleri dinierken butabilirsiniz. 

Bulmaca ve zeka oyunlarim seviyorsamz, 
mutlaka elde etmeniz gereken bir oyun. Ilk 
oyunu oynamadiysamz aniamayacagmiz 
sadece birkag ?ey olabilir, onun di§mda tek 
ba?sna bu oyunu oynamamn bir sakincasi yok, 
ki zaten bu oyunu oynadtgsmzda guzeE 
anlatilmif bir senaryo, harika ara videolar veya 
mukemmet muziklerden biri mutlaka ilginizi 
cekecek ve ilk oyunu almayi kendiniz isteyecek, 
o da bittiginde gozunuz yollarda bizim ?apkah 
Engiliz beyefendisinin yeni macerasint 
bekleyeceksiniz. 





Edotel Foyer 
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26 no'lu buEmacada biri 4, diger 3 vagonlu 2 treni 
raylardaki bo?luklan kullanarak yer degi?tirmeye 
gali^iyoruz. 





Mo e n t a r> E x p re s s h er bi ri biz e f a rkl 1 b u I macs I ar 
soran £ilgm karakterlerle dolu. 


Qantamizda ta?idigirruz iki mini oyunda Profesor gay 
yaparken, Luke da bir hamster besltyor. 
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TOr: Spor / Saglik Yapimci-Yaymct: Nintendo Wi-Fi: Yok Multiplayer: Var 


Qunku heniiz yeterince zayiflamadiniz... 





Bn mini oyurrda gordugumuz tek 
ckstk birkag koopa ve som isareti 
kutusu. Bun Ian da ekledtk mi bit 
sonraki jenerasyon Mario oyununa 
kavugmug ofuyoruz. 


Wii Fit hardcore oyuncular tarafmdan pek ilgi 
gormuyor - gergi buna pek de rhtiyaci yok. 

Video oyunlari genelde bize oturdugumuz 
yerden efimizde kumanda ile hayatimizda 
yapmadigimtz akrobasi hareketleri yapmaya 
iterken, Wii Fit gergekten yerimizden kalkip 
hareket etmeye bizi zorluyor. Bu ne cureti 

Eger on yargilartmizi bir kenara birakirsak Wii 
Fit ile oidukga eglenceli saatler gegirebiliriz. 
Geleneksel oyun deneyimi sunuyor olmasa da 
eglenceli, inovatif ve kilo vermeye de gercekten 
yardimci oluyor. Zaten eger oimasaydi ciktigi 
2008’den bu yana 22 milyon adet satip diinya 
tarihinin en cok satan oyunu olmazdu 

Simdi Wii Fit Plus ile Wii Fit bir adim bteye 
gegiyor. Wii Fit Plus geieneksel anlamda bir 
devam oyunu degil. Daha gok birgenigleme 
paketi gibi. ilk oyundaki turn igerik zaten bunun 
iginde de var. Gzerine ise yeni egzersizler ve 
aktivfteler ekienmi^ durumda - ki bunlann bepsi 
Fit tecrubesini oidukga ileri ta^iyor. Hatta 
diyebiliriz kE orijinal oyun yaninda oidukga ciliz 
kabr haie geliyor. Zaten Wii Fit Plus'in gikrrsast 
lie orijinal Wii Fit plyasadan gekildi ve dukkarv 
Jarda gordugumuz turn Wii Finer Plus's 
yenilendi. Yam artik Wii Fit bulmak mumkiin 
degil ancak Wii Fit Plus varken buna uzulmeye 
gerek yok. 

Wii Fifteki en buyiik sorun kendimize 
istedigimiz gibi uzun ve zorlu bir egzersiz piani 
haziriayamtyor oiugumuzdu. Bunu yerine bir 
egzersiz segt yor yap i yor. son ra men uye 
ddnuyor ve yeni bir egzersiz segiyorduk. Bu 
arada ise kalp ahgimtz du^uyor ve terimiz 
kuruyordu. Wii Fit Plus bu sorunu kdkten 
gbzuyor. Yeni oyunda ister kendi egzersiz 
programme hazrrlayabilirsiniz istersenizde 


oyun iginde hazir bulunan ve vucudunuzun 
omuz, sirt, gobek, kaiga gibi bolgelerine ydnelik 
egzersiz programlanm uygulayabilirsiniz. Sizi 
rahatlatmak, isitmak, duru^unuzu duzeltmek 
gibi amagguden egzersiz programlari da var. 
Egzersiz segmek genel oiarak oidukga anlagibr 
bir uygulama. 

Caligsrken oyun arbk size yaklafik kag kalori 
yaktjgmizi da bildinyor. Kilo verm eye 
gabgiyorsamz bu oidukga degerli bir biigi 
Oyuna eklenen mini oyunlar ise orijinaiinden 
cok daha eglenceli ve zevkli. Hatta neredeyse 
bir mini oyun topfamasina yakla§iyor demek 
mumkun. Yan sayfada turn mini oyunlan tek tek 
sizin igin eiden gegirdik. Bu oyunlar genefde ter 
atmak ya da kiio vermek igin degil ama spor 
aralannda eglenceli dakikaiar yagamak igin. 

Ilk oyundaki ko§ma oyununa bu oyunda daha 
fazla pa rkur ekienlyor, Ko§arken cevrenizdeki 
kiiguk aynnfrlarr inoelememek imkansiz. Wii 
Sports Resort sahibi oianlar Wuhu Adasinin 
unlu mekanlarmi hemen taniyacaklar Yeni 
bisiklet oyununda da adanm farkh yerlerine 
gideceksiniz. 

Eger amacmiz Yoga ve kas egzersizleri ise 
Wii Fit Plus beklentilerinizi kar^Fiayacak nite- 
likte. Turn hergeyi Gst uste ekledigimizde 
oidukga etkiieyici bir paketle kargi kargiyayiz. 
Daha once wii Fit almi§ olup turn bu ozeilsklerin 
ortjinalinde oimasi gerektigini savunanEar 
oyunun Wii Denge Tahtasi olmadan tek bagma 
oidukga ucuz birfiyata satildigim sdyleyelim. 

Wii Fit big guphesiz §u an oyun 
konsollarindaki en iyi spor ve egzersiz oyunu. 
Plus surumu ile kendisine benzeyen pek gok 
kopya oyunu bariz farkla geride birakmasim 
gdrmek giizel. 
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Borular, ray la r ve ge§itli engeilerden 
olu§an bir kaykay arenasrna girin Denge 
Tahtasmsn bu tarz oyunlarda nasi I guzeE 
olabilecegine dairgayet iyi birbrnek. Kon- 
troller gok detayli degil ancak sadece 
kaykay uzerine olan bir oyun kontrolleri 
turn detaytna kadar gelistirebilfr. 



Mario & Sonic at the Olympic Winter 
Gamesleki kartopu sava^mdan bin kat 
daha guzel, Saga ya da sola yaslanarak 
saklandigmiz yerden gtkm ve Wii Remote 
ile kartopu atin. Mtithis! 



KalgalarimzE sattayarak dort ydndeki 
balonlara varan ve toplam 10'a ula^maya 
cali§tn. Ba^ta oidukga kolay olmasina 
ragmen ozeElikle iEerledikge ve cok ki^ide 
fok zevkli bir haE aliyor. 



Nrntendo r nun bugtine kadar yaptigt en 
komik oyunlardan biri. Ritime uyarak 
yuruyiin ve i§aret aldagimzda ellerinizi sal- 
lay a rak daha fazla Mii'yi yQrayu§iinuze 
katm. Buyuk bir gegi§ alayi yaratm. Kah- 
kahaiar garanti... 




Bu oyun orijinaldeki Ryhthm Boxingt 
andiriyor ancak eklenen ninjalada 
oidukga orijinal. Aklinrzda dovu§ filmleri, 
yuzunuzde bir gulumseme ve agzmizda 
"Kung Fu Fighting' 1 farkrst tie oynayabtlir- 
siniz. 


Buyuk ihtEmaJle en zevkli yeni oyun. Dev 
toplardan kagtn, platform lard an zi play in 
ve ce^itH Super Mario benzeri bolumlerde 
ilerleyin. 


Bu oyunu tam olarak anladik dersek 
yalan olur. Goif tarzt bir oyun ancak bu 
sefer denge lahtast iizerindeyiz. Denge 
tabtasr vucudumuzun hareketinden topa 
vuru§umuzu atgiliyor. Topu mumkun 
oldugu kadar uzaga atmaya galifiyoruz. 
Golf varken neden bunu oynayalim ki? 


Gldugunuz yerde yiirurken adada bisiklet 
kuilamp her parkurdaki 12 bayragi 
bulmaya gallon. En yorucu oyunlardan 
biri ancak Wuhu Adasint bu kadar aynntiii 
dola^mak oidukga zevkli. 



Ba^ka zevkli bir oyun. Patyago Mil'nizi 
topun uzerinde dengede tutarken Remote 
ve Nunchuk'j saiiayarak aynt anda beg 
top ddndurun. Zor modda oidukga zevkli 
bir oyun sunuyor. 


(pilgin bir oyunE Platformtan egere- 
renkteki toplari kendi rengindeki bora ara 
sokmanmz gerekiyor, Remote , e 
da kullamltyor. Oidukca zor. 



Dikkat; bu oyunu gevrenizde etkilemeye 
gali§hgimz kar?i cinsten biri varken 
oynamaymE Dev bir tavuk giysisi iginde 
kollanmzi sallayin ve pfatformdan plat- 
forma ugun. Biraz kagtk birzeka urunu ,. 



Segway'.nize bib : n ve kumsa^da hiz 
yaratap baion an paLiattri. Oyunazorluk 
katmak fain b: r ce baiontan gaEmaya 
galiaan kostebekler mevcut! Denge 
tahtasinda one eguerek hizianabilirsiniz. 
Remote'u e inizde dondiirerek yon verin. 
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Burak Berk 


Tur: FPS > Yapmnci: Visceral > Yaymci: EA ? yVi-Fi: Yo^ > 


Uzayda 
hie kirns 


Oldukga guzel bir senary a 
QesitEi stlahlar ve aksiyon 
Cok etkileyid grafikler 
Tecrubeli oyuncular igin 
bile oldukga zor 
On rails olmasjl 


Wii'deki en iyi 
uzay, korku ve shooter 
oyunu birke^imi 


Geneide Wii'deki multiformat oyuntara biraz 
§uphe ile yakla§inz. QiinkLi multiformat oyun 
geii^tiricileri Wii'nin kumandastrnn hareket bzei- 
Siklerini pek kullanmaziar ve diger konsoilarda 
gikan oyunun basit bir aktarmasi ile yetinirler. 
Qrijinal Dead Space gegtigimiz sene gikmi§ 
olan ve Resident Evil 4'e benzeyen bir oyundu. 
Oyunumuzuzay gemisi USG lshimura f da 
gegiyor, Gemiden geien biryardtm sinyalini 
incelemeye geien ekibin ba§indaki Isaac 
Giarkeh canlandiriyoruz. Gemiye vardjgimtzda 
gemideki turn murattabatin bldugune ve gemiyl 
necromorph deniien yaratiklarm sardigma tanik 
oluyoruz. Oldukga korkutucu, zevkli, aksiyon 
dolu ve muthig ses tasanmli bir oyun idL 

Dead Space: Extraction aslmda bu oyunun 
bncesinde gegiyon Ilk oyunu baska konsoida 
oynamtf olanlara bu oyundaki mekanlar 
oldukga tanidik gelecektir. Oyun Isaac'in 
geiisinden once gemideki personelin 
ya^adiklanm anlatiyor. Oyunun orijinal oyun ile 
oldukga biiyUk bir farki var ki o da "on-rails 11 
olmasi. On-rails oyun tilrii House of the Dead 
gibi, stzin ilerSemesini kontrd eimediginiz, 
sadece ekranda size saldiran yaratikiara 
odaklandigimz bir oyun tiiru. Ancak oyuncular 
HotD'den cok daha farkii bir deneyim bekieye- 
bilirler keza Extraction^ senaryosu oidukga 
surukieyici ve guzel. Diger on-rails oyuniann 
tersine sadece ate§ etmeye degil sen ary o 
ilerlemesine ve gefifii gbrevlere de 
odaklanmamiz gerekiyor. Oyunun senaryosu 
Alien ile Event Horizon kari§irm ve cok iyi 
yazilmi§. 

Extraction aksiyon anlammda hizh. sert ve 
heyecan verici. KullanabiEece^iniz oldukga farkii 
ve ge^itli sifah var. Her bir siSahsn kendine has 
gugiu ve zayif yanian meveut. Hepsi de 
upgrade’ler tie gQgtendmiebiliyor. Oyuna strateji 
ekleyen upgradeler var. Ornegin stasis ile 
zamam yavaslatabiliycruz. Tractor Beam ile 
cevredeki nesneien kendimize gekebiliyoruz. 
Ornegin gevrede kalinis cisimSeri kaldinp 
yaratikiara firlatabiiiyoruz. Oyunda ssk sik kend- 
imizi karanlrkta kalmi$ buluyoruz. Bu zaman- 
iarda Wti Remote’u satlayip bir parlayan gubuk 
yakabiliriz. Oyunda bazi noktafarda farkii rota- 
lardan gitmeyi segebiliyoruz. BoiLim sonu 
yaratiklan gok iyi iasarlanmis ve sava^lan gok 
zevkli. Birlikte ve kar§.i karsiya oynanan oyun 
mod lari turn oyuncuiart eglendireoek derecede, 

Gn-raiis olmasma ragmen DS:E hem korku¬ 
tucu atmosferi hem grafikleri. hem de iyi 
yazilmi§ senaryosu iie House of the Dead ve 
Resident Evil: The Umbrella Chronicles gibi 
oyunlan geride birakiyor. Ancak kendimize 
sormadan edemiyoruz: eger Wii bu grafikleri 
kaldiriyorsa neden "on-rails 11 neden serbest 
hareket bir oyun degii? 
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SAYNOTORAI 


karaklerlere 

gozumuz he men sltgiyor. 




ift'SiA&lCJ . 
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FIFA'mn Wii'deki en buyuk tartagma konusu 
; her zaman kontrolleri ve grafikleri oJmugtur. 
Once graft klerden baglayahm, EA bu sefer 
Wii'deki graftkleri diger konsolEardaki gergekgi 
sunumdan uzaklagftrmaya karar vermig ve 
btzce sonug oldukga iyi olmug. Futbolcular 
gergekgi suratlar yerine daba gizgi film vari, 
daha karikatur tip Eerie kargimizdalar. Oyunun 
| bu stili bekledigimizden 90k daha Iyi olmug. Her 
ne kadar bu haEi ile bir arcade futboluna 
benzemig otsa da oynamgm daha derin 
oldugunu kumandayt efintze alir almaz 
anlayacaksimz. Frank Lampard, Wayne 
Rooney ve pek gok futbolcunun sert, kogeii 
cenell, gtktk elmactk kemikli ve nedense sinirli 
bakiglari 90k iyi yapjlmjg. Grafik stil tabiki 
herkesin begenisini kazanmayacak ancak FIFA 
IQ'un yerinde durmayan felsefesine uyuyor. 

Oyunu agmca amnda mag, online turnuva, 
antreman ve kontrol 9egltteri segenekleri ile 
kargilagayoruz. jlk magimzt oynadtgimzda 
oyunun karikatur stilinin futboluna da biraz 
yanstdigfm anlayabiliyoruz. Pas verme 


animasyonlan birkag mikrosaniye de olsa pas 
vermenizi geciktirebiliyor. §ut afmada gergekgi 
olmayan bazi agilar mevcut. ^utlarda topa 
eklenen buhar izi etkisi de oldukga ilging, 
Oyunun Wii'deki en buyuk ozelligi ekramn 
altindaki 11 Momentum” ban. Siz topun hakimiy- 
etini surdurup iyi oynadikga bu bar doluyor. Bar 
dotdukga ise takrmmiz daha iyi oynamaya 
basJiyor. §utlar daha serile^iyor, pasiar daha 
yumugak hale geliyon kaleci daha guzel 
kurtariyor. Kargi kaleye serf bir gut attigimzda 
turn oyun birden yavagliyor ve sinematik bir gov 
haline donuyor. 

Tackling yani top aimak oEdukga zor ve 
ahgmasi zaman ahyor Tam bir zamanlama ve 
sabir meseiesi. Oyunda mag bncesi size verilen 
bazi hedeflere ulagtEgimzda Booster Card 
denen kartlar kazamyorsunuz. Bu hedefleralh 
go! atmak, beg go] atip bir asist yapmak gtbi 
hedefler ofabillr.Bu kartlar oyun Iglnde isterseniz 
rastgele agtircp takjmimza ekstra bzelJikler 
kazandtrabillyorsunuz. Bu dzellikler daha sert 
gut, daha geg yorulma ve daha yumugak pas 


gibi dzellikler olabiiiyor 
Oyunun Remote ve Nunchuk kontrolleri ni 
deneme yamlma ogrenmek gerekiyor. Ancak bu 
gekiEde kontrol etmek istemiyorsamz klasik kon- 
troldrde kullanabElirsIniz. Oyunun PES'e 
benzemedigi ve gok casual oldugu konusundaki 
elegtiriler yersiz. FIFA 10, Wii'de farkli bir yon 
gizmig zevklt bir futbol oyunu ve serinin diger 
uyarlamalan ile kargitagtinlmamasj gerekiyor. 

■; cu 

Karikatur bir sunum 
Booster Cardlar oldukga 
zevkli 
Bol bo I go! 

a Qzei hareketler biraz so run I u 

Arcade stilinde 
ve zevkli bir futbol oyunu 
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STYLE BOUTIQUE 


TGr: Simulasyon > Yapsmct-Yaysnci: Nintendo > Wi-Fi: Var > Multiplayer: Var 


Style 

14-a I ■ Bu oyun gozlerimin 

DUtl U UU V rengine uyuyor mu? 




Isminden anlayacagimz kadariyla Style 
Boutique geng kizlara yonelik bir simulasyon. 
Oyunun ba§mda kendimizi bir ba$kasimn 
dukkamnda cah$an gene bir kiz olarak bulu- 
yoruz. Amacimiz dukkammrza gelen 
mu§terilerEe ilgitenmek ve onlara begenileri 
ydnunde hizmet etmek. Bu hizmet onlara giysi 
begenmekten ba^layacak ve ileriki a§amalarda 
onlara giysi tasariamaya kadar ilerleyecek. 
Aynca dukkandaki stogy da bizim ayarlamamiz 
gerekiyor. Dukkanda herzaman farkli sti Harden 
yeterince gdmlek, pantolon, etek, atki, eldiven 
ve ayakkabE olmalf ki mu^teri kagErmayalim. Bir 
sure sonra paramzin biriktigini ve artik kendi 
dukkammzi agabriecek durumda olacagimzi 
goreceksiniz. Sundan sonra i§ler tabii ki biraz 


daha kari^iyor. Artik dukkamn turn her^eyi We 
de ilgitenmek zorundayiz. 

Oyunun ba^mdan Etibaren yardim metinleri 
sizi yontendiriyor, Style Boutique'in "basit bir kiz 
oyuniT oldugunu sananlar oldukga yamhyor 
Keza oyunda okunacak fazlasi We metin var ve 
ozelEikte urun fiyati, mal maliyeti gEbi kavramfan 
anlamak gerekiyor. Oyunun buyuk bErkismi mal 
satmakla gegiyorolsa da kendi dukkamniza 
gegtigEnizde dukkammzi mevsimsel olarak 
suslemek ve yeni urunler getirmeniz de gereke- 
cek, Karakterinizin gdrunufunu birguzeElik salo- 
nunda degi^tirebilirsiniz keza katilabEleceginiz 
guzellik ve mods yan^malari da meveut. Bu 
yarr^mafarda ba^arili olursamz dukkanmizin 
iinu artabilirve biranda mu§teri dolabrlir. 


Karakterterimiz 
ve mu^teriterimiz 
birbirinden guzel ve 
zekvii $izM§. 
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iar olacatir. Oyunun en buyuk eksigi eiinizle 
cizerek giysiler ve desenter oiu^turamiyor 
ofmamz. Ancak bu pok da buyuk birfark 
yaratmtyor, Yine de oyunda artisttk yetenek ge- 
rekmiyor diyemeyiz. Qzellikle birmodact gozu 
oyunculara 90k yardimci oSacak. Her giysiden 
dukkaninizda bulunduracak pararuz asla 
olmayacagindan en azindan genet mu^teri ge- 
reksinimlerini kar$flayacak bir segki yapmak 
oyunun en buyuk zorlugu. 

Turn oynayanlar hem fikir oiacaktir ki bu oyun 
igin giysilergok fyi tasarlanrm§. Biriteri bunlari 
alip ger^ek hayatta rahatga bir kolleksiyon 
haline getirebilir. Arkada^lan ileoynamak 
isteyen oyuncular da Nintendo Wi-Fi 
Conneotion'i kullanabiiirler. Bu §ektlde 
arkada^iarimzi dukkamniza davet edebslirve 
online dukkandan yeni giysiler indirebilirsiniz. 
Aynca arkada^iar arast moda ve guzellik 
yan§malan yapmak da mumkiin. 

Oyun her ne kadar kiiguk ya$taki kultantcilara 
hitap ediyor goriinse de ofisimizdeki bayanlarm 
gunlerce ellerinden dufurmedigine ve yeni 
kreasyonlar ipin btrbirSerine girdikierine 
gdzieriniizJe sahit olduk. DS sahibi bayanlara. 
vazgeciSmez bir hediye olmasimn yaninda 
DS'inizi ktz arkada^iniza ya da ktz karde§inize 
sevdirmek spin de bulunnrtaz bir firsaL 


Around $880.00 


That's why I'm here. Can 
you please find me a nice, 
stylish skirt to wear? 


She is a 'weekend volunteer 
at an animal shelter. 


• ■■■■■• . 

r “ eft ... 


Sonata 


Q ErfifU Sonata G2647 

derni skirt 

Pr** $7 5.GO left Q 


$7 B.00 


aw 


coot6 

w^T0ectric-<guitar tee? 

Price $2^.00 k^fl O 


Around $880.00 


$1.69300 


I want to find something 
SfeSQlUiefy outrageous! You 
get my drift? Help me! 


l r d In? to buy the whole 
outfit, if youl sef it to me 


Mu§terilerin sttlleri birbirinden 
gok farkli ve hepsine stiltne 
uygun giysiler onermeliyLz. 


Magaza vitrinimizde giizel modeller ve 
kreasyonlar ya rata biEi reek muster tier iceri 
girsp "hepsini bsrden aimak istsyorur-" a- . e- 
bilir, Bu sekilde set clarak satacag r z 2 rkag 
efbise yeni kreasyonlann kapilann: oarasa: 
olarak size agacaktir. 


[CONTEST lAFOftMArl^ 


aksesuar 
kara<ie r e' -e 


Moda defitelerine katilarak 
dukkammizm iinune un katabiEiriz. 


Son * ri Bay an 
oyuncular igtn muthi? 
kapsam ve zevkii bir oyun 


CONCEPT 

Simple SMe 
DETAILS 

'iVeeKerid casual 
‘Comfortable 
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-- Center 

•W-JoW ., . •* r 

:>YC 7 y^/r# 


Hig jpuphesiz Style Boutique’ten esas zevki 
alacak olanlar ali§veri§ seven geng kiz oyuncu- 
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Tun Platform Yaprmci: Planet Moon Yayinci: THQ Mufti: 1-2 


Burak Berk 




Golgede kalan bir 2D platform 


Kendi kahramanrmzi gizin ve onu engeller ve 
dusmaniarla dofu bir dunyaya gdnderin. Ustelik 
bunun tamamim Wii'de yaptn! Oidukga iddiali 
bir konsepti olan bu oyun Wii'de beklentilerinizi 
a^amasa da kar$ilayacak nitelikte. 

Drawn to Life'da sadece karakterimizi 





gizmekie kaimjyoruz, ayrica oyunda kuJIamlan 
platformlarn kullamlan araglan ve baska birgok 
^eyi daha biz giziyoruz. Kagit uzerinde gergek 
gok guzei birfikir gibs dursa da sira gizmeye 
geldiginde ne yazik ki kendi gizim 
yeteneklerimiz oyunun beklentisini 
kar^ilayamayabiliyor. Ornegin oyun akarken bir 
yerinde birden bire bir bogiukia kar§Ha§iyoruz 
ve buraya oyunu kaydedecegimiz nesneyi 
gizmemiz bekieniyor. Eger o anda oyunun 
akmasrni istiyorsak hemen alelacele birgeyfer 
Kara layi p oyuna devam edebiiiyoruz. Ancak bu 
biiyuk bir hata keza bundan sonra bolumierdeki 
butun kayit noktalan gizdigimiz o girkin §ey olu- 
veriyor, 

Oyunda iki ge§it gizim §ansimiz var. Ilkinde 
karg irruza beyaz bir ekran ve gizim rehberleri 
gtkiyor. Burada karakterimizden, binecegimiz 
araca, kelebeklerden hareketeden platform lara 
kadar oyunda ki pek gok nesneyi gizebiiiyoruz. 
Bir nesneyi birkez gizdikten sonra o nesne o 
oyunda artrk hep o yaptigirmz gizim oluyor. 
ikinci gizim §ekli ise Wii versiyonuna ozel ve 
burada da ekranda gorunen mavi kutucular 
arasmda Wii Remote’u goslenp B tu§una 
basarak gizgiler gekebiJjyoruz. Bu mavi kutuEara 
dokunan her gizgi havada asili kahyor ve bu da 
bize platformlar ofugturrnamizda yardimci 
oluyor. Birde dokundugu gizifen pfatformiann 
anmda yer gekiminden etkilenip yere diigmesini 
saglayan kirmizi kutular var, Bu bzellikde 
oldukga ilging buimacaEar igin bize yol agsyor. 
Ornegin iki kirmizi kutu iizmine genig bir gizgi 
gekersek gizgi yere dugerken kutuJara iakiliyor 
ve oraoikta bir kdpru olu^uyor, Daha sonra gok 
daha fazla fizik kurali kullandigimiz bofumfer de 
var. Ornegin toplar gizip tepelerden yuvarlay- 
abilir ve platformlan hareket ettirebiliriz. 

Kancalar gizip onEara ip atarak sallanabilir ya da 
kanatlar gizip ugabiliriz. 

Oyunda ilerledikge para topluyoruz ve 
paraEarla dtikkandan yeni sticker'lar ve gizim 
segenekleri aiyornz. Bu segeneklerie 
yarattigmniz nesneleri daha guzei hale getirebili- 
riz. Ne yazik ki oyundaki gizim rehberleri biraz 
smirlayici. Biraraba gizmeniz gerekiyorsa 
oyunda verilen rehber gizgiler arasrna gizmeli- 
siniz, Bu da ashnda yarattctliginizi krsrtiryor. 

Oyunun birden dump gizim ekranSarimn 
yukfenmesi oyunun akigim bozuyor Bdlumler 
arasmda ana kasabayj yenfden ziyaret edip 
kurtardigimiz karakterlerle konu^uyoruz. Bu da 
ofdukga yava§ bir sureg. New Super Mario Bros 
Wii ife aynt ayda gikmi§ olmasi ne yazik ki bu 
oyun igin bir ganssizlik. Eger bu ay bir platform 
alacak olsak o da Drawn to Life oimazda. Belki 
onumuzdeki aylarda..? 





Zeki igerrk yaratim sistemi 
Bazj zevkti fizik bilnneceleri 
Orfjinal oyunu bir adtm 
oteye goturuyor 
19 Gdrseileri daha iyi oiabilirdi 
SE Qtzim segenekleri 
zengin degII 


Qizim yap may i 
seviyorsaniz a item at if bir 
platform olarak deneyin 
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MARIO & SONIC OWG 


Tur: Spor > Yapimoi-Yayimci: SEGA > Wi-Fi Var > Multiplayer: Var 


Kadir Qakir 


Mario & Sonic at the 




Olympic Winter Games 

ilk CLSvimizda bu ovunun Wit versivonu 


iC 


Mario ve Sonii 
ki§ oyunlarini 
cebinize qetiriyor 

i J 


LOO: 02.461 


ZL.3E 


Peaohin muthi$ bir 
kayakci oldugunu biliyor: 
muydunuz? Okadar 
yetenege ragmen 
Bowser'dan birturlu 
kafamamasi $a§irhci 
! mi? 


Mario igin gobek iizerindc kaymak olduk$a kolay bir 
Sec rube otmah. Skeleton ve bob skate en zevkli 
kar§ila§malardan biri. 


oyunculu 
tar 

nceli. 






ilk sayimizda bu oyunun Wit versiyonu 
uzerinde durmu§tuk, Ancak DS versiyonu da 
Wii'deki kadar dikkat gekici. Oyun dunyasinm iki 
dev firmasi Nintendo ve Sega, en me^hur iki 
serileri olan Super Mario Bros ve Sonic 
dunyasinm karakterlerini bu oyun da bir araya 
gettriyor. Mario, Luigi, Yosbi, Peach, Bowser ve 
Wario gibi Nintendo r ya ozgu karakterler; Sonic. 
Knuckles, Tails, Dr, Egg man ve Amy gibi 
Sega J ya ozgu karakterlede aym dunya tginde. 

DS versiyonu tic ana ba^lik altinda toplanmi§. 
Biri tek ki§i oynayabiieceginiz ki§ oyunlari, biri 
arkada^larinszla birlikte oynayabiieceginiz 
oyuniar, digeri de Wii versiyonunda bulunma- 
yan Macera Modu (Adventure Tours), Tek 
bastmza oynayabiieceginiz sekiz oyun 
bufunuyor. Tamami buz ve karli daglar uzerinde 
gegen oyuniar arasinda Skiing, Skating, Snow¬ 
board, Bobsleigh, Ice Hokey, Curling, Biathion 
ve Luge bulunuyor. Turkiye’de gogu 
yapilmadigj ipin bize yabanci gelse de birkag 
oynayi^la hepsine isinabilirsiniz DS kontrolleri 
Wii'den farkii oldugu igin bazi oyuniar Wii versi- 
yonuna gore daha egienceli ve rahat. Turn 
oyunlart dort ki§iye kadar arkadasiarinszla 
oynayabilirsiniz. Asti oyunlann dtsinda bir de 
'Party Mode 71 bulunuyor. burada degi§ik turde ; 
arkada^larmizla birlikte oynayabiieceginiz mini 
oyuniar bulunuyor. 

Sadece DS versiyonuna bzet olan macera 
modunda istediginiz bir ksrakleri segerek RPG 
tarzi ilerleyebiStyorsunuz. Bu modun senaryo- 
suna gore Nintendo dunyasinm bas kbtCisu 
Bowser ve Sega dunyasmdan bas kbtusu Dr. 
Eggman ki§ oyunlarini durdurmak Ister. Bunun 
rein kar taneierinin ruhunu gatarlar. etrafta kar 
adma higbir $ey kalmaz. Sonic ve Mario : nun 
gorevi se ki§ oyunlarini kurtarmakhr. Bu 
macera boyunca ilerlemeniz igin tekli ki§ 
oyunlarini oynamamz ve beiirli dereceler 
yapmamz gerekiyor. Yaptigimz dereceler oyuna 
kaydoluyor ve bazi durumlarda daha iyisini 
yapmaya cali^iyorsunuz. 

Yapimi Sega ustlenmi^ ve ortalamanm 
uzerinde bir i? gikanrii?- Grafikler bir DS 
oyununa gore oldukpa iyi. Oyunun kolay bk 
seviyesi biraz yiiksek, zoriuk arayanlar 
bulmakta gugllik gekebilir. Seslendirmeler ve 
muzikier her zamanki gibi, Mario ve Sonic 
dunyasina ozgil 


Karar Vakti 


E3 Rahat oynani^ 

Q Guglu grafikler 
Q DS versiyonuna dzel 
macera modu 
Bazi tekli oyuniar cok 
basit 

, Party oyunlann sayisi az 


Son Karar, Mario ve 
Sonic'in zevkli cep 
mace rasa 




















































Bir sanat harikasi.. 


Gerpekpi grafikler gimumuzde da ha once hi^ 
olmadigi kadar on plana gikti. Oyunlarda en 
onerrtli, en 90k aranan dzeliiklerin ba^inda ger- 
gek9ilik geimeye ba§ladi. Bu jenerasyonda 
grafiksel gerpekpitik akimma kafa tutan 
Nintendo platform Ian nda bile bazen, ugrasildigi 
i dh takdirde istenilen o ger9ek9ilige 

.. . yakla^ilabildigini gorebiliyoruz. Isin boyle 
W olmas! tamamen yapimcilarm elinde. 
||p> yine de firsatlari oldugu halde 
W Nintendo konsollarim gupsuz itan edip 
\§\n kolayma ka9an yapjmcilann 
sayisi bir hayli fazla. Gnemli otan, 
hatanm bile bile yapilabildlginin goruF 
mest. 

Peki ya “guzel grafik 1 ' sadece 
E; gercek9i :i grafsk midir? l$te bu 
turden bir soruyu da Muramasa ve 
onun gibi oyunlar, grafikte 
oldukga ileri gidiien yeni je¬ 
nerasyonda bile gorenlerin 
agzim agik birakarak cevap- 
tayarak durumun 9ogu 
oyuncu ve yapimcmin 
sandigi gibi olmadigiro 
gosteriyor. 

Daha once de oyunlarda 
kuhandagr grafiksel stil sebebiyle admdan sbz 
ettirmi§ oian Vanillaware den gikmi^ olan 
Muramasa, feodal Japonya'da ge9iyor. Kontrol 
edebileceginiz iki karaktervar, bunlar 
Momohime ve Kisuke, ikisinin de hikayeleri 
birbirinden farkh olarak geli$iyor. Mamohime, 
ipine kotu ruh kagmis bir ksz ve diyar diyar 
gezip kilig topiuyor. Kisuke ise hafizasim 
kaybetmi§ bir Ninja. Hekesin neden kendlsine 
saidirdigina birturlu an lam veremeyen 
Kisuke, kendisini aniden maceramn iginde 
bulmu§ oluyor. Senaryoda ilerleme kay- 
dederken hala ne oidugunu anlamadigimz 
durumlar olabilir, bunda her ne kadar iyi 
olmayan anlatimin sugu olsa da, oyunda 90k 
fazla hikaye anlatflnnasmm geregi de pek yok. 

Oynanri gayet siradan ve basit Birbirinden 
gijzel Japonya tnanzaralannda gezinerek 
kihglan aoyorsunuz, buldugunuzdaysa ba§ka 
birkiltcE aramaya koyuluyorsunuz. Yendiginiz 
her Boss size yeni bir alanda gezebilmeniz igin 
birkihp vereeek, Bu formula duydugunuzda 
oyunun Metroid ve turevlerine benze^tigini 
sanmayin, gunku kihglari aramak igin k.e$if 
gezilerine gikmaya kesiniikle ihtiyacins2 yok. 
Oyun gayet si radan. Bazi istege bagli ek gorev- 
leriniz de olacak, ancak bunlar da siradan 
otdugundan "yapmasaydim daba iyiydi" diye 
du^uneniniz bile olabilir. 

Neyse ki oyunun manzaralan bu tur konular- 
daki sikintilarimzi biraz olsun yok edebiliyor 
Arkaplanlar fgin 90k gahstldigj her tarafmdan 
belli oluyor, sanki ekranmizda gesitli manzara 
tablolan varmi§ gibi hissedebiliyorsunuz. 
Koylerin arasmdaki agaclikli yollar, bambu 
ormanlari, 9orak araziler, kasabalar... Hepsi 
gozunuzu ayiramayacagimz kalitede 
tasarlanmi$lar hepsinde de dikkatli bakarak 


Tur: Aksiyon Yapmici: Vanilla ware Yayinci: Rising Star 


Wi-Fi: Yok Multiplayer: Var 
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Oguzhan Maraba 








gbrebileceginiz ayrmtilar mevcut, sadece gbz 
boyasin diye yapihp etrafa yerle§tirilmemr$ter, 
i§te bu da grafikler uzerindeki ugra§a bir kanit 
olarak gosterilebilir. 

Arkaplanlarm bu kadar iyi olmasma kar^sn, 
boliim iginde etrafta bulunan ^eylerin cesitliligi 
igin aym §eyi soyieyemeyecegim. Atiayip 
ztplayabileceginiz 90k az engei var, bunun 
difjnda bolumde sadece ko^uyorsunuz. Surekli 
oradan oraya ko§up dti§man kesmek dismda 
aksiyonlar da beklerseniz, umdugunuzu 
bulamayabilirsiniz. 

DovQ^er de oyunun gen kalanimn oynam§i 
kadar basit, atna bu seferki basitlik iyiye i§aret. 
Tek tu^latemel saldmiari yapabiiiyorsunuz. 
boylece aksci satdin kombinasyoniarma 
zemin hazirlanmi§ oluyor. Dufmanlanmzi 
havaya atip akrofoasi neymi§ gbslermek, 
bir anda etrafsnizi saranlari tek seferde 
dagitmak, tek tek yakaSadiklanmzIa 
kedinin fareyie oynadigi gibi oynamak 
bu tur oyunlarda hip bu kadar zevkli 
olmami^tf. Oyunda ziplamanm da kolaylrgi 
ile birlikte, hareket ozgurlugOnuzii 
sonuna kadar kuHanabtliyorsunuz ve 
ne kadar dayman gelirse gelsin 
oynam^ta bir yavaslama soz konusu 
ofmuyor, siz de geleniere derslerrni vermenin 
keyfini gikartiyorsunuz. 

Her karakter yaninda ug kilig tagiyablliyor, bu 
kiliglann her birinin kendine has bir bze! atagi 
ve karaktere aiii yetenek etkisi olabiliyor. 
Oldurdugunuz du^manlarimzdan ve 
enerjiden yararlanarak yapttrabileoegini^ 
btffok kilig da sizlen bekliyor. Her birinin 
ayri yetenegi elan yuze yakin kihg olsa 
da, bunlarm gogu temeide aym mantikta 
i^liyor. Onemli olan kilicm uzun mu 
yoksa kisa mi oEdugu. Kisa olanlar 
daha hizhyken, biiyiik oEanlar yava§ ; 
ancak daha etkili saJdirma guciine ve 
ozet saldiriya sahip oluyor. Oyundaki 
gogu karakterin size 90k hizli saldiracagim goz 
onunde bulundurursamz kisa olanlar uygun 
segim gibs duruyor, ancak her ihtimale kar§i 
yammzda bir adet uzun kiltg da ta§iyabilirsiniz. 

Savunmaya yonelik oynamaya ba$larsamz ve 
surekli saidiri bioke ederseniz, bir sure sonra 
kihcmiz kiriliyor ve o yeniden eski gucune 
kavu^ana kadar elinizdeki bagka kilica 
gepmeniz gerekiyor. KiEiglan dogru duzgun 
kullanamazsaniz ve kink kiiigla savapmak 
zorunda kalirsaniz oldukca zorlanabESirsiniz. 
Oyunda olduguniiz zaman yine aym yerden 
ba^layacagtmzi ve dlmeden once kullandrgmiz 
epyalann tekrar size verildigini soyleyerek kimi- 
Serine iyi, kimilerine kotu haberi vermip oEaiim. 

Oyunun genelindeki bu rahatliga kar$in s Boss 
sava^lari 90k zor. Yapimcilar enerjiierini Boss 
sava^lanna saklami^lar, iyi de yaprrii^iar 
dogrusu, Oniarla savafirken bazen oynadigimzi 
oyunun neden birden bu kadar zorEa^tigma 
hay ret edebilirsiniz. Biraz daha fazla Boss 
olsaymif, oyun oldugundan da. guzel hale 
getirilebiiirmi§. 

Sava^tigmiz yerlerin bavasim yansitan 
muzikler, oyuna renk katan etmenler arasmda. 
Soundtrack albumu nassi oisa buralara 
ugramayacak, o nedenle merakhlan internetten 
alabilirler, albumun kapagi bile ayri bir ifging. 

Muramasa, guniimuzde 90k fazla 
kar^tla^amadiginiz akici ddvus sahneieri Eperen 
oynam^a sahip, iyi grafigin ne oldugunu gozier 
onune seren arkapianlart olan, Japon kiilturune 
merak sarmt^ ki^ilerin oynarken onlarca delay 
yakalayabilecegi, gozierden kagmamasi 
gereken bir oyun olmu§, oncelikle meraklilari, 
daha sonra da yeni bir tat isteyenler 


Muramasa'nm ana 
karakierleri Kisuke ve 
Momohime. 


Ozgiirce dovii^cbilmek 
Sanatsal grafikler 
Muazzam Buss sava§Ean 
; Fazla tekdQze gelebilir 
Oyun siiresi daha uzun 
olmahydi 


San at ve 

oyunun birie^tigi guzel 
bir aksiyon oyunu 
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Smack 

Raw 2010 Sertbak ' 5 " 


adamlarin oyunu 



D6vu§ oyunu denildiginde akla ya tekme ve 
yumruklarla yapilan seri hareketler dizisiyie 
kar^imzdakini alt etmek, ya da kihcindan 
sopasina bazilan ozel guglare sahip turlu 
silahla rakibi bidurmekten beter etmek gelir. 
Senelerdir boyfe oyunlari oynamaktan 
sikilanlann yakmdan tanidigi altematiflerden 
biri olan WWE oyunlarmdan haberdariardir. 
Serinin Wii'deki hali gegtigimiz senelerde pek 
parlak degildL an onemEi sorun isa oyundaki 
kontrollerdi ve oyun hep bir §eylerin eksikfigini 
hissettiriyordu, Ac aba bu sefarki oyun gegmi§ 
yillardaki hatalarmdan ders almayi ba^arabildi 
mi? 

SmackDown vs. Raw 2010, Superstariar ve 
Divaianyfa WWE'nin obuyulO atmosfenni 
yasatmaya gaJifiyor. Oyuna girdigimizde onceki 
oyuniardan ali$km oldugumuz bir menuyie 
kar$ila§iyoruz. Quick-Play modu ile WWE 
amosferine dogrudan giriyoruz. Tekli maglarda 
ringe arkada^larinizdan biri de serf bir §ekiide 
dalabiliyor. Tipki gergek WWE maciarinda 
cldugu gibi. Oyunu n kontrol sistemi tse WITye 
gtizel uyarlanmi§. GameCube: Controller, Wti 
Remote veya Classic Controller 1 dan her hang! 
bir alternatifi segebiliriz. 

Rakibinizi pes ettirmeye gafi§irken en uygun 
hareketleri denemeye gaJi^arak vakit kaybetme- 
meniz igrn, onceden gali^abileceginiz bir 
Tutorial alant mevcut, Tek ki§i oynarken tkr 
moddan birini segerek oynayabtlirsimz. Bunlar- 
dan biri Wrestiemania'ya oz^u ana bir hikaye 
modu. Hangi giire§giyi secerseniz olaylarona 
gore geiisiyor. Qyunda uzmanfa§mak isteyenler 
bu modu kullamrsa islerine yarayacaktir, 6te 
yandart kariyer modunda ise tahmin edeceginiz 


gib! kendinizi geJI|tiriyor, daha guglii, daha 
kuvvetlt bir hale getiriyorsunuz. Bu Ik I mod da 
gok derin degil, ancak WWE atmosferini 
ya§atma konusunda ekslk kalmiyor. Ayrica Wii 
versiyonunda segebileceginiz tarn 15 gure§ 
arenas] bulunuyor. 

Turn gure§gi]erin temelinde basit hareketleri 
birbirine benziyor. Ancak hepstnin bazi bzei 
hareketleri gure§in ak(§im degi$tiren hamlelen 
ve kendilerine dzeJ bitinci vuru$Eari bulunuyor. 
Eger WWE dunyasma yabanciysantz bitirici 
hareketieri bulmakta gugluk cekebilirsiniz. 
ancak deneyerek ke§fetmek de ayn bir zevk. 
Gure§ esnasinda gure^gilenn birbirine uyumu 
bazen sorun yaratabiliyor, Qarpi§ma haJinde 
ya§anan kontrol sorun lari uzerinde gall ^ Isa da 
bazen sinttyor. Omegi n gGre^gi ugarken, ring in 
kb§esine yapi§rm§ durumdayken gergekgilige 
aykiri bazt aksamalar gbrQlebilir. Oyunu 
kusursuz bir halde oynamak isteyenler ise 
Wiimote ve Nunchuk uyumu konusunda fena 
halde ter dak seek, Bazen dogru hamleyi yapa- 
bilmeniz igin ustaiik seviyestnde olmanFZ gere- 
kebjfir. Her yrl oidu^u gibi bu seneki oyunda da 
gure^gjferin yiizleri tizerinde daha bir titiz 
gali^ilm]§, Ancak kamera yakmdan 
gbsterdiginde bazi kusurlar gbruluyor. 

WWE SmackDown vs. Raw 2010, seriye 
onemli bir evrim kazandirmiyorfakat bu atmos- 
fere ozel bir ilgisi olanlar igin de cazip ve denen- 
meyi hak eden ozellikler sunuyor, Rakibe 
kilitlenme sisteminde bazt aksamalar gbruluyor 
ancak temel hamleleri dogru yapmantz bazen 
yetiyor. icerik potansiyeli gok yiiksek bir oyun 
otabilirdi ancak sunum §eklt 90k. zengin gorun- 
muyor, 
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Kadir Qatar 


Hikayen nedir? 

Amerikan gure^inin en buyuk gekjm gucii gure§ gosterileri yamnda karaklerler arasmdaki ili§kilerdir. Bu nedenle oyunun Story Designer yani 
hikaye yaratma modu muthi§ kullam$li, IQO’den fazia onceden hazirlanmis animasyon iie karakterierin konugacaklan metni ve karnera agmizi 
ayarlayabilirsiniz, Jericho iie Bella Ekizleri arasinda btr a^k htkayesi yaratmak Ester mtsiniz? CM Punk'm ringlere veda edi§ magim mi ayarlamak 
istiyorsunuz? Bunlann hepsini yapabilecek hikaye yaratma modu elinizin altinda. Eger hikayeniz iginde bir gure^giye araba garpmi§ halde ringe 
gtkma rold verdiyseniz magtan once vucudunun farkli yerlerinin saghgi iie oynayabilirsiniz. Ancak turn bu hikayeEeri yazman igin once Olkemizde 
az biEinen bu karakterleri bir tamyalim. 


John Cena 
Raw f un §u ankt WWE 
Sampiyonu. Aym zamanda 
hip hop muzisyenidir, 
Shawn Michaels ve Batista 
iie ayn ayri takim olarak 
takim gampiyonlugu da 
kazanmi^tir. En bQyuk 
rakibi Chris Jericho ve 
Randy Orton'dir. Cena ve 
Orton 60 dakika surer bir 
gure§ magi yaipmiflardi! 


Randy Orton 
Hem babasi hem de buyuk 
babasi guresgiydr. 24 
ya§inda WWE §ampiyonu 
oldu, $u an Raw’da. Edge 
iie birlikte bir takim kurdu 
ama 2007'de takimi 
dagildu 2009 Royal 
R u m bi e §a m piyo nud u r. 
Shane McMahon, Batista 
ve tabiki Cena en buyuk 
rakipleridir. 


Chris Jericho 

Kanadalidir ve Smack- 
Down uyesidir. 9 kere 
dunya gampiyonu 
oimu§tur, Fozzy isimli btr 
heavy metal grubunun 
solistidir. 2009’da Raw'dan 
aynlma maginda Ricky 
Steambot ringe atiami§ ve 
Jericho iie dovu§mu§tur r 
Big Show en buyiik rakibi- 
dir. 



Triple H 

Raw gUre§gisidir Gure$gi 
Stephanie McMahon iie 
evlidir (g0re§gi Shane 
McMahon’un ktzkarde^i). 
The Legacy iie adeta kanii 
bigaklidir, Shawn Michaels 
iie zaman zaman ekip 
olarak ddvu^iir. 
Kaymbiraderi Shane 
McMahon’u sik sik ringe 
gikarak korur. 


Mickie James 
SmackDown gureggisi. 
2005'te Trish Stratus H un 
sapEantili hayrani olarak 
WWE'ye katildi. Michelle 
McCool, Alicia Fox ve Beth 
Phoenix en buyuk rakipleri- 
dir. At yetigtiriciligi 
yapmaktadir, Sirasiyta 
ba§ka WWE gure^gileri 
olan Adam Birch ve Kenny 
Dykstra iie nifanliydu 


Adam Copeland 
"Edge" 

SmackDown uyesidir. 
Hokey oyuncusudur, En 
sevdigi gUre§gi Hulk 
Hogan'di. ba$ka bir Raw 
gure^gisi Vickie Guerrero 
He evtiydi. Chris Jericho iie 
2009 takim fampiyonasmi 
kazanmi^tir. §u araiar a§ii 
tendonundan yarali oldugu 
igin hngterden uzak. 
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PMD3 : EXPLORERS OF SKY 


TGr: RPG/Macera > Yapimci: Chunsoft > Yaytnci: Nintendo > Wi-Fi: Var> Muitipiayer; Var 


Pokemon Mystery Dungeon 3: 

Explorers 

S ky ££u_ 


of 


■ r^r 

W' 

# fa V 


Pokemon 
getemizle 
tan ism 3 


Pokemon oyuniarmin uglenmesine ali^iidigi 
haide. Explorers of Sky hayranlari ^agirtmayi 
ba^arm^ti. DS ve GBA igin gikan Blue/Red 
Rescue Team oyunlanna bir uguncti gelmedigi 
haide, zafen iyi olan Time/Darkness yamna 
nedeose geii^tirilmf^ Qguncu oyun yapilmasE 
kararia$tFnfmi$ti. Pokemon serisinin yan 
oyunlarmdan bin oJarak du^unebileceginiz 
M yste ry D u ng eo n seris in in a ma c t 
aligkaniiklannizi tersine gevinneye yoneiik, 
Egitmen olup Pokemon yeti^tirmek, onian 
sava^a hazirlamak ve takim duzenlemek igin 
yeni Pokemonlar yakalamak yerine Pokemon 
oiup kendinizi dag bayirdemeden maceradan 
maoeraya atacaksmtz, 

Hangi pokemon oJacagmrza siz degil oyun 
karar veriyor. Oyunun bagmda size birdizi 
anket sorusu gibi soru soruluyor, buniara 
verdiginiz cevaplar dogruitusunda sizin karakter 
anaiiziniz yaptEiyor ve size hangi pokemon 
oldugunuz soyfeniyor. j[k dbrt ana oyundaki 
bagiangic pokemonfanmn yam SEra birkag 
populeroiam daha bunyesinde barmdiran 
karakter testini gegtikten sonra yamniza oyun 
boyunca en iyi arkada^sniz olacak bir be partner 
pokemon segiyorsunitz, Segiminizi yaptiktan 
sonra oyuna bafiayabilirsiniz, 

Muazzam manzaraya sahip kumsalda gezen 
partnering, etrafa bakmirken bir de ne gorsun? 
Bayilms^ haide yatan bir pokemon. Zorda kafan- 
lara yardtmi borg bilmig partner hemen gelip sizi 
ayiitmaya gah^iyor, ardmdan da isminizi ve size 
ne ofdugunu soruyor. Siz de aslmda pokemon 
degil, insan oldugunuzu, gegmi^e dair 
hatirladigimz higbir sey ofmadigmi ve buraya 
nasil geldiginizl bilmediginizl, tek bildigimz geyin 
isminiz ve eskiden bir insan oldugunuz gergegi 
oldugunu antatmaya gali§iyorsunuz. Dururnu 
garipseyen arkadagimz sizi oldugu gibi kabui 
edip sizi evine da vet ettigi sirada beia 
hemencecik sizi buluveriyor. iki haydut, 
arkadafimzin deger verdigi bir e^yayi galmoa 
hemen onlari durdurmak ipin kollan siviyor ve 
pefierinden gidip hadlerini bildiriyorsunuz, ki bu 
aynca oyundaki ilk goreviniz de oimu§ oluyor, 
ilk gdrevinizde gdsterdiginiz bagandan sonra 
arkada^imz size ekip kurmak igin teklifte 
bulunuyor, Kabul etmekten baska gareniz 
olmadigmdan T kendisine evet diyip Wigglytuffin 
takimma ba^vuruyorsunuz ve resmi bir ekip 
olup zor durumdaki pokemoniara yardsm elinizi 
uzatiyorsunuz. 

Senaryodan devam ederken biryandan da 
gorev panosundan ekstra gorevler yapabiliyor- 
sunuz. Bu gorevlerden ne kadar gok yaparsaniz 
sizin igin o kadar iyi olur. GSrevlere giktigmiz 
alanda sava§arak level arttirabilir, senaryo 
gorevine hazirlik igin e§ya topiayabilir, gorev 
bitirdikge puan topfayip takim seviyesi atiayabi- 
lirsiniz. Belli aiandaki bir gorevi bitirip, aym 
alandaki bir gorevi Ei ben buramn yapEsma 














alfftim ' 1 du^uncesiyfe seperseniz, oyunun 
sisteminin her defasmda rastgele olu^turulan 
mekanlardan oldugunufark edeceksiniz. Gyunu 
oynayanin her defasmda ayni yere girmekten 
sikitmamasi igin oldukga iyi bir ybntem astinda, 
ayni §ekilde sonraki geii^inizde neyle 
kar§ila§acaginizi bilememeniz de ayn birguzel. 
Bahsi gegen bu mekanlar belli sayida kattardan 
olu§uyor, karma^ik Katlarda merdiveni bulana 
kadar etrafta dola^ip saldiran olursa onlann 
hakkindan gelmeye galt^iyorsunuz. Yendiginiz 
bazi pokemonlar sizin takimimza katilmak join 
teklifte bulunabilir. Oyun iginde 
kargilasabildiginiz butiin pokemonlart 
takimimza katabilirsiniz, ancak bir pokemonun 
size katabilme olasiligi biraz sizin guciinuze, 
biraz da ^ansmiza bagb. Gereksiz yere 
dolagmak hem ba^tntza daha gok bela acacak, 
hem de kontrol ettiginiz karakterin bir zaman 
sonra acikmasma neden olacak, Eger pokemon 
ag kaltrsa, attigmiz her bir adimda 1 HP kay- 
bediyorsunuz, bunu onlemek igin ona 
gantamzda bulunan yenilebilir bir geyi vermeniz 
laztm. Katlarda gektiginiz gileler yetmezmig gibL 
bazsSarrnda en son katta bir boss ile 
kargilagabilmentz de mQmkUn. Qantamzda 
bulunacak turtu ivir zivir sizi genelde 
(ka ra kte r Eeri g el i§ti rme y i i h tna I etm ed iy se n iz 
tabii) baganya ula$tiracaktir, mesela sagligimza 
kavugmak igin oran berry, kargimzdakini uykuya 
yatirmak igin sleep seed, pataklandtgmizda sizi 
tekrar ayaga kaldiracak revive seed gibi onemli 
egyatan garttamzdan kesinlikle eksik etmemeli- 
siniz. 

ASisamayant birazcik zoriayan bu sistemde 
pataklanan taraf siz olursamz, karginiza iki 
segenek gikiyor, Ya pes edeceksiniz, ya da 
yardtm gagtracaksimz. Yardtmi yam 
bagmizdaki bir arkadaginizdan alabilir, “bu 
oyunu oynayan arkadagim yok ki" diyorsamz 
yardim gagnmzi Nintendo Wi-Fi Connection 
sayesinde dunyaya ulagtirabilme ganstmz var. 
Dunya gagmdaki kurtarma ekipleri 90 k 
yardtmsever, hatia size yardim etmek igin adeta 
birbirleri ile yangiyorlar. Bundagorev yaptp 
takim seviyesi atlayacak olmamn, ve dilerseniz 
gorev igin koyacagimz odulii alma isteginin 
etkisi buyuk olsa da ; yardim gagrilannin 
kargihksiz kalmamasE sevindirici. 

Mystery Dungeon Red/Blue grafiklerini 
kullamlmig, anoak bunun kbtu olmadigini 
sdyleyebiliriz, gunkii belki de tarza 
aitsiEdigmdandir, oyuna gergekten 90 k 
yaki§iyor. Her turden iki boyutlu dogal 
manzaralari olan arkaplanlarla renkii bir 
pokemon dunyasi yaratflmi^, bu renkli dunyaya 
oratarda dolagirken igtnizi rabatlatacak, gayet 
sakin ionlarda, yeri geldiginde iginizi isitan 
muzikler ekEenmig Senaryo ise size 
arkadagligm gergekten ne oldugu hakkmda 
dersler veriyor. Bu konularda hassassamz 
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huziinlenme ihtimaliniz olan bir sona sahip 
oldugunun uyansini da simdiden yapayim 
(serinin hayranlan ilk oyundaki sonun daha 
hiizuniu oidugunu sdylese de f 
Time/Darkness/Sky'm da onEardan a^agi kahr 
yam yok), [§in tek kotu tarafi, bu huzuniu 
senaryonun minik ve §irin yaratiklar uzerine 
kuruldugu igin “kuguklere yonelik ' 1 olarak 
nitelendirilmesi. 

Teme! Mystery Dungeon oynanigimn ustune. 
Explorers of Sky in getirdigi yeniltikler maalesef 
pekfazla degiL Wigglytuff takim mdan diger 
uyelennin maceralanni anlatan birkag yan 
senaryo, bazi yeni zindanlar ve oynanigtaki 
ufak tefek degi^ikllkler digmda Time/Darkness 
oynayanEar Spin yen! sayilamayacak bir oyun 
olmus. Mystery Dungeon serisine daha 
ba^lamadsysantz veya sadece ilk oyunlari 
denedtyseniz bunu da aim, ancak 
Time/Darkness oynadsysamz almadan once 
diigunmenizde fayda var. 



Oyun 

dtinyastnda 
dolagirken 
diinya 
ha ri las ms 
usl ekranda 
doSa^tsgimiz 
ala n I an ise 
alt ekranda 

gdrecegiz. 



Zi n dan tan gezerken ust ekranda t: p ^ : r RPG 
oyununda oldugu gibi ekibimtnizfn portre«f>^ 
istatistiklerini gorebiliyoruz. San rsak ’■ ' - :' : . 

Pokemon serisini Final '-v - RFC 

izinden gbturmek istiyor. 
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r 

Q Oynani^ ststemi 
E3 Iyi yazilmis senaryo 
— Nintendo Wi-Fi 
Connection ite uyum 
T : Yenilik minimum 
diizeyde 


Son Karar: Mystery 
Dungeon serisi iyi yonde 
bir adtm daha atiyor. 











































Capcom, Wii sahiplerini Resident Evil 
diinyasinda gezdirmeye devam ediyor. 2007 
yiiinda yine sadece Wirye gikan Resident Evil: 
The Umbrella Chronicies'm devami ntteliginde 
olan Oarkside Chronicles, Resident Evil 2 
diinyasinda gegiyor (Evet, Racoon City!). Leon 
Kennedy ve Claire Redfield ile siiren hikayeye 
derinlik katiyor, atmosferi geni^etiyoruz. Turu 
On-Raii Shooter olan oyunda Resident Evil 2 ve 
Resident Evil Code: Veronica nm ge§itii sahne- 
lerini tekrar ya§iyor ve yeni detayfar gbruyomz. 
Eger On-Rail turu oyunlara yabanciysamz T bu 
oyun hakkmda turumin en iyilerinden biri 
olacagimn garantisini verebiliriz. Oyun boyunca 
gtkan yiiksek kalite ara sahneler, oyunun kendi 
guglii grafik gucuyle de birlefinde ortaya film 
tadinda nefis bir maoera gtkiyor. 

Oyunun ilerleyig sistemi bblum segmeye 
dayah. Bolumdeki performansmiza gore, gorevi 
tamamladigimzda bir gesit istatistik gdrebilir- 
siniz. Ayrica Resident Evil hayranlarinin bosuna 
gidecek bir ar§iv sistermine sahap. Ornegin ka- 
rakterler, du^manlar, e§yalar, yazslar, mektu- 
plar, filmier, sesler ve bagliklar gibi ge^itfi 
kategorilerde vakit gegirebilirsiniz. Menii'den 
kullandiginiz silabi guglendirebilir, ge§\t\\ ekfe- 
meler yapabilirsiniz. Orneg in silahi yen Eden 


Kadir Qaktr 


doldurma hazim artirabilirsiniz. Arkada§anazla 
birlikte oynayabileceginiz bir Co-Op sistemi de 
mevcut. Wii-Mote ile iferledigimiz oyunda her an 
tetikte olmamiz gerekiyor Sadece yaratfklara 
degil, girdigimiz birodadaki bazi e§yalari da 
paramparga edebiliyoruz. Ornegin bir Boss 
savaginda, yaratigm uzerine yikilan duvar onu 
diduriiyor. 

Bu oyunda Resident Evil dunyasina yeni 
kata Ian karakterler de mevcut. Ornegin Guney 
Amerika’da Leon ve Krauser, Manuela isimli 
geng bir kizi kurtarmaya gali^iyor, Wirye bze! 
bir macera arayanlar bu oyunu kagirmastn, 
ozeliikle Resident Evil hayranlan! 


Wii gratikleri arasanda sivriien bir grafik 
moturu bulacaksimz. 


Giiglu grafikler 

Film tad an da ara sahneler 

H eye can vend Boss 

savaglan 

H Etkile^imin faz!a yuksek 
olmamasE 


Korku survival 
oyunlarini seviyorsamz 
edinmeJisiniz, 


Tur: On-Rails Yapimci-Yaymci: Capcom Wi-Fi: Yok 


Leon ve Claire’in 
Wii’ye ozel bol 
zombili yeni macerasi 


Tur: Yarif YapimchYayinci: EA Wi-Fi: Yok 


Multiplayer; Var 


Kadir Qakir 


Mi 


Nintendo konsollarma ozel biryari§ oyunu 



Gunumuzde araba yarigt turunde oyun 
dendiginde akillara Need for Speed de geliyor. 
Bu koklu seri igin Electronic Arts, Nintendo 
konsollarma (Wii ve DS'e) ozel bir NFS oyunu 
duyurdu: Need for Speed: Nitro! 

Oyunun one cikan ybnlerini belirtecek olursak 
sokak gen 9 ierinin kulturu ve grafiti (renkli duvar 
yazEsi) uzerinde yogunlagmig bir temaya sahip 
oldugunu goruyoruz. Dilerseniz kendi arabamzi 
bile boyayabilirsiniz. Yuksek htza sahip renga- 
renk, cazibeli arabalarla kavaicEmlar 
gjkanyorsunuz 

Kontrol etmek igin pek 90 k segeneginiz var. 
Mario Kart Wirden bildiglmiz Wii-Mote'a ozel 
dtreksiyon aparaii ile oynayabiliyoruz. Aynca 
sadece Wii-mote, veya Wii-mote+Nunchuk 
ikillsiyle de oynayabiliyoruz. Klasik oynanfSE 
tercih etmek isteyenler iginse Classic Controller 
veya Gamecube Controller segenegi de 
mevcut Hangisiyle rahat ediyorsamz onu 
kuflanmt 

Mekanlar dzenle segilmi?. Bunlardan baziian 
Rio de Janeiro, Cairo, Madrid, Singapore ve 
Dubai. Araba sayiss Ese 30 modern, 30 klasik 
ofarak goze garpiyor. Arkada^larinizla oynamak 
isterseniz de ekrani ddrde bolerek yariglar 
yapabilirsiniz. Oyunun grafikleri pastel ve grafiti 
temasindan dolayi goze hos gorunuyor r 
Nintendo’ya ozel bir Electronic Arts yaptmi yans| 
oyunu arayanlar bunu deneyebilir! 




resim ve amblemleri arabalanniza 
yerle^tirebilirsiniz. Mekanlar olduk^a guzd ve ^e^itli. 
Her sokak yan§i oyununun vazgegilmezi polls 
kovalainacas] bu oyunda da vac 




Hizm 50k iys ayarlanmi^ 
dmasi 


Qe^itli resimler ve 
amblenrrler yapma dzelligi 
Araba geli^tirnne se^enek- 
lerinin kisstli oimasE 


Mario Kart'tan 
sonra daha ciddi araba 
yart^t a ray an la ra uygua 
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Wii : nin fiki^mdan ben bizi birakmamakta 
kararh olan dav^anlar, ge^itli mini oyunlari 
igeren birbirinden guldurucu maceralanyla 
evlerimizi adeta istSla etmi$ti. Artik Dunya'da 
yafamaklan bikan csrtlak sesli dav§an!ar, daba 
rahat edecekierini du§undukieri Ay'a gitmeye 
karar verirler, ancak bu sandiktan kadar kolay 
olmaz, Davipaniar insanlarin esyalarmdan Ay’a 
uzanan biryigm yapmak igin kolJari sivarve 
piyanoiardan tutun inege kadar ne buluriarsa 
almaya karar vender. Size du§en §eyse, 
aEi§veri$ sepetlerinl ahp e§ya avina cikan 
davfanlart yan§ r aksiyon ve koleksiyon dolu bir 
oyunda onlarsn emelierine ula§masim 
saglamak. 

SOrekli bir ^eyler loplamak veya kapmanm 
$abasinda oldugunuzdan bdlumler oldukga hizli 
iierliyor. Binalar, hava alanlan, fabrikaiar gibi 
mekanlar arasmda birbirinden komik i§ler yapa- 
biliyorsunuz. Dav^aniarin ah§veri§ arabalanni 
glizelce Edare ettikleri bu mekanlar oyunun espri 
anlayi^ini gosterir §ekilde duzenienmi§, ancak 
ustunde ne kadar ugra^Hdigmi anlayabilmek 
igin oyunu biraz daha yava§ oynayip etrafa 
dikkat etmeniz gerekiyor. Sesler ve mOzfkler ise 
kulagimzi ^enlendirir nitelikte. Dav^anlann 
komik seslerinin yamnda. oyunu oynarken 
dinfeyeceginiz muzikler oyunu daha bir ilginc 
kiliyon Kontrol duzeni ise onceki oyunlardan 
gok daha iyi, Wiirmote’u yerinde kuElanabiten bir 




Tur: Mini Oyun Yapimon Ubisoft Wi-Fi: Yok Multiplayer: 


Evii evine, koylu koyune. 
Peki ya dav§aniar? 


sEstem oimu§. Yakla^ik sekiz saat suren oyun 
dav§anlarm §itndiye kadarki en guzei macerasi 
(ozellikle bu oyun mini oyunlar toplami olmadigj 
igtn). onceki oyuniarr oynami§samz bundan 
daha gok zevk alacagimza garanti verebilirim, 
hatta onceki oyunlari sevmedlyseniz bunu 
mutlaka deneyin. 



bu yen oyimurida insanlar da ro! aiiyor 
ancak bu Esten ne kadar memnunlar orasi tarti^iiir. 


Daha Lyl oynani§ 
Yerinde kuilamlmi§ 
kontroEier 

; Davsanlan sevmeme 
ihtimaliniz oiabitir 


pEigin bir parti 
oy u nu, a rkad a§ I a r b oy u 
eglencei 




COP THE RECRUIT 


Tur: Macera > Yaytmei: Ubisoft > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok 


Kadir Qakir 



C.O.P 


The Recruit 

§ehrin duzeni sizden sorulacak 


Oyunda sadece tek ba^imtza oynadigjmiz degil bir 
polis timi yonettigimiz bdlumler de var. 


pekil olarak Grand Theft Auto serisine 
benzeyen bu aksiyon macera ttirundeki oyunu 
bazen upuncO ki§i baks§ agisiyla, bazen de 
araba kullanarak ybnetecegiz. Ba§. karakterimiz 
bir dedektif ve New York §ehrirtdeki siviller ipin 
muoadele ediyoruz. Open-City dedigimiz genE§ 
bir ^ehirde bzgurce dola^abiliyoruz. 60'tan fazla 
gdrev bizi bekSiyor olacak. Oynam§ siiresi 
olarak ise 20 saat gibi yeterli bir zamamrmz var. 

Bazslanmiza ilk bakifta bir Wii oyunu 
oidugunu du§undurecek kadar kaliteii grafiklere 
sahip bu oyunun bir guze! yanj da mikrofonu 
kullanabilecekolmamiz. Bir ekibi gagirirken 
mikrofondan yararlanabilecegiz. Ambulans 
^agirmak, §ehri kamera sisteminden takip 
etmek gibi interaktif uyguiamaiarla gorev- 
lerimize gerpekpiiik kazandiracagiz, 

Qe^itiiHk, grafikier ve Frame Rate oyunun 
giigtti ozeiliklerinden. Ancak menu 
kullaninmndaki srkintilar ve araba slirmedeki 
gefitli kusurlarlar gdze garpiyor. Eger bu ture 
saygi duyanlardansaniz bir du§unmenizde 
yarar var. 


NINTENDO 

Karar Vakti 


i DS oyununa gore 
ustiin grafikEer 
| Oynani^ ^esitliligi 
Kullammdaki bazi 
aksa malar 



Son Karar: Macera 
severier Egln denemekte 
fayda var. 


60 


% 



Oynam§ fogunlukla arac kutlanma, shooter ve 
macera bdiumleri arasmda bdlunuyor 
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Tun Shooter Yapimci-Yayinci; Disney Wi-Fi: Yok Multiplayer: Yok 


Burak Berk 


Yeni film gelene kadar oyalama laktikieri... 

NES'teki unlu Duck Hunt oyunundan beridir 
ekrana ateg ederek birgeyler avlamayi gok sevi- 
yoruz. Wii Play'deki mini oyunlari saymazsak 
Wii’de guzel biratig gaferisi oyunu gikmamisti. 
Ne yazik ki Toy Story Mania o bekledigimiz 
guzel oyun degiL. 

Bifindigi gibi bniimuzdeki yaz gelecek olan 
Toy Story HE ile Toy Story uglemesi bitecek. 
Ustelik 3D olacak olan bu iiguncu film oncesi ilk 
2 tTimin DVD'lerf de set olarak piyasada olacak. 
Toy Story Mania bu mzgardan yararlanmayi 
uman bir oyun sneak bizee iiguncu film gikana 
kadar Disney biraz daha galifip oyunun igerigini 
geii§tirmetiymi§. 

Toy Story Mania aslmda Disneyland'da 
binebileceginiz ve hareket eden vagonEar 
iizennde gesitfi ati§ alanlanna geldiginiz zevkli 
bireglenoe parkf atraksiyortu. Bu eglenceyi 
evimize tasimak if in oyunun iginden bir gift 3D 
gozluk gjkiyor. Oyunu oynamak icin mutlaka bu 
gdzlukleri kullanmak zorunda degilsiniz, 3D 
ozelEigini devreye aimadan da oynayabiliyor- 
sunuz. 

Oyunda az sayida ati§ parkuru var. 

Parkurlann hepsi oldukga kolay. Tek dzellikleri 
Toy Story karakterleri ve esprilerl ile suslij 
olmalarr Eger oyun yetigkin oyunculari oyalaya- 
cak dersek pek dogru oEmayacakhr. Yetiskin 
oyuncuiar birkac saat iginde turn igerigi biti- 




parkurlari ne yazik ki yeterince 
zor ve gegitli degil aneak gorunum olarak oldukga 
eglenceli. 


recektir ve eglenmek igin 90 k oyunculu median 
denemeltler. Daha kuguk yagtaki Wii 
kulianicrlari ise ozellikle aileleri ya da 
arkadaplan We oynarken oyundan oldukga zevk 
alacaktir. Eger evinizde bir Wii Zapper 
aksesuari varsa bu oyun iPe fazlasi ile uyumfu. 



Ozellikle 

kucuk yagtaki Wii 
kullanicilarma bnerilir 


WOMEN’S MURDER CLUB 


Tur: Bulmaca > YayEnci: THQ > Wi-Fi: Yok > Multiplayer: Yok 


Burak Berk 



Women’s Murder Club gffl! 


Tam ismi "James Patterson's Women's 
Murder Club Games of Passion" olan oyunda ilk 
once ismin gizemini gbzmeiiyiz. James Patter¬ 
son Amerikali bir yazar ve yazdigi kitap serile- 
rinden bin de Women’s Murder Club isimli bir 
seri. Bu sender bugune kadar 9 kitap giktL 
Seride biri polls, bin adii top gbrevlisi. biri save! 
ve biri de gazeteci dbrt kadmm polisiye ve 
dedektiflik maceralan anlatiliyor, Ozellikle 
bayanlar tarafmdan oldukga sevifen seri §imdi 
bu oyun ile DS ekranlarimiza fa^imyor Oyunun 
WMC serisindeki ismi ise Games of Passion. 

Oyun yedi bolumden oluguyor. HerboliimLin 
baginda bir cinayet meydana geliyor ve 
bolumun bitmesi igin bizim cinayet 
sorufturmasmi belli bir yere getirmemiz gereki- 
yor, Bunun igin art arda "arama buEma" oyunlan 
oynamaliyiz. Her bolumde birkag mekan oluyor, 
bu mekanlar gen eld e cinayetin gegtigi 
mekandan bashyor ve bagka soru^turma 
mekanlarma dogru genigiiyor. Bu mekantarda 
gesitli ipuglari, kurgun deiikEeri, cinayet silahlari 
ve envai cegitli nesneleri araytp bulmamiz ger* 
ekiyor. Arada ozellikle adii galt^malar igin bazi 
kuguk mini oyunlar da var, 

Oyunun bulmacalari ne yazik ki yeterince zor 
ve ugrastincj degif r Mini oyunlar da fazlasi ile 
kolay. Neyseki hikaye oldukga akici ve merak 
uyandinci oldugu igin oyunlar arasmda hizla 
ilerlenebiliyor. Karakterfer ise biraz kiige oisa da 
etkilegimlerini okumak eglendmd. 

Oyunun DSi kullanicilarr igin birekstra ozelligi 
var. DSi kullamcilan fotograf makinesi He 


gevrelerindeka Ensanlari ve nesneleri gekerek 
onlari gesitli polisiye hlkayeierin igine gomebili- 
yorlar. 

Ozellikle oyunlari ttici bulan anneniz ya da kiz 
arkada§imz igin oldukca zevkli bir oyun, Oyun 
severlerin ise kisa bir surede bitirip rafa 
kaldirmasi olasi. 




He's getting antsy probably 
hiding something. We know 
he walked up to tiie body^ 
so El press him with 
photographs from the crime 
scene. 



Oyunun adii tip bdlumlerinde gegen mini oyunlar 
birbirinden kotay ve igerrk oiarak da zayif. 



Son Karar Ke^ke biraz 
daha uzun olsayds... 


V 
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Tur: Aksiyon YapEmci: LucasArts Virtual Console Puan: 800 


Burak Berk 


Virtual Console'a gelen en guzel Star Wars oyunu... 


Star Wars uzerine bugune kadar yapilmi§ 
yuzlerce oyun var. Bunlardan Nintendo icin 
gikrm§ olanlar arassnda uq oyun kalbimizde ozel 
btr yer edinmigtir. Ilki NES’te gikrrng olan Star 
Wars’tur. Bu zor platform oyunu turn oyunculari 
oldukpa zorlamigti. tkinclsi Game Cube 
zamamnda gskmif olan Rogue Squadron'dur, 
Ancak bu iki oyun arasinda Nintendo 
konsollarma gikmig en iyi Star Wars oyunlan 
var; Super Star Wars serisi. 

Super Star Wars saga dogru kayan bir 
platform oyunu. Oyunda once Luke Skywalker r i 
sonra da sirasiySa Han Solo ve Cbewbacca’yi 
oynuyoruz. Oyunda filmdeki sabnelerin yanrnda 
filmde olmayan ilging bolumler de var. Super 
Star Wars, Super Empire Strikes Back ve Super 
Return of the Jedi isimii uc oyundan olugan bu 
ugleme gdL Jabba'nin sarayi, Ewok koyu ve 
Death Star gibi pek cok filmden tamdigimiz 
mekanda gegiyor. Aralarda arkadan goriinen 
ta§itlar kullandigimtz bolumler bile var. 

Zor oyunlara ali$ik oyun severler ve Star 
Wars hayranlari Wii VirtuaS Console'a gelen bu 
uclemeyi kesinlikle kagirmamali. 






Filmlere 


gdndermeler 
Zamanma gore miithig 
graftkler 

. $ Fazlasiyla zor 


Eger zorluktan 
kagmiyorsamz bu uglemeyi 
mutlaka indirin. 


f UJare asphalt 4 


Tur; Yang > Yayimci: Gameloft> DSiWare > Puan: 800 


Abdulkerim Guven 


Asphalt 4: Elite Racing 


Yiilardir telefonlarda oynadigimiz Asphalt §imdi 
Nintendo DSiWare platformunda! 


1999 yihndan beri turn konsollara mukemmel 
oyunlar ureten ve yayinlayan GAMELOFT, 
Nintendo DSiWare icin Asphalt adli yang 
oyununu yayinEadi. Oyunu DSiWare'den 800 
puana indirebiiiyoruz. Oyunu indirdigimizde 
Nintendo DSi Menu’de bir hediye paketi beliri- 
yor. Hediye paketine basiyoruz ve Asphalt 4; 
Elite Racing’in logosunu gdruyoruz. 

Oyunu aginca dnumuze Bugatti Veyron’un 
Havali bir gdruntusti dnumuze gikiyor. Ekrana 
basarak devam ediyoruz. Kar^tmizda 6 
segenek oluyor. Quick Race, Career, Multi¬ 
player, Options, Help ve Photo. 

Quick Race ile ba§liyoruz. Quick Race’s 
basmca oyun size rastgele bir araba (Ferrari, 
Bugatti, Aston Martin, Lotus, Kawasaki, Chevro¬ 
let ve fazlasi), rastgele bir Harita (New York, 
Paris, Hawaii, Dubai, Monte-Carlo, Shanghai, 

St, Petersburg ve Beverly Hills) ve rastgele bir 
yan§ modu (Race, Duel, Cop Chase, Cash 
Attack ve Beat ’Em All) veriyor. Oylesine bir 
yang yapiyoruz. 

Career Modunda ise yan§ yapap para 
kazamyoruz ve seviye athyoruz. Seviye 
atladikga yeni yan^lar, arabalar, motorlarve 
arabamizi modifiye etmek icin araciar agiliyor. 
Ama onlan da para ile atmamiz gerekiyor. Multi¬ 
player modu farkli DSi’larfa oynayabifmek 
igin.Aynca oyundaki photo adh segenek sayes- 
inde DSi™ Camera ile gektigimiz resimleri oyun 


igindeki btllboardlarda gorebiliyoruz. 

Graftkleri gok guzel olan oyunda sivil a radars 
pek dzentlmemif. Oyunu ister ok tuslari isterse* 
de dokunmatik ekram kullanarak oynayab - 
yoruz. Oyundaki atmosfer oldukca g ere eke 
Arka plana yan§ yaptigimiz §ehrin resinve^" 
koymalan da guzel biretki yarairms. 




Son Karar: Mukemmel 
biryarif oyunu. 
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Flipnote Studio iie 
profesyonel bir 
animator olun! 

Tek yapmamz gereken burada 
verdigimiz dersieri uygulamak 


Ders 1: Duz gizgiler 
gizebilirsiniz! 

Evet, dogru duydunuz. Flipnote Studio'da elle 
gizdiginiz her gizgi kink olmak zorunda degiL 
Start iuguna basili tutarak duz bir gizgi gizebilir¬ 
siniz (1A). Select tuguna basili tutarak ise egik 
bir gizgi gizebilirsiniz (IB). Bunu istediginiz 
zaman kullanabilecek ofsantz da biz elle 
gizilmig gizgilerm stillerlni de oidukga seviyoruz. 
Yanf zaman zaman kmk cizgiler de animasyo- 
nunuza ayn bir hava katabilir. Hemen ilk 
agamada verecegimiz ikinci bir ipucu ise daha 
ince uglu bir DS kalemi ile daha rahat gizim 
yapabileceginizdir. Yedek kalemler satan bir 
dukkanda daha ince uglu DS kalemi rabatlikla 
bulabilirsiniz. Profesyonel Ffipnote animafori- 
erinin DS kalemlerini kalemtrag ife sivriIttigi de 
gbrulmugtur. Ancak biz bunu evde denemenizi 
bnermtyoruz:) 

Sadece duz gizgi lerden olugan bir ani- 
masyon yapimz! 


Ders 2: Katmanlari 
unutmayin 

Animasyon zaman zaman oidukga zorlayici 
bir ig olabtiir. Bu nedenle turn sijreci daha kon- 
troliinuzun altmda tutmak igin animasyo- 
nunuzun iamamini biranda galigmak yerine 
onu parcalara bolmek ryi fikirdi. 

Katmak (Layer) dzelligi de sizin en buyuk dos- 
tunuzdur. Eger bir ekranda birden fazla geyi 
hareketlendirmek istiyorsamz, muflaka bunlan 
ayn katmanlara bdlunuz, Ornegin ekranda 2 
karakter varsa birini bir katmana, dlgerini bir 
bagka katmana gizin, 

Kargilikli birbirine kartopu atan iki adami 
gosteren ug katmanh (bir katman da kartopu 
igin) bir animasyon yapimz, 

Ders 3: Renk paletlerini 
kullantn 

Flipnote Studio'da sayili renk olmasi aslmda 
anlmatorlere smirlama degil fay da 
saglamaktadir. Anoak renk diginda bir de 
boyama firgafanm denemeyi unutmayin. 

Ornegin biz retro boyama firgalanni gok sevF 
yoruz. (3) Farkli renklerle galtgmak katmanlann 
birbirinden aynlmasma yardimci olabiiir. 

Ornegin eger iki karakter anime ediyorsamz 
birini farkli bir renkte yapabilirsiniz. Ekranda 
hareket eden hergeyi ayn katmanlara bbldukten 
sonra herkatmam ayrt renkte gali$abi!irsiniz. 
Turn iginiz bittiginde ise Merge (birieftir) 
segenegini kullanarak turn animasyonu yine ilk 
katmanm rang in e dbnugturebilirsiniz. 

Farkli renklere sahip meyveler segin ve 
hepsinin bir arada ofdugu bir animasyon yapin. 



Ders 4: Karakterinize zaman 
aytrin 



Qop adamiarla animasyon yapmak her zaman 
zevklidir. Ancak buyuk ihtimalle karakteriniz ani- 
masyonunuzun buyuk bolumunde ekranda 
kalacak ve animasyon yukunun gogunu alacak, 
Bu nedenle ona biraz zaman ayirsanfz iyi olur. 
Animasyona baglamadan once karakterinizi 
yaratm ve ondan mutlu oldugunuza emin olun. 

Bunu yapmak igin birkatmanda karakterinizi 
gizin. Daha sonra farkli bir katmanda ona 
golgelendimneler ekleyin (4A). Karakterinize ug 
boyut kata oak gekilde gblgelendirmeler 
yapmaya galigm (4B). 

Karakterinizin guzel bir gizimini "on model" 
olarak ayarlaym. Boylece her karede ekranda 
kahrve ona bakarak animasyon yapabilirsiniz. 
Gdev: Guzel bir karakter gizin, onu once 
sadece gizgi geklinde sonra da gdlgelendirilmig 
ve boyanmig gekilde anime edin. Aradaki farki 
ince ley in, 


Karakterinize golge 
vermek onu 
canlandcnr ve uc 
boyut kazsndinr. 

Ornegin bu omekte 
dinozorun uzakta 
kalen baoagmi 
gizrnok yerine onu 
sadece gdlge olarak 
gosterebiJirsiniz. 
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Ders 5: Hareket ediyorl 

Karakterle rim izin animasyonlanna her zaman 
en ugiardaki karelerE cizerek ba^laym. Ornegin 
bir karakteri ztplarken hareketiendireceksiniz 
once yerdeki, sonra da en havadaka pozunu 
gizin, Da ha sonra bu kareden geri dogru 
giderek animasyonu oiu^turun. 

Ripnote Studio daha once gizmi? oldugunuz 
nesneteri ve hatta kareEerin tamammi 
kopyaEayip yapistsrmamza izin verir. Qok fazla 
hareket etmeyen ve yeniden yeniden gizilmesi 
gerekmeyen elemaniari kopyala/yapj^tar lie kul- 
tanabilirsiniz. Bunun agin animasyona 
ba^lamadan once bir eiement sets de gizmeniz 
mumkundiir. Soylece buradan istediginiz seyi 
istediginiz zaman kopyala/yaptsbr yapabilErsiniz, 
Ornegin yiizu gorunen bir karakter giziyorsamz 
gozleri ve agizlari ayn bir kareye tek tek gizebil- 
irsiniz (5). Ozetlikle konu^mals animasyonlarda 
bu gok fazla isinize yarayacaktir. 

Bir yuz gizin. Daha sonra bu yuze farklt 
gbz ve agiz hareketleri yapin. 




tabiltrsiniz. 

Sessiz yapiEsa anlarru olmayacak bir ani- 
masyon yapin. Ornegin farkii enstrumanlar 
galan bir gdp adam... 

Ders 9: Geli§mi§ ozelliklerin 
faydalari 

Temel Flipnote ozellikleri gok kulla'ni$lidir. 
Ancak yetenekleriniz iierledikge ve kendinize 
guveniniz artftkga daha sofistike ve karmagtk 
animasyonEar yapmak isteyebilirslniz ki Egte o 
zaman geligmtg ozellikleri size yardimci 
olacaktir (9). Bu ozeliikleri burada tek tek 
aniatmayacagiz ancak onerimiz gu ana kadar 
yaptigimz animasyontari teker teker acarak bu 
ozellikleri kulfanip onlar uzerinde oynamamzdir. 
Paiet ozelltgine bakarken L tuguna basih 
tutarsamz daha fazla renk ve firga turn 
agtiacaktir. 

§u ana kadar yapmi§ oldugumuz 
animasyoniarin ugunu geEE$mt$ ozellikEeri kulia- 
narak elden gegirin. 


Ders 6: Kaydirma 
gubugunun marifetleri 

Ses ozelligini diginda birakirsak kaydtnci 
gubugu saniyede 6 kare gostermek uzere ayarli 
birakabilirsiniz (6), Bu tamamiyia yapmak 
Istediginiz gizim sayisma bag I id ir. Saniyede 
gosterilen kare ne kadar goksa o kadar cok 
cizim yap man iz gerekmektedir. Burada 
saniyede 7 kare ayarlayarak saniyede 24 
kareEik bir TV yayimna egdeger bir yumu^aklik 
yaratabilirsiniz 

Aym animasyonu farklt saniyede kare 
degerieri lie izleyin. 

Ders 7: Sesin dnemi 

jyi bir Flipnote animasyonu yapmamn en 
buyuk put noktasj sestir. Ses efektieriniz ve 
muziginiz kafamzda varsa gok daha iyi bir am- 
masyon gikarabilirsintz. 

Animasyona ba§lamadan once kullanmak 
istediginiz sesieri kaydedin. Kara kterierin izin 
konugmalarmi hepsini kendiniz seslendirebikr 
sonra da ses mikseri tie farklila§tirabi!irsiniz. BoJ 
bol deneme yapin. Konugmalannizfa 
ammasyonEarimzi her zaman ust uste oturtmayt 
unutmayin. 

Turn miizik ve diyaEogianmzi Muzik zaman 
gizgisine kaydedin. L tu^una basiii tutarak bir 
onceki kaydtn uzerine kaydedebiSirsiniz. Sik sik 
kaydedin. Kaydettiginiz seslerden memnun 
olduktan sonra animasyon tie birtikte onian 
gal in ve izleyin. 

Ses efektlerini Ses 1-3 tusiarrna kaydedebilir- 
sEniz. BoyEece animasyon o efektin calmasmi 
istediginiz L tuguna bastlt tutarak istediginiz ses 
tusunu segin. Eger farkii ses efektleri 
anyorsaniz evdeki sikmalt veya ses gtkarak 
oyuncaklan deneytn. IsEik da guzel bir ses 
kaynagidir. 

Sessiz yapilsa anEami olmayacak bir ani¬ 
masyon yapin. Ornegin farkii enstrumanlar 
galan bir gop adann... 

Ders 8: Farkii korui$malar 
yaratin 

Kaydirma gubugunu kuilanarak farklt 
konuf malar yaratabilirsiniz. Ornegin saniyede 5 
karede sesinizi kaydedin. Daha sonra burnt 
saniyede 5 kareye gikardigimzda hem sesinizin 
inceidigini hem de daha hizh konu^tugunuzu 
farkedeceksiniz. Bu §ekilde ayarlamalar 
yaparak ince sesli ve hizlt konusan karakterlerie 
kalin sesli ve yava^ konusan karakterler yara- 








Send 


Ders 10: Ama unutmayin... 

Her zaman basil temiz ve komik Hkirler Ozeri- 
nden ilerleyin. Qok karmastk fikirlerle 
ba^lamaytn. Ifk baflarda hep basit 
animasyonlarrn ve karakterierin (izerine gidin. 

Ayrica sik sik ara verin ki gdzleriniz 
zorlanmasin. 








Ge ■■ Ek e* kuilanarak ornegin DSi 

kamerasindan totografmtzs gektiglniz bir nosneyi 
basitte^tirerek animasyonurtitzun bir parcass haline 
getirebilirsiniz. 
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Professor Layton 
and Pandora’s Box 

Rehberimiz sayesinde oyundaki u<? yan gdrevi de bitirin 


Hamster 


Hamster'] ilk bblumde mutfaga gittiginizde 
(aksam yemegi vagonunun an sol arkasmdaki 
kapi) alacaksmiz, §ef size hamsteFmi verecek 
ve ona kilo kaybetmesinde yardtm etmenizi 
isteyecek. Bunu yapmak if in kafesine gefitli 
oyuncaklar koymalisimz. Bu oyuncaklar onu 
farkli § skill erde etkileyecektir. Yapmantz 
gereken onu mumkun oldugu kadar gok 
yurutme, Oyun tfinde 15 adet hamster 
oyuncagi var, her biri size belli bir bulmacayt 
gozdiigunuzde veriliyor. fste turn oyuneaklarin 
listesi ve nasil yerieftirilmeleri gerektigi. 
Oyuncaklan kafese 30 adim atacak geklide 
yerleftirdiginizde hamster kifo verecek ve bonus 
boliimunde Animal Lover's House's acacaksmiz. 
Burada ekstra zor bulmacalar #145, #146 ve 
#147 var. 


Boliim 









Oyuncak 


Elma 

Ev 

Agag Govdesi 
(Jigek 
Blok 
Ampul 




Bulmaca 


Hamster ile birlikte verilir 
'Torn” gizemini fozun 
#34; Trees On An Old Road 
#32: It’s A Wrap 
#56: The Door's Code 
#58; In The Tunnel 




Ev 

#68: Hat Trick 

J 4 

r fT 


Supriz Kutu 

Numbered Cards 


Elma 
Blok 
Havuz 
Ampul 
Supriz Kutu 
Trambolin 


#75: Candy For Five 
#113: A Stack of Die 
#83: Pancake Stacks 2 
#102: Disappearing Act 2 
#103: Disappearing Act 3 
#99: Jars and Cans 2 


Fotograf Makinesi 


Sammy ile 
trende ilk kar§i- 
laftiginizda 
(trenin konduk- 
tom) size bozuk 
olan fotograf 
makinesini 
verecek ve 
famir etmenizi 
isteyecek. 
Makinenin 
pan? alanm 
bulmak bir yana 
o parfalan 

dogru bir §ekilde yanyana koymak bile ba§li 
basma bir bulmaca k. Kamera 10 pargadan 
olu§uyor. Turn 10 pargayi da bulduktan sonra 
bir araya getirmelisiniz. BazE pargalar donduruF 
mek durumunda, ancak bu §ekiide dogru olarak 
ye decider. Parfalan dogru yerle^tirmek ifin 
yandakine benzetmeniz yeterli. 





Makfneyi tamir ettikten sonra bazj yerlerde 
makine ikonu ftkacak. Buna tikladigimzda 
oranin iki fotografrm gekeceksiniz, Daha sonra 
gekilen iki fotograf arasmdaki farklan bulmaniz 
gerekiyor. Bu §ekilde oyunda 9 bulmaca daha 
agabilirsintz. Aynca turn 9 fotografi da 
fektiginizde bonusiarda Musician’s House 
afEfacak. Burada ekstra zor bulmacalar #139, 
#140 ve #141 van 

Ote! Odasr. #114 nolu buimacayi agar 
Qop yigins, #118 nolu buimacayi afar 
Seedy Alley, #124 nolu bulmacayj agar 
Muze 2.kat, #95 nolu bulmacayj agar 
Watchtower l.kat, #119 nolu buimacayi agar 
Maden girifi, #66 no'iu bulmacayt agar 
KaranEik Orman 2, #97 no'iu buimacayi agar 
Granny R, #129 nolu buimacayi afar 
Makine Odasi, #88 no'iu buimacayi afar 
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Qay Seti 


[kind bblumun hemen ba^larmda 
(Dropstone'da) agaglarla kapli bsr patikaya gel- 
eceksiniz. Burada Laurel ismlnde yagli bir kadm 
var. Onunla konusarak #36 no'lu bulmacays 
gozun (The Trapped Bird). Bu bulmaca 
sonrasinda gay setini ve ug malzemeyl 
alacaksimz. Amactmiz malzemelen kangtirarak 
oyundakl 12 gay tarifini bulmak. Qevrenlzdeki 
karakterlerl zaman zaman terlerken gorecek- 
stniz. Bu karakterlere dogru tarifteki gay 1 
yaparak onlan serinletebllirsiniz. Toplamda 26 
karakteri bu sekilde serinlettikten sonra bonus 
olarakTea Master’s House agilacak. Burada 
ekstra zor bulmacalar #142, #143 ve #144 var. 


Tarifler 


Bell Classic 

Oasis Leaf, Brisky Berry, Belle Tart Seed 

Oasis Berry 

Oasis Leaf, Brisky Berry, Brisky Berry 

Sugar Smoke 

Oasis Leaf, Belie Tart Seed. Cinder Horse 

Root Remedy 

Oasis Leaf, Joy Root Clover, Tonic Flower 

Cheery Boost 

Oasis Leaf. Peppercherry, Peppercherry 

Bitter Fruit 

Brisky Berry, Belle Tart Seed. Tonic Flower 

Dream Spice 

Brisky Berry. Dream Fluff, Peppercherry 

Clover Quencher 

Brisky Berry, Joy Root Clover, Cinder Horse 

Radiance Blend 

Belle Tart Seed, Dream Fluff, Joy Root Clover 

Cayenne Twilight 

Dream Fluff, Joy Root Clover, Peppercherry 

Cinder Flower 

Dream Fluff. Tonic Flower, Cinder Horse 

The Layton Elixir 

Joy Root Clover, Pepperchery, Cinder Horse 


Oasis Leaf 
Brisk Berry 
Bell Tart Seed 
Dream Fluff 
Peppercherry 
Joy Root Clover 
Tonic Flower 
Cinder Horse 


Qay seti ile birlikte verilir 
Qay seti ile birlikte verilir 
pay seti ile birlikte verilir 
#61: Where’s the Hotel? 
#89; Flower Bed Fun 
#74: FIJI 

#36: Perplexing Figure 
#109: Walking the Dog 


Belle Classic 
Oasis Berry 
Belle Classic 
Dream Spice 
Belle Classic 
Oasis Berry 
Dream Spice 
Cherry Boost 
Oasis Berry 
Cayenne Twilight 
Radience 8 send 
Bitter Fruit 
Bitter Fruit 
Cherry Boost 
Root Remedy 
Radiance Blend 
Root Remedy 
Sugar Smoke 
Clover Quencher 
Cinder Flower 
Cinder Flower 
Sugar Smoke 
The Layton Elixir 
Clover Quencher 
The Layton Elixir 
Cayenne Twilight 


Layton 
Luke 
Stachen 
Felix 
Darby 
liyana 
U a rice 
Krantz 
Joanie 


Dawson 


Gertie 

Joseph 

Duke 


Do gey 

Lila 

Niles 


Marina 

Garland 

Geoff 

Sammy 

Opal' 

Rory 

Hopper 

Gregorio 

Grinko 

Ray 
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MUZE: NINTENDO DS 


Best of DS! 


Her Nintendo DS, 

sahibinin denemesi qereken ovu 


Nintendogs 

Dalmatians 


§irin mi §irin kopek 
yavrulannt DS imizin 

ekranmda besledigi- v * \ H 

miz bu oyunun ba§langig kdpekferine gore 
farkli surumleri var: Dalmatians, Chihuahua, 
Daschund ve Labrador. 
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New Super 
Mario Bros : 

New Super Mario 
Bros, 20 yillik Super 
Mario Bros efsaene- • 
sine tamamen sadik kahnarak yapjjan ve 
DS'in dokunmatik dzelliklerini kuilanan 
ktasik bir platform oyunudur. 


More Brain 


Training 

Brain Train ingln bu 
devam yazilimda kisa 


ve hizii hafiza oyunian 
oynayin, beyninizi harekete gegirin ve 
sonra da rahatlamak igin Sudoku oynaym, 
Bizoe miithi§ bir kombtnasyon. 


Mario Kart DS 
internet uzerinden 
Wi-Fi iie Cicretsiz 
oynanabilen ilk oyun 
olan Mario Kart DS’te 
Nintendo’nun turn 
karakterleri birarada, 


The Legend of ZeEda: 
Phantom Hourglass 
Link'in bugune kadar 
gjkmf§ en iyi macerasi. 
Macera ve Zeida 
futkunlanmn 
kagirmamasi gerekEL 


Rhythm Paradise 
Bugune kadarki 
turn muzik ve ritrm 
oyunlarmj unutun, 

Bu giigin Japon icadi 
oyLinda ritirn ve muzik 
duygularimz sonuna 
kadar smanacak. 


42 All-Time Classics 
42 tane modasi asia 
gegmeyecek kart, board, 
masa ve salon oyunu. 
Ostelik internet uzerin¬ 
den diinyadaki herkesEe 
kargiEikli oyun oynama 
imkam. 

Tetris DS 

Tetris DS, DS'in yete- 
nekierini kuElanmanm 
yaninda yeni ve farkli 
oyun modlariyla Tetris'! 
daha once oynami§ 
olanlar igin bile gaudier. 


Brain Training 
Artik bu oyunu agikla- 
mamiza gerek var mi? 
Brain Training birnbro- 
loji profesorunce ure- 
tilcfi ve kulianicilann 
zekalarim ke^kinle^ti- 
ren egzersizleri iceriyor. 


Cooking Guide 


Cooking Guide 
Artik evde dunya mut- 
fagmi denememeniz 
igin bir neden yok. 245 
tarif igeren Cooking 
Guide, uygulamah ye- 
mek yapma rehberleri 
ile Nintendo DS’te. 


Prof. Layton and the 
Curious Village 
Pek gok ge^it bulmaca- 
nm ve zevkli bir senar- 
yonun bir araya gefdigr 
bir zeka oyunu. 

DS’in en sevilen 
oyunian ndan... 


Pokemon Diamond 
Turn DS sahipierinin 
en az bir Pokemon 
oyunu oynami^ 
olmasi gerekiyor. 
Bunun igin size 
Diamond't ya da 
Peari'u oneriyoruz. 


Elite Beat Agents 
Elite Beat Agents 
eglenceli senaryolari, 
muthi§ karakterleri ve 
zevklt oynam^i ile 
dikkat gekiyor. 


Mario vs Donkey 
Kong 2 

Mario'nun DS h te 
Donkey Kong'a kar§i 
zeka mucade- 
iesi. Lemmings'! andi- 
ran oyunda kendi 
bdlumlerinizi de 
tasarlayabiiirsiniz. 


Metroid Prime Hunters 
DS’imizIe online FPS 
oynayabilecegimiz bu 
Metroid oyunu grafiklers 
ile de one giktyor. 
Samus dtsinda muthi$ 
karakterler de igeriyor 


Castievania : DoS 
On 10 Castlevania seri 
stnEn DS uyarlamast. 
En iyi 2D platform ve 
aksiyon oyunlanndan 
bin. 


MORE 

BRAIN TRAINING 


O 


Mario&Luigi Bowser’s 
Inside Story 
Mario & Luigi RPG 
serisinin bu uguncu 
oyununda macera, 
aksiyon ve RPG turleri 
bir arada. 
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Wtr Sports'un bu 
gorkemli devam 
oyunu Wii Motion 

Plus a pa rati iie b r ikte satiiiyor Her Wi 
sahibi mutlaka deneme 1 



Gyun dunyasmi degigtiren 
Wii Fit normalde oyunlara 
uzak duran bayaniart da 
konsollarm bagma topladt. 
Gyun Wii Denge Tahtasi iie 
biriikte satiiiyor. 



Nintendo'nun sevilen boks 
oyununun Wii versiyonu pek 
gok unutulmaz karakteri 
y e n id en e kra n \a n m iza 
tagiyor. Bir arcade, bulmaca 
ve zamanlama oyunu... 



Dunya tarihinin en 
zevkli platform oyunu uzaya 
gikiyor] Mano r nun bugiine 
kadarki en guzel macerast... 


Wii'nin en ^iddetli oyunu 
sadece ug renkten olusuyor; 
siyah, beyaz ve kan igin 
kirmizi! 18 ya^indan 
kuguklere kesiniikle onermi- 
yoruz. 



Hem Wii'nin hem de 

oyun diinyasimn en iyi dbvu§ oyunu. Pek 
gok supriz karakter sizi bekliyorE 


Wi i' n i n e n guzel HHi wmsSBBffi 

macera oyunu Ze'da'n n bugune kadarki en 
detayi: h kayesirdert oosuyor. Mutlaka 
oynanmab 



0g Metroid Prime 
oyununu bir araya getiren bu 
muthig FPS uglemesi uygun 
Fiyati tie dikkati gekiyor. 




Onlarca Nintendo karakteri 
ve her birine ozel araba, 
motors! klet gibi araglarla 
gtlgin pistlerde yartfm. Wt-Fi 
ozeElikleri He dunya iie 
yarigabilirsiniz. 



Korku turuniin tartigmasiz en 
biri olan 
Wii'de 

kendine has kontrolierle siz: 
korkunun daha gok igine 
sokuyor. 



Qkyanusta dalarak deniz alt: 
hayvanlarini ke^fetmek. sak:: 
hazineleri bulmak ve muthis? 

.| fotograflar gekmek ilginizi 
gekiyor mu? Terapi amagli 
| bulundurulmasi gereken bir 
oyun. 


ilr 


id Vn 

4t> 



Nintendo’dan muthlg bir per- 
formansl 60'tan fazla 
enstrumam sadece Wii'nin 
kumandalanm kullanarak gal- 
abilir, kendi muzik 
videolannizt olugturabilirsiniz 



Wii Remote’un hareket 
ozeltiklerini en grlgin 
^ekillerde kullanan bu mini 
oyun toplamas: Wario 
oyunlarimn komedi aniayistm 
igeriyor. 



en iyi grafikls oyunlar- 
da^ bin olan The Conduit 
alisddik FPS bek! entsterin i 
karsdiyor. Dasmanianmn 
cenze^ :gi e ele^tirilse de 
Ko"sc daki FPS agigsns 
kapiyabiliyor. 



Vv: ekranlanndaki bu 
2 boyutlu platform 
. ununda Wario bagrolde. 
j Remote'u gilginca salla- 
*lt .-jsemP maya hazir oiun! 



MarioYiun en komik 
maceraiarmdan biri. 2 ve 3 
boyutlu platform oyunlan 
arasinda yaratici bir gegig. 



Wii Zapper iie birlikte gelen 
bu oyun Wii Play gibi bir 

oyunundan gok ote. 
dunyasinda gegen 
mod var. 

























I 


RAFLARDA NELER VAR? 


Raflarda 
neler var? 


)S ve Wii ars 


Son gunierde DS oyuniarinda oldukga guzel 
fiyat indirimieri goruyoruz. Ozellikie bazi nokta- 
larda 20 TL r ye satifan DS oyunlan iginde 
olduk^a guzel ve arsjvlik oyunlar bulunabiiiyor. 
Wii oyunlanmn ge§idi ise yilba§i onoesi raflarda 
olduk^a artti. Nintendo uretimE di§indaki oyunlar 
raflardan pekildiginde bulmanm zor oldugunu 
da gbz onunde buJundurarak oyun arfivinizi bir 
an once gozden gegirmenizE bneririz. Bakahm 
bugiinlerde DS ve Wii raflannda neler var? 



42 All-Time Classics 
42 kart ve salon 
oyunu bir arada. 
Ustelik Wi-Fi ile gok 
oyuncu ozeilik 
Mulhi^i 
Ar^ivlik 
Degeri; ■ 



3 

□ 



Mario & Luigi 
Bowser’s Inside 
Story 

DS’in en guzel RPG 
ve macera oyunu. 


Ar§iv!ik 

Degeri: 


,.ii 



Apollo Justice: Ace 
Attorney 

Gapcom'un kult oyunu 
raflarda ye rim alir 
almaz hizla tQkendi. 


Ar§ivElk 

Degeri: 



Q 





Back to the Barnyard 
Pek gok mini oyundan 
ofu§an bu oyun 
Barnyard severler ipin 
vazgegilmez, 


Ar^ivltk 

Degeri: 




UP 

Disney'in mtithis films 
UP'in DS oyunu filmi 
kadar eglenceir. 


Ar$iviik 
Degeri; H 




Wji’de de varl 
UP maceralarena 
Wir’d eki versiyo- 
nundan da 
kairfabilirsiniz. 


z ne durumda? 



Style Boutinue 
Bu aynntifr oyun tie 
Nintendo moda janrirn 
da kontroiu altma 
alacak gibi goriinuyo 


Arfivlik 

Degen: 


i gorunuyor. 

.ill 


The Princess and the 
Frog 

Disney'rn bu film 
oyunu pek 90 k mint 
oyundan olu§uyor. 


Arfivlik 

Degeri: 



Bratz GirEz Really 
Rock 

Bratz’in ba^rolunde 
oldugu bir muzik ritim 
oyunu. 


Ar^ivEik 

Degeri: 




Cooking Guide 
Can’t Decide What to 
Eat? 

Dunyadan pek gok 
farkli mutfaktan 
tarifler. 

Arfivlik 

Degeri; ■ I 





Cory in the House 
Disney Channehn 
unlu sens in in DS 
oyunu. 


Ar$tvlik 

Degeri; ■■ 

Dinosaur King 
Pokemon'u unutun. 
?Emdiki hedefimiz 
dinozorlan kazip 
bulmak ve egitmek. 


-■I 


Ar§ivlik 
Degeri: 

Tinker Bell and the 
Lost Treasure 
Tinker Beilin 
maceralan kiz oyun- 
cular [gin pek pok mini 
oyundan olu^uyo^ 
Arfivlik 
Degeri: 


lu§uyou 

■il 



Etedees: Adventure 
of Kai and Zero 
WEi versiyonunun 
akstne RPG ve 
macera turunde. 

Arfivlik 
Degeri: ■ 




Fire Emblem 
Nintendo'nun unfu 
strateji RPG kan$inu 


Arfivlik 

Degeri 


.ill 



Elements of Destruc¬ 
tion 

Sim City’de §ehir 
yikardik ya, l§te bu o 
oyun,.. 


Ar^tvfik 

Degeri: 



Harvest Moon: Island 
of Happiness 
Dunyamn en zor ama 
§irin giftfik sEmufa- 
syonu J a pony a'dan 
gefiyor. 

Ar§ivlik 
Degeri: ■ 







A Christmas Carol 
Bu film oyunu pek gok 
mini oyundan 
olu^uyor. 


Ar^Evfik 
Degeri: ■ 

Drawn to Life Next 
Chapter 

Kendi karakterimizi 
kendEmizin yaptigi bu 
oyun platform 
agirlikfi. 

Arsivfik 
Degeri: ■ 
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Journey to the 
Center of the Earth 
Bir film oyunundan 
beklemeyecek 
derecede zevkii bir 
aksiyon oyunu 
Arsivlik 
Degen: ■ 



\A 


Q 

% 

z 





Kirby Super Star 
Ultra 

En ah^ilmadik 
kahraman pembe top 
Kirby'nin paketlenmi§ 
maceralan. 

Ar§Mik 
Degeri; ■ 





Midnight Play! Pack 
42 All Time Classics 
kadar cok oyun 
igermese de yine de 
zekvls bir paket 


Ar§ivlik 

Degeri: 



Smackdown vs Raw 
2010 

Unlii Amerika giire^i 
serisi 2010 suriimii lie 
DS'imizde. 

Ar^ivlik 
Degeri: M 



Legend of Zeida 
Spirit Tracks 
Zelda‘mn bu yeni 
oyunu yine beklenen 
kalitede. 

Ar^Iviik 
Degeri: ■ 




N a ruto Ninja Cou ncil 3 
Naruto nun dovti§ 
oyunlari arhyor. 


Ar§ivHk 
Oegeri: ■ 




New international 
Track & Field 
E glen cell karakterleri 
tie zevkii bir beceri 
oyunu. 

Ar^ivlik 
Degeri: # 




New Super Mario 
Bros 

Dunyanm en GnlG 
serisinin muthi§ 
devam oyunu. 


Arfivlik 

Degeri: 


.ill 




■j 

3- 

2 

2 



Lack’s Quest 
RPG ve stratejinin 
ilging bir karifimi. 


Ar§ivtik 
Degen: ■ 

Lost in Blue 3 
Issiz bir adada 
hayatta kalmaya 
gah^tigimiz oyun. 
zevkii bir macera. 

Ar$tvllk 
Degeri: M 





ua Kusursuz uyuisi 
N nteodogs un en 
sev ;ers;yonu. 


Ar^ivlik 

Degeri: 


.ill 







Luminous Arc 
Guzel bir J-RPG, yani 
Japon yapmni RPG 
urunu, 


Ar^ivlik 
Degeri: M 



My Secret Diary 
Kendinize bzel bir 
gunluk tutmanizi 
saglayan zevkii bir 
yazitim. 

Ar§ivlik 
Degeri: 




Nintendogs Dalma¬ 
tians 

Wintendog'un son ver- 
siyonu Dalmatians en 
favor i kopekleri 
igeriyor. 

An?ivllk 
Degeri: 


.i 


ii 


a 



T r i Ae lG'T r i A BE 

FU^’ 


Magic Made Fun 
Bir deste ile birlikle 
gelen bu oyun pek gok 
sihirbazhk numarasi 
ogretiyor m 


Ar^ivlik 

Degeri: 





My Health Coach 
Kilo vermeniz i$in 
yaratilan bu oyun 
yaninda bir pedometre 
He geliyor. 


Ar$ivSik 

Degeri: 




My Make Up 
Ktzlara bzel bir 
makyak oyunu. 


Ar§ivlik 

Degeri: 




Mystery Case Files: 
MiliionHeir 
Kalabalik resimler 
iginden e§yalar 
buldugunuz zevkii bir 
bulmaca paketi - 
Ar§iviik ■! 
Degeri: ■IK^l 




YOGA 


Pass the Pigs 
Pek pok mini oyundan 
oiu^an bir toplama. 


Ar§ivlik 

Degeri: 



Personal Yoga 
Training 

Giinde 15 dakikamzi 


aysrarak yoga 
ogrenmeye ne 
dersiniz? 
Ar§iv[ik 
Degeri: ■ 
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RAFLARDA NELER VAR? 


PICROSSDS. 




3 

h^LM 


Pi cross DS 
Turkce'de Kare Kara- 
lamaca olarak 
bildigimiz bu 
bulmacanm zevkli 
oyunu. 

Arfivlik 
Degeri: ■ 




«SSi ■ JtouroWiLOiCi 

f \ mJM 


mm 


Ptctoimage 
Bu Wi-Fi oyunda 
arkadaflarimza resim 
gizerek birfeyler anlat- 
maya g-ahfiyorsunuz. 

Ar§ivlik 
Degeri; ■ 




Pokemon Diamond 
Diamond, Pearl Me 
biriikte Pokemon seri- 
sinin en son oyunu. 





Pokemon Mystery 
Dungeon' Explorers 
of Sky 

Pokemon yonettigimiz 
zevkli bir sen. 

Ar$ivlik || 
Degeri: ■■■■ 

Pokemon Pearl 
Pearl, Diamond ile 
biriikte Pokemon seri- 
sinin en son oyunu. 


Arfiviik 
Degeri: ■ 




Pokemon Platinum 
Pokemon serisinin en 
son yeniden yapilmif 
versiyonu. 


Arfiviik 
Degeri: ■ 




Pokemon Ranger 2: 
Shadows of Aimia 
Pokemontari kalem 
yardimi ile 
yakaiadigirmz 
bir macera. 

Arfiviik 
Degeri: ■ 




Winx Club Your 
Magic Universe 
Pembe renkEerin ve 
firinligin fifkirdtgi bu 
cyan fam ksz kardef- 
lerimize gore. 

Arfiviik 
Degeri: ■ 

Miami Crisis 
Macera ve aksiyonun 
butuflugu bu oyun 
Japon ammeleri stili. 


Arfiviik 
Degeri; M 

Marvel Super Hero 
Squad 

Minik ve sevimli 
Marvel karakterlerinin 
yer aldigt aksiyon 
oyunu. 

Arfiviik m 
Degeri: ■ ! 






Mario Kart D$ 
Tarh§masiz DS'in ve 
oyun tarihinin en 
zevkli yartf 
oyunfanndan bin. 


Arsivlik 

Degeri; 


a i i usi i. 

.iii 



Mario Siam Basket¬ 
ball 

Turn Mario karakterl- 
erinin oldugu zevkli bir 
basketboi oyunu. 


Arfiviik 

Degeri: 


-ill 




Arsivlik 

Degeri: 


Cranium 
Onlu kutu oyunu 
CraniunYun DS versi- 
yonunda birbirinden 
gilgm zeka oyunlari 
sizi bekiiyor. 

Ar?i " ik .1 


Beyond the , 
Disney'den farku .... 
Pokemon turevL 


Arfiviik 
Degeri: ■ 

Sudokumaniacs 
Zevkli ve bo I iferikli bir 
sudoku bulmaca 
toplamasi. 




The Legend of 
Zelda: Phantom 
Hourglass 
Tartifmasiz DSteki 
en giizei oyun lard an 
bin. 

Arfiviik 
Degeri: 


.1 


ian 

ll 



Viva Rinata: Pocket 
Paradise 

DS’inizde eglenceli 
hayvanla yetiftirmeye 
ne dersiniz? 

Arfiviik 
Degeri: ■ 




Wizards of Waverly 
Place 

Disney Channel'in 
egienceii dizisi DS 
ekranlannda. 

Arfiviik 

Degeri: 



a 


□ 

i': 

z 


Travel 

COACH | 


if 


u y sj S 5 P 



Travel Coach Eurcc 
2 

ifinde Turkge'nin ve 
Turkiye’nin de 
bulundugu 
rehberi, 

Arfiviik 
Degeri: 


bir tatil 

.ill 


FINAL FANTASY OYUNLARI 
Eger J-RPG sevenlerdenseniz dukkan- 
larda butdugunuz Final Fantasy 
oyunlanm zaman varken muflaka 
top la mall si niz. 

Final Fantasy’nin kendi serisi dif inda. 
Tactics ve Crystal Chronicles seriieri de 
hala bulunabiliyor. 


I 

I 


X. 


fi m fimli'ii 

i i r i s n f.i fTTTi 

. i 



m Fimsin 




im 
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Her wij sahibinde mutlaka 
olmasj gereken biroyun. Spor 
yapmak igin olrnasa bile 
Denge Tahtasim kullanan 
oyunlari oynamak igin, 

Ar§ivftk 

Degeri: 



Wii Fit Denge Tahtasi ife tarn 
uyumia gati§an bu oyunda 
hem egtenip hem spor yapabi- 
lirstniz. 

Ar§ivlik 

Degeri: 



Bratz karakterlerinin ba§rolde 
oldugu bir muzik/nttm oyunu. 


Ar§iviik 

Degeri; 




Unlu D3 serisi Castievania'mn 
tum karakterlerinin oldugu 
zevkii bir doves oyunu, 
Mutiaka arfivinizde olsun. 

Ar§iviik 

Degeri: 



wu 



DS'te oynadigimiz Another 
Code'un devami olan Another 
Code R muthi§ bir macera 
oyunu. 

Ar§iv!ik 

Degeri: 



Avatar karakter r * cas rc:os 
oldugunu bir aksiyon oyunu 
Filmntn gelmesine yak n zevkii 
bir secern 

Arsivlik 

Degeri; 



Wit'deki saysli RGP’lerden oian 
Baroque bu turun en iyi 
ornekierinden sayttmasa da bir 
ba^langiq. 


Ar^ivlik 

Degeri: 




Wii'nin en muthi§ oyunlanndan 
bira olan BW2 l de her turtii 
sava§ aracim kullanabiliyoruz. 
Wi-Fi sava$lar da cabas i. 

Ar§ivliK 

Degeri: 


mmm 


B 




Wii Sports'un tahtina aday 
olamaz ama yeterince zevkii 
oldugu kesin. 


Ar^iviik 

Degeri: 



Wii 


Big Family Games 

Ailenizle oynayabileceginiz pek 
90k zevkii spor ve eglence 
oyunu. 


Ar^ivlik 

Degeri; 



§irin gorunmesine aldanmayin 
sizi her anlamda zorlayacak bir 
qiftlik simiilasyonu. 

Arfivlik 

Degeri; 



Klasik ingiliz arabalari ile 
Londra sokaklartnda 
yan§hgtmz zevkii bir yan§ 
oyunu. Gercekcilik arayantan 
mutiu eimeyecektir. 

Ar§ivltk 

Degeri: 



Dans hahsi ile uyumlu bir dans 
oyunu. Bu tiirun severi iseniz 
fiyati da uygun. 


Ar$ivlik 

Degeri: 

Wii'yi kirmiziya boyayan ; 
seneterdir bekledigimiz 90k 
oyunculu klasik Mario 
macerasi. 

Ar^ivlik 

Degeri: 




Wii'nin en yaratici akslyon 
oyunlanndan biri olan de 
Blob'da siyah beyaz bir sehri 
boyamaya palt^tyofuz. 

Ar§iviik 

Degeri: 



Disney Princess Enchanted 

Dart Disney prenses karakte- 
rinm basrolde oldugu bu oyun 
kiz oyuncuiar igin 90k uygun,, 

Ar^ivfik 

Degeri: 



tstintendo nun bu aksiyon 
oyunu Wii Remote'un turn 
ozelilklerini kullantyor. 


Ar^ivllk 

Degeri: 


Bir mikrofon ile birlikte gelen 
bu karaoke oyunu HSM filmin- 
den pek 90k sarki igeriyor. 

Ar^ivlik 

Degeri: 


Disney 1 in Camp Rock dahil 
pek 90k farkli dizisinden 
toplanan muzikleri igeren bir 
karaoke oyunu. 

Ar^ivlik 

Degeri: 

Pek 90k gertq sarkscimn 
^arkilarim igeren Disney'in bu 
karaoke oyunu seviien Sing It 
serisinin son halkast. 

Ar$tvlik 

Degeri: 

Yu-Gi-Oh kart oyunu ile araba 
yarisi konseptint bir araya 
getiren Aging bir oyun. 


Ar^ivSik 

Degeri: 



Dans oyunu DDRYiin Winx 
Club karakterleri ve muzikleri 
ile bezenmi§ versiyonu. Dans 
hahsi beraberinde... 

Ar§ivlik 

Degeri: 

Disney’in yeni filmi G-Force f un 
Wii oyunu kugukler igin 
aksiyon ve macera igeriyor. 


Ar^ivlik 

Degeri. 

ilk ba§ta bir muzik oyunu 
otdugunu sanabiiirsiniz, Evet 
bir muzik/ritim oyunu ama aynt 
zamanda iginde macera 
ogeleri de ta^iyor. 

Ar§ivlik 

Degeri: 

















Harvest Moon MagibaE 
Melody 

Boyle §irln gorundugiine 
bakmayin oldukpa zor ve 
karma^tk bir oyun. 

Ar$ivlik 

Degen: 



London Taxi: Rush Hour 

Londra sokaklarmda taksicilik 
yaptEgsmz bu fiigm oyun 
oldukga eglenceli. 

Ar$ivlik 

Degeri: 



Chronicles of Narinia: Prince 
Caspian 

Aym isimli film! oyunu. Aksiyon 
agirlikli. 

Ar§iv!lk 

Degeri: 



House of the Dead: Overkill 

Wii Zapper ile de caiman ve 
zombi avladigimiz bu korku 
oyunu kuguklere gore degif, 


Anpivlik 

Degeri: 




MadWorld 

Sadece siyah f beyaz ve 
ktrmizt renklerin oldugu, 13 
ys§mdan kupuklere kesinlikle 
uygun olmayan Kanli bir 
aksiyon oyunu. 

Ar^ivlik 

Degeri: 



Naruto Clash of Ninja Re 1 
lution 

Pek 90 k Naruto karakferini 
oynayabildigimiz bir dovu§ 
oyunu, 

Ar^ivlik 

Degeri: 



Wit 



Mario Kart Wii 

Direksiyon ile birlikte 
gelen muthi§ yan§ oyunu 
Mario Kart Wi-Fi bzel- 
likleri ile de one gikiyor 

Ar§ivlik 

Degeri 



Pangya Golf With Style 

Anime karakterleri ile zevkii bir 
golf oyununa var mistniz? 


Ar^ivlik 

Degen: 



Wii Remote'un bzelliklerini 
kulianan bu jet ski yan§ oyunu 
size pek de zorlamayacak. 


Ar^ivlik 

Degeri: 



Mario Party 8 

Aiieler ve partiler igin muthis 
bir oyun. Dbrt ki^iye kadar sa- 
atlerce suren eglence,.. 


Ar^ivlik 

Degeri: 



Lemmings benzeri muthi§ 
bulmaca aksiyon oyunu 
Pikmin'in Wn'ye uyartanmi§ 
hall. 

Ar^ivlik 

Degeri: 



Cocuklar ipin tasarlanmi§ ve 
eglenceli karakterleri olan 
zevkii ve kolay bir basketbol 
oyunu. 

Ar^ivlik 

Degeri: 



Qocuklar igin tasarlanrms ve 
eglenceli karakterleri otan 
zevkii ve kolay bir futboi 


oyunu. 

Ar^tvlfk 

Degeri: 




Hannah Montana Spotlight 
World Tour 

Hannah Montana olarak 
dunyayt dola§ip konserler 
verdtgtmiz oyun muzik ritm 
tiirunde. 

Ar§ivlik 
Degeri; 


ritm 

■ii 



* * 

- - ■" - 

TAP 



Wii Remote'u bir kutunun 
uzerine koyup kutuda darbuka 
paiaraK oynaaigimiz gngtn otr 
ritim oyunu. 

Arsivlik 

Degen: 



New Play Control! Mario 
Power Tennis 

Mario Power Tennis oyununun 
Wii'nin yeni kontrollerine 
uyarlanmi^ versiyonu. 


Ar^iviik 

Degeri; 




Mario & Sonic Winter 
Olympic Games 

Turn Mario ve Sonic karakterl¬ 
eri ile ki£ sporlan yaptigsmiz 
eglenceli bir oyun. 


Ar§iv!ik 

Degeri; 


.ill 



; Wii 


i 


MiMusk 


Wii Music 

60 farkli enstrumam Wii 
Remote ve Nunchuk araciligi 
ue gaiabiidiginlz nariKa bir 
muzik oyunu. 

Arsivlik 

Degeri: 



Wii 


New Play Control! Pikmin 

Lemmings benzeri miithi§ 
bulmaca aksiyon oyunu 
Pikmin'in Wii’ye uyarlanmis 
hali. 

Arsivlik 

Degeri: 


WiiPfou 
*0 _ ^ T ® 
A (TT, 

; 

H _ 


Bu oyunun sadece bedava Wii 
Remote igin sattigim 
du^unebilirsiniz. Oysaki Wii 
Play’de 90 k saglam 9 mini rr 
oyun bulunuyor. 

Arsivfik 

Degeri: 



Pokemonlartmizi 3 boyutlu ve 
Wi-Fi uzerinden 
dovufturebildigimiz, DS ile 
uyumlu muthi§ Pokemon 
sava$ oyunu. 

Arsivlik 

Degeri: 



Qtlgin ve kanli bir aksiyon 
oyunu olan NMH'nin yakin 
zamanda ikincisi de raflarda 
olacak. 

Arsivlik 

Degeri: 



Wii Zapper ile birlikte gelen bu 

j|P| _ 


oyunu hafife almayan. Muthi§ 

jETy, 

W : .. £ 

bir aksiyon oyunu sizi bekliyor. 



■ 


wmi 

Ar§iv(tk 



Degeri: 
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Myth Makers SuperKart GP 

(pocuklar ipin hizli ve kolay bir 
yarr§ oyunu. 

Wii 

Pro Evolution Soccer 2009 

Wli'de farkli Kontrollere sahip 
serinin 2000 haikasf. 


PCS:# • J 


Arsivlik 

Degeri: 


| Arsivlik 

Degeri: 


















Punch Out 

Eg ten cell karakterleri ve zevkli 
oynani$i ite muthi§ bir boks 
oyunu. 





An?ivlik 
Degeri: 

RES 2010 

Basarili futboi serisi PES'in 
2010 versiyonu en bekienilen 
oyunlar arasinda. 


Ar§ivlik 

Degeri: 


The Princess and the Frog 

Disney’in bu yeni filminin 
oyunu en az film kadar 
egtenceli ve zevkli. 



SONIC 







Wti SpwtJ 

esor 





Ar^ivlik 
Degeri: 

Drawn to Life Next Chapter 

WiiTiin kumandasi ile hem 
?izim hem de platform oyunu 
yeteneklerinizi kuttanmaya 
hazir olun. 

Ar§ivlik 
Degeri: 

Sonic Unleashed 

Sonic'in geceleri vah§i bir 
yaranga donu§erek 
dovu^ebildigi farktt bir Sonic 
macerasi. 

Ar^ivlik 
Degen: 

Spectrobes Origins 

Disney 1 in Pokemon'u andi ran 
serisi Spectrobes r un Wii 
yanstmasL 


Arfivlik 
Degeri: 

Marvel Super Hero Squad 

Marvel karakterlerinin §irin ve 
kuguk halleri bu dhvu§ aksiyon 
oyununda bizi bekliyor. 


Ar^ivlik 

Degeri: 


IS 




Wii Sports Resort 

Her Wii severin mutlaka 
edinmesi gereken Wii 
Sports'un devamt niteligindeki 
bu oyun Wii Motion Plus ile 
birlikte geiiyor. 

Ar^ivlik 

Degeri: 

Super Mario Galaxy 

Tartifmasiz video oyun tarihin 
en iyi platform oyunu. 


Ar§ivlik 

Degeri: 



Super Paper Mario 

Mario'nun bu ilging 2 boyutlu 
macerasi platform ve bulmaca 
ogeferi ta^iyor. 


Qslgin sporlann b.rarade 
oldugu ilginc bir topiama 


■ll 


Ar^ivlik 

|gT :J 

Arfivllk 



Degeri: 

. 11 'j*mm 

$ Degeri: 


v Wif Super Smash Bros Brawl 

y : 'SNintendo'nun ve oyun 

dunyasimn urettigi en iyi dovu§ 



oyunlarmdan btri, 


Ar^ivlik 

Degeri: 


.ii 



Super Swing Goif Wii 

Anime karakterleri ile oynanan 
bu golf oyunu Wi-Fi dzeilikteri 
He de dikkat gekiyor. 









{ | 









Arfivlik 
Degeri: 

WH Tenchu 4 

Gizlilik uzerine kurulmuf zevkli 
bir Ninja oyunu. 


Ar§ivlik 

Degeri; 

The Conduit 

Wii'deki en son FPSlerden. 
Grafikleri ile digerJerinin onune 
gegiyor. 


Ar^ivlik 

Degeri: 

Dokiorculuk sirniilasyonjan n i n 
ula^Lg: sen nokta E nizi titre:- 
meden Wii Remote kuenac- 
lecek misinrz? 

Ar§ivlik 

Degeri; 

Toy Story Mania 

Toy Story oyunlanmn en yenisi 
olan Toy Story Mania pek gok 
ailecek oynanabilecek mini 
oyun iceriyor. 





Ar^ivlik 

Degeri 


■ 

i 


m 


Ultimate Band 

Disney'in bu miizik oyununda 
bir grubu yonetiyorsunuz. 
§arkilar populer §arkilar 
arasmdan segilmi^ 


all 


Ar^tvlik 
Degeri: 

Virtua Tennis 2QG9 

Qok profesyonel birtenis 
simiitasyonu Qian Virtual 
Tennis 2009 ulkemtzde Wii 
Motion Plus ile paket otarak 
da satthyor, 

Ar^ivlik 

Degeri: 


I 




Wall-E 

Sevilen filmin oyunu Wall-E 
hala ilgi gormeye devam 
ediyor. 


Ar§lvkk 

Degeri: 

Wii Remote'u elrnizde u$ak 
gtbi tutup oynadigmiz zevkli bir 
aile oyunu. 



Ar^ivlik 

Degeri: 


Turn Smackdown ve Rav 
gure§gilerini buiabiEecegimz 
2010 surumL 



Ar^iviik 

Degeri: 


Amenkan Gurefinin Wii 

rie bu gu nokta 



Ar^iviik 


C>;gm b;r bu.maca oyunu! Ama 
uyaraiim sirin goriinumune 
ragmen kesinlikle kolay 
degiL. 

Arfivllk 

Degeri; 



v 


/l 


& •'t* ^ ^ 
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KADIRQAKIR 


A 



Nintendo'nun siradaki 
konsollari neler 
getirebilir? 


2010 ytliyla birlikte Nintendo DS'in alti, 
Nintendo Wii’nin dorduncu ytUna gimni§ 
olacagiz. Ski konsol da ulastigi kitle ve oyun 
hazneleri konusunda doyum noktasi na dogru 
ilerliyor, Bit neslin da ha ne kadar surecegi ise 
ayri birtarti^ma konusu. Bazs analEstler§u anki 
ev konsollanmn 2014 yttrna kadar gidecegint 
du§unuyor. Bu uzun birdonem. Ancak bu uzun 
dbnem icerisinde Wii’nin kendirti yenifeme 
ihtimaSi de gozonunde bulundumluyor. DS'in 
otasi devam konsolu ise ug yrtdir farkli 
sdylentiler halinde konusuluyor. Bu yazida turn 
guclii ibtimalleri degerlendirmek ve tahminisize 
birakmak Estiyorum. Wii ile ba§!ayahm. 

2009 yilinda WEE icin yapdan en buyuk soyEenti, 
HD destegirtin gelebilecegi ydnundeydt. Ancak 
Nintendo yetkiJileri bunu bir yil boyunca 
dogruiamadi ve geimeyecegi yonunde 
demepler verdi. Gdruntuden daha 90 k 
oynanabilirlige onem verdigini VEtaiitv Sensor 
duyurusu ile bir kez daha anladik. 2uQ9 yilt 
boyunca higbir aynntisi aciklanmayan bu cihaz 

2010 ylima aktarrlarak Wti'nin omru uzatiidi 
Bunun diginda 2010 ytli plarnna eklenen ; 
Nintendo'nun kendi gelistirdigi orsemli Wii 
oyunlan bufunuyor ve buniarda WiiYiin dmrunij 
uzatacak. HD Wti sbylentisi siiredursun, aslinda 
Nintendo yeni Wii'nin yakin bir dbnemde 
gikmayacagmE goktan belli etmi^ti. Bazi oyun 
yapimcitart $u anki Wii'y e sadece HD 
desteginin gelmesinin pek etkiii olmayacagim 
dusunuyor. Ger^ekten de bu nesilde pek cok 
yenilige imza atan Nintendo'dan. bir sonraki 
konsol igin beklentiler blrhayli artnnig durumda. 
Art 1 k hepimiz erniniz ki, bir sonraki konsolun 
yeniligi sadece HD olmayacak, HD'nin yanmda 
sunulan yenilikleri gdmiek join simdiden. 
sabirsizlamyomz. Ancak daha vakit var : Wii'ye 
harika oyunEar gikmaya devam edecek. Zaten 


yeni konsol ctkacaksa bile basma gdsterildikten 
yakfasik bir yil sonra hakki vererek oynamr hale 
gelir. Wii'nin gdsterim surecini (Revolution 1 !) 
hatirlaym, 

Gelelim ba^anya doymak bilmeyen Nintendo 
DS konsoluna. Dokunmatik ekrani. mikrofonu, 
ikinci ekranr tasarmiE ve her konsolu 
kiskandsran genr§ oyun kutupbanesiyle turn 
dunyamn saygi duydugu ciftekran mucizesinin 
devami hakkinda yapilan sdylentiEer gogunlukla 
ekran ve grafik kaiitesi uzerineydi. 2008 yilinda, 
saygm internet sitelerinde geni§ ekranlr yeni DS 
soylentileri dola$irken Nintendo herkesi 
^astrtarak kameral! ve SD kart destekfi, medya 
agirlikli otan DSi modelini gosterdi. Busayede 
DS serisinin omru de bir hayli uzatilmi§ otdu ve 
milyonlarca kisi DS'le tani^maya devam etti. 
Aslinda DSi modeli, Nintendo'nun bir sonraki eE 
konsolunun nasii oiabiEecegi hakkmda fikirier 
veriyor. $u an DSi'da bulunan dusijk medya 
dzelliklerinin son noktaya grkarildigi bir 
Nintendo el konsoluna saninm kimse hayir 
diyemez. Herkesin aklinda "peki ne zaiman ?’ 1 
sorusu vardir. Buyuk birihtimalle DSi XL (ekstra 
geni§) modeii, DS serisinin son haikass olacak 
ve konsolun dmrunu 201 G'un sonuna kadar 
uzatacak, Nintendo, senenin sonlanna dogru 
Japonya'da buyuk bir surpriz yapabiiir §u an 
kokfii internet sitelerinde dofasan en sag lam 
dedikodu, Nintendo’nun nVidia Tegra V2 mobil 
goruntu teknolojisinin sahipleriyle anlashgi 
yonunde. Bu dogruysa bir sonraki el konsoi- 
unda Wii'den daha ustun grafikler gorebiliriz, 
Olasi yeni konsoliann neler getirecegi ve ne 
zaman gelecegi konusundaki bnemti bifgiler 
buniardi. Gerisini sizin tahnnin ve hayaE 
gucunuze birakiyorum. Bir sonraki sayi 
goru^mek iizere! 


Nintendocu.com Siteden Segmeler 


DS Oyunu Love Plus'taki 
Sevgitisiyle Evlendii 

Sadece Japonya'da cikan sevgili yapma 
oyunu Love PEus hakkinda defaiarca 
rlginc haber girmistik. Bu oyunun ulastigi 
son nokta gercek bir evfilik oldu! Tiirn 
dunya basimni sa§irtan habere gore 
Japon bir gene, oyunda tavladigi sev- 
gi^isivle gbrkemli bir dOgtin estEginde 
evlendi. Qstelik damadin getrni (DS‘i) 
optiigu bu dugun intemetten canli 
vayrrnEandr. Daha once sevgilisini (yani 
DSI) atrp yemek yemeye goturenleri 
gormuftuk ancak bu dugun olayi gergek- 
ten is in son noktass oldu. Yani umanz 
son noktasi olmu^tur. 



Turk medyasinda da bol bol yer bulan 
bu ilgin c haber oyun gilgirrlrSimn 
ula^tigs en son nokta olarak karsimiza 
gikti. Umanz bu ire brnek oyun Ear a 
karsr zaten dnyargali olan kitleEeri iyice 
zivanadan erkartmaz. 
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OGUZHAN MARABA 


a 


2010'dan 
beklentilerim 
(Kulak ver Nintendo!) 



Oguzhan Maraba 

oguzhan@mntendocu.cor 



Nintendo dunyasmdan Turkiye basmma eikan 
guglu maize melerden biri de Mario oynarken 
aglayan krz aldu. Sevimli mi sevimli, Zehra 
admda kugtik bir kizm Super Mario Bros 
oynarken yagadigi zor anlar, gozlerinden 
suzu!en yaflar, 'Vapmifitm, yapmistim,- 
yapicaaamr gibi dillere takilan sozleri internet 
basim difinda tetevizyonlardaki ana haber buf- 


Geregirtden fazla durgun clan, bu durguniugu 
ancak sonlarina dogru atabilen 2009 yilim da 
en sonunda geride biraktik. Yilba§i akgaminda 
Wii sahiplerinin evinde partiler oimuftur 
umarim. Wii ya da DS (ark etmez ; sene iginde 
oyuncular istedigi gefitliligi her zaman 
buiamamif oiabilirler, ancak gegtigimiz 
sonbahar gercekten de “herkes igin bir f eyler' 1 
bulunuyordu, bOyuk cogunluguna da dergile- 
rimizde yer verip sizleri aydmlatmaya cahstik. 
Sonbahardaki bu hareketlilik. baglangicmin 
2010 yilma da yanstmasim diiiyorum. Aslmda 
geltfmeler de buna ifaret. E3 2009‘da 
duydugumuz oyuniar igin gikif tarihleri 2010 
olarak du§unuluyor. SMG2, Other M ve Zelda 
ise Nintendocularin favorileri arasinda, ancak 
ben Zelda'nm 2011 ba§mda gtkabilecegini 
samyonim. iyi ki buntari beklerken vakit 
gecirebilecegimiz kaiiteli oyunlar da 2010 
bag indan itibaren gelmeye baslayacak. BEHyo- 
rum, her sey planlamp programiandi ama, ben 
yine de 2010 igin dileklerimi saymaya 
ba|fayayim. 

Gncelikle, yen! Zelda ile ilgili E3 2010'u bekl- 
ememize gerek kalmadan birkag ekran 
gbriintusu gdmnek isterdim. Yapimcilann :i §unu 
yaptyoruz, §oyie galifiyoruz 11 sekEinde her 
zaman aym §eyieri tekrar etmesinden bikmayan 
var rm aramzda? Bir an once ovalardan, 
dagEardan, gollerden manzaratar gorsek fena 
olmaz miydt? Yapimcslarm bir bildikleri vardir 
diyip beklemeye devam edelim bakalim, biliyo- 
rum sonunda mukemmel bir §ey gskacak ortaya, 
ama merak etmeden duramiyor insan. 

Nintendo'ya artik yeni bir el konsolu lazim. DS 
satif rekorlari kirdi, turlu bomba oyunlar DS : e 


tenlerine bile konu oidu.$imdi burada Zebra'ya 
Wii ile birlikte New Super Mario Bros Wii almayi 
ve oyundakt Super Guide ozelligi sayesinde 
takildigi bold mu hie aglamadan gegebilecegini 
hatirlatiyor, tavsiye ediyoruz! 

iziemek isteyenleri a§agidaki adrese davet 
ediyoruz: 

h ttp ://a ik is la ri ay as i y o rum. co m /i ce ri k/ 1829 0/ze h r 
a -cocu k I a -y ap ma y a -ra m ak-ka la - 

Zelda Hayram Evii Qift 
Bebekleri igin Link Kostumii 
Ordurdu 


The Legend of Zelda serisine hay ran evli bir 
gift, yeni dogan bebekleri igin harika bir fey 
dufunmuf. Resimde gorebileceginiz gibi bag 
karakter Link 1 in kostumunu ordurmufler. Ne 
kadar da sirin duruyor, degil mi? Biberonu igin 
bile yer ayirmiflar. Bebegin gelecekte stki bir 
Nintendocu olacagi kesin gorunuyorE 


yagdi. Her guzel geyin bir sonu oimali. Nintendo 
belki de kendi son bombalarim teker taker 
dugurmekle bu degifime haztrlamyor. 
Mario&Luigi: BIS, ZeEda: ST ve Japonya : da 
goktan gikmif, batiya 2010 bahannda 
ugrayacak Pokemon HG/SS oyunlarmdan 
sonra Nintendo'dan cikacak yeni oyunlar ipin 
biraz beklememiz gerekiyor. Diger oyun 
firmalan deseniz zaten yapacaklarim yaptilar. 
Peynir ekmek gibi satsa da miladmi yavafg-a. 
dolduran DS : in yerini yepyeni bir el konsolu 
almalL 

MotionPlus destekli daha gok ve daha ilging 
oyunlar gikarilmalr. Spor oyunlari da bir yere 
kadar. Spor "oyunu” diye birfeyin varkgma 
inanmayan biri olarak, bir an once aksiyon do!u 
oyunlarda da MotionPlus destegini gormemiz 
gerektigini dufunuyorum, haksiz da sayilmam 
samrim, 

Bunu konuf mak igin biraz erken fakat konu 
istek listesi oldugu igin dile getirecegim, beginci 
Pokemon jenerasyonundan haberler gelmeye 
baslasa iyi olurdu, 2010 yaz aylarinda Japon 
izleyicisi ile bulugacak olan 13. filmde befinci 
jenerasyondan bir Pokemon mutiaka gormek 
isterdim. 

§u soguk kig gunierEnde guniin stresini atmak 
igin yagmurlu/karli birakfamda birfincan 
kahve, bir adet kitap ve sizi bagindan 
kaidiramayaeak biroyunu iginde barindiran, ki 
buniardan balca var, bir adet Nintendo DS gibisi 
gergekten yok. Hepinize iyi oyunlar diliyor. 
onceki aylardan oynamadigmiz. veya bu sayida 
gbrup hala almadigmiz Nintendo'nun kendi 
oyunlan varsa, mutiaka goz atmanizi oneriyo^ 
rum. Sonraki sayida gorbfmek Ozerel 
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Nintendocu Siirekli Mii Yari§masi! 

ail 


Kazanan 


Ege Kucukoglu 
Tarabya / Istanbul 


Oyku Zeybek 
Dokuz EyluE J izmir 


Bu sayrda bize Mii 
gonderen 3 yansmacimiz 
bizden Animal Crossing 
mouse pad, sticker sheet, 
fanta. §apka, Wii Fit 
here, atkr, bardak, 
anahtarkk. PES 2010 
anahtarlik ve The Legend 
of Zelda: Spirit Tracks 
fi giihc ri ve anahtarhgi 
olan bir hediye ^antasj 
kazandi. Hediyeleri en 
kjsa suredo adreslerinde 
olacaktir. Kendiierinr 
tebrik edlyoruz! 
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teknosa.com 




KENDiME SOZ VERDiM 

YENi YILDA 


STRFS! ATIYORUMI 


wm 































' 


Herkesin oynayabilecegi yepyeni bir Mario macerasi - hem de hep beraber! 

jrf&kt Mario Macerasi Qok-oyunculu ModLar 

Yepy en i bi r ma ceraya gikin! Egie ncey i arkada$iann\zla pay la$i n [ 




®BEDaf 


n®rtec 

EURASIA 


www.nintendo.com.tr 





















